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PROGRAMACIÓN GENERAL

1.-Introducción. 
La programación didáctica es el documento que organiza la labor docente durante un curso escolar y en un nivel determinado. 

-IMPORTANCIA DE LA TECNOLOGÍA
La Tecnología, entendida como el conjunto de habilidades y conocimientos científicos y técnicos  empleados por el ser humano para pensar, diseñar y construir objetos o sistemas técnicos con el objetivo de resolver problemas o satisfacer necesidades colectivas o individuales, ha estado siempre presente en el desarrollo de la humanidad. Conforme ha ido evolucionando la  tecnología, han ido evolucionando todos los campos que nos han permitido conseguir la actual sociedad del bienestar y ello ha contribuido a configurar el mundo que conocemos y, con certeza, contribuirá a configurar el paisaje del futuro. 
La materia de Tecnología tiene como objetivo fundamental que el alumnado adquiera una cultura tecnológica global e integrada, necesaria para comprender el mundo físico-social que le rodea, sus características y procesos, y adquiera las competencias necesarias para abordar y resolver los problemas de su entorno y valorar las implicaciones que tiene en su calidad de vida. En definitiva, ayudar al alumnado a desenvolverse en una sociedad tecnológica en constante cambio y desarrollo, contribuyendo al importante reto de intentar cambiar nuestro actual sistema productivo hacia uno con mayores posibilidades de futuro y de mayor valor añadido. 

El desarrollo tecnológico configura el mundo actual que conocemos. En muchas ocasiones la tecnología interactúa en nuestra vida, aunque pasa desapercibida por lo habituados que estamos a ella. Este contexto hace necesario la formación de ciudadanos en la toma de decisiones relacionadas con procesos tecnológicos, con sentido crítico, con capacidad de resolver problemas relacionados con ellos y, en definitiva, para utilizar y conocer materiales, procesos y objetos tecnológicos que facilitan la capacidad de actuar en un entorno tecnificado que mejora la calidad de vida. A lo largo de los siglos, el desarrollo tecnológico se ha visto motivado por las necesidades que la sociedad de cada época ha demandado, por sus tradiciones y su cultura, sin olvidar aspectos económicos y de mercado. La innovación y búsqueda de soluciones alternativas han facilitado avances y la necesidad de cambio ha estado ligada siempre al ser humano. Por este motivo, la sociedad en la que vivimos necesita una educación tecnológica amplia que facilite el conocimiento de las diversas tecnologías, así como las técnicas y los conocimientos científicos que los sustentan. El desarrollo tecnológico se fundamenta en principios elementales y máquinas simples que, sumados convenientemente, crean nuevas máquinas y generan la realidad que nos rodea. En la materia Tecnología convergen el conjunto de técnicas que, junto con el apoyo de conocimientos científicos y destrezas adquiridas a lo largo de la historia, el ser humano emplea para desarrollar objetos, sistemas o entornos que dan solución a problemas o necesidades. Es por tanto necesario dar coherencia y completar los aprendizajes asociados al uso de tecnologías realizando, un tratamiento integrado de todas ellas para lograr un uso competente en cada contexto y asociando tareas específicas y comunes a todas ellas. El alumnado debe adquirir comportamientos de autonomía tecnológica con criterios medioambientales y económicos. No es posible entender el desarrollo tecnológico sin los conocimientos científicos, como no es posible hacer ciencia sin el apoyo de la tecnología, y ambas necesitan de instrumentos, equipos y conocimientos técnicos; en la sociedad actual, todos estos campos están relacionados con gran dependencia unos de otros, pero a la vez cada uno cubre una actividad diferente. La materia Tecnología aporta al alumnado “saber cómo hacer” al integrar ciencia y técnica, es decir “por qué se puede hacer” y “cómo se puede hacer”. Por tanto, un elemento fundamental de la tecnología es el carácter integrador de diferentes disciplinas con un referente disciplinar común basado en un modo ordenado y metódico de intervenir en el entorno. 
Todo ello justifica una educación tecnológica completa como instrumento esencial en la formación de los futuros ciudadanos. 

2.-LEGISLACIÓN ACTUAL: NORMATIVA BÁSICA

Para la realización de la programación  nos atenemos a la legislación vigente y que básicamente es la siguiente:
A nivel estatal:
-Ley Orgánica 8/2013, de 9 de diciembre para la mejora de la calidad educativa. LOMCE. BOE nº 295 del 10/12/2013. 

-Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el currículo básico de la Educación Secundaria Obligatoria y del Bachillerato. BOE nº 3 del 3/01/2015.
-Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias, los contenidos y los criterios de evaluación de la educación primaria, la educación secundaria obligatoria y el bachillerato. BOE nº 25 del 29/01/2015.

A nivel de Andalucía:
-Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenación y el currículo de la educación Secundaria obligatoria en la comunidad Autónoma de Andalucía. BOJA nº 122 del 28/06/2016.

-Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el currículo correspondiente a la educación Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autónoma de Andalucía, se regulan determinados aspectos de la atención a la diversidad y se establece la ordenación de la evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado. BOJA nº 144 del 28/07/2016.

3.-ELEMENTOS DEL CURRÍCULO

El Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el currículo básico de la Educación Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, establece en su artículo 2 los siguientes elementos:
a) Currículo: regulación de los elementos que determinan los procesos de enseñanza y aprendizaje para cada una de las enseñanzas y etapas educativas.

b) Objetivos: referentes relativos a los logros que el estudiante debe alcanzar al finalizar cada etapa, como resultado de las experiencias de enseñanza-aprendizaje intencionalmente planificadas a tal fin.

c) Competencias: capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos propios de cada enseñanza y etapa educativa, con el fin de lograr la realización adecuada de actividades y la resolución eficaz de problemas complejos. Las competencias del currículo serán las siguientes:

-Comunicación lingüística. CCL
-Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología. CMCT
-Competencia digital. CD
-Aprender a aprender. CAA
-Competencias sociales y cívicas. CSC
-Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor. SIEP
-Conciencia y expresiones culturales. CEC
d) Contenidos: conjunto de conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes que contribuyen al logro de los objetivos de cada enseñanza y etapa educativa y a la adquisición de competencias. Los contenidos se ordenan en asignaturas, que se clasifican en materias y ámbitos, en función de las etapas educativas o los programas en que participe el alumnado.

e) Estándares de aprendizaje evaluables: especificaciones de los criterios de evaluación que permiten definir los resultados de aprendizaje, y que concretan lo que el estudiante debe saber, comprender y saber hacer en cada asignatura; deben ser observables, medibles y evaluables y permitir graduar el rendimiento o logro alcanzado. Su diseño debe contribuir y facilitar el diseño de pruebas estandarizadas y comparables.

f) Criterios de evaluación: son el referente específico para evaluar el aprendizaje del alumnado. Describen aquello que se quiere valorar y que el alumnado debe lograr, tanto en conocimientos como en competencias; responden a lo que se pretende conseguir en cada asignatura.

g) Metodología didáctica: conjunto de estrategias, procedimientos y acciones organizadas y planificadas por el profesorado, de manera consciente y reflexiva, con la finalidad de posibilitar el aprendizaje del alumnado y el logro de los objetivos planteados.

4.- OBJETIVOS.

4.1.-OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA DE LA EDUCACIÓN SECUNDARIA OBLIGATORIA.

El Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el currículo básico de la Educación Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, establece en su artículo 11 los siguientes objetivos de la Educación Secundaria Obligatoria:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demás, practicar la tolerancia, la cooperación y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el diálogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadanía democrática.

b) Desarrollar y consolidar hábitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condición necesaria para una realización eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar la discriminación de las personas por razón de sexo o por cualquier otra condición o circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan discriminación entre hombres y mujeres, así como cualquier manifestación de violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ámbitos de la personalidad y en sus relaciones con los demás, así como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacíficamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas básicas en la utilización de las fuentes de información para, con sentido crítico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparación básica en el campo de las tecnologías, especialmente las de la información y la comunicación.

f) Concebir el conocimiento científico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, así como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espíritu emprendedor y la confianza en sí mismo, la participación, el sentido crítico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con corrección, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y, si la hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad Autónoma, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o más lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos básicos de la cultura y la historia propias y de los demás, así como el patrimonio artístico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar los hábitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educación física y la práctica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensión humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar críticamente los hábitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su conservación y mejora.

l) Apreciar la creación artística y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artísticas, utilizando diversos medios de expresión y representación.

Además de los objetivos anteriores el Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenación y el currículo de la educación Secundaria obligatoria en la comunidad Autónoma de Andalucía contribuirá a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permitan:

m) Conocer y apreciar las peculiaridades de la modalidad lingüística andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y apreciar los elementos específicos de la historia y la cultura andaluza, así como su medio físico y natural y otros hechos diferenciadores de nuestra comunidad, para que sea valorada y respetada como patrimonio propio y en el marco de la cultura española y universal

4.2.-OBJETIVOS GENERALES DEL AREA DE TECNOLOGÍA EN LA  EDUCACIÓN SECUNDARIA  OBLIGATORIA.

Los objetivos generales de la materia de tecnología pretenden contextualizar a los de etapa, ya que en ellos se plantean las capacidades concretas referidas a los contenidos específicos de cada materia. Por tanto, deben entenderse como aportaciones que, desde el área, contribuyen a la consecución de los objetivos generales de la etapa.
La Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el currículo correspondiente a la educación Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autónoma de Andalucía, se regulan determinados aspectos de la atención a la diversidad y se establece la ordenación de la evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado,  establece que los logros  que se pretenden alcanzar con la enseñanza de la Tecnología en esta etapa tendrán como finalidad el desarrollo de los siguientes objetivos:
1. Abordar con autonomía y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnológicos trabajando de forma ordenada y metódica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar información procedente de distintas fuentes, elaborar la documentación pertinente, concebir, diseñar, planificar y construir objetos o sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el análisis, intervención, diseño, elaboración y manipulación de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnológicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su diseño y construcción.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, así como explorar su viabilidad y alcance utilizando los medios tecnológicos, recursos gráficos, la simbología y el vocabulario adecuados.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolución de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad hacia la actividad tecnológica, analizando y valorando críticamente la investigación y el desarrollo tecnológico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo.

6. Comprender las funciones de los componentes físicos de un ordenador y dispositivos de proceso de información digitales, así como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar información, empleando de forma habitual las redes de comunicación.

7. Resolver problemas a través de la programación y del diseño de sistemas de control.

8. Asumir de forma crítica y activa el avance y la aparición de nuevas tecnologías, incorporándolas al uso cotidiano.

9. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la búsqueda de soluciones, la toma de decisiones y la ejecución de las tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperación, tolerancia y solidaridad.

5.-COMPETENCIAS 
Según el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el currículo básico de la Educación Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, las competencias son “capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos propios de cada enseñanza y etapa educativa, con el fin de lograr la realización adecuada de actividades y la resolución eficaz de problemas complejos”. Sería la capacidad de poner en práctica de forma integrada, en contextos y situaciones diferentes, los conocimientos, las habilidades y las actitudes personales adquiridos. En definitiva, las competencias serán el conjunto de recursos que puede movilizar un sujeto de forma integrada para resolver con eficacia una situación en un contexto dado. 

Las competencias clave deberán estar estrechamente vinculadas a los objetivos de la etapa y tienen tres componentes: un saber (un contenido), un saber hacer (un procedimiento, una habilidad, una destreza, etc.) y un saber ser o saber estar (una actitud determinada). 

Las competencias clave tienen las características siguientes:

· Promueven el desarrollo de capacidades, más que la asimilación de contenidos, aunque estos están siempre presentes a la hora de concretar los aprendizajes.

· Tienen en cuenta el carácter aplicativo de los aprendizajes, ya que se entiende que una persona “competente” es aquella capaz de resolver los problemas propios de su ámbito de actuación.

· Se basan en su carácter dinámico, puesto que se desarrollan de manera progresiva y pueden ser adquiridas en situaciones e instituciones formativas diferentes.

· Tienen un carácter interdisciplinar y transversal, puesto que integran aprendizajes procedentes de distintas disciplinas. 

· Son un punto de encuentro entre la calidad y la equidad, por cuanto que pretenden garantizar una educación que dé respuesta a las necesidades reales de nuestra época (calidad) y que sirva de base común a todos los ciudadanos (equidad). 

El alumnado debe alcanzar un adecuado nivel de adquisición de las competencias clave al acabar la etapa de la ESO; de ese modo, contará con los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para su desarrollo personal y su adecuada inserción en la sociedad y en el mundo laboral, que le servirán de base para un aprendizaje a lo largo de la vida. La adquisición eficaz de las competencias clave por parte del alumnado y su contribución al logro de los objetivos de la etapa, desde un carácter interdisciplinar y transversal, requiere del diseño de actividades de aprendizaje integradas que permitan avanzar hacia los resultados de aprendizaje de más de una competencia al mismo tiempo.

Las competencias del currículo serán las siguientes:

-Comunicación lingüística. CCL
-Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología. CMCT
-Competencia digital. CD
-Aprender a aprender. CAA
-Competencias sociales y cívicas. CSC
-Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor. SIEP
-Conciencia y expresiones culturales. CEC
La descripción de las competencias clave se establece en la Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias, los contenidos y los criterios de evaluación de la educación primaria, la educación secundaria obligatoria y el bachillerato, y se exponen a continuación:
1. Comunicación lingüística (CCL)
La competencia en comunicación lingüística es el resultado de la acción comunicativa dentro de prácticas sociales determinadas, en las cuales el individuo actúa con otros interlocutores y a través de textos en múltiples modalidades, formatos y soportes. Estas situaciones y prácticas pueden implicar el uso de una o varias lenguas, en diversos ámbitos y de manera individual o colectiva. Para ello el individuo dispone de su repertorio plurilingüe, parcial, pero ajustado a las experiencias comunicativas que experimenta a lo largo de la vida. Las lenguas que utiliza pueden haber tenido vías y tiempos distintos de adquisición y constituir, por tanto, experiencias de aprendizaje de lengua materna o de lenguas extranjeras o adicionales.

Esta visión de la competencia en comunicación lingüística vinculada con prácticas sociales determinadas ofrece una imagen del individuo como agente comunicativo que produce, y no sólo recibe, mensajes a través de las lenguas con distintas finalidades. Valorar la relevancia de esta afirmación en la toma de decisiones educativas supone optar por metodologías activas de aprendizaje (aprendizaje basado en tareas y proyectos, en problemas, en retos, etcétera), ya sean estas en la lengua materna de los estudiantes, en una lengua adicional o en una lengua extranjera, frente a opciones metodológicas más tradicionales.

Además, la competencia en comunicación lingüística representa una vía de conocimiento y contacto con la diversidad cultural que implica un factor de enriquecimiento para la propia competencia y que adquiere una particular relevancia en el caso de las lenguas extranjeras. Por tanto, un enfoque intercultural en la enseñanza y el aprendizaje de las lenguas implica una importante contribución al desarrollo de la competencia en comunicación lingüística del alumnado.

Esta competencia es, por definición, siempre parcial y constituye un objetivo de aprendizaje permanente a lo largo de toda la vida. Por ello, para que se produzca un aprendizaje satisfactorio de las lenguas, es determinante que se promuevan unos contextos de uso de lenguas ricos y variados, en relación con las tareas que se han de realizar y sus posibles interlocutores, textos e intercambios comunicativos.

La competencia en comunicación lingüística es extremadamente compleja. Se basa, en primer lugar, en el conocimiento del componente lingüístico. Pero además, como se produce y desarrolla en situaciones comunicativas concretas y contextualizadas, el individuo necesita activar su conocimiento del componente pragmático-discursivo y socio-cultural.

Esta competencia precisa de la interacción de distintas destrezas, ya que se produce en múltiples modalidades de comunicación y en diferentes soportes. Desde la oralidad y la escritura hasta las formas más sofisticadas de comunicación audiovisual o mediada por la tecnología, el individuo participa de un complejo entramado de posibilidades  comunicativas gracias a las cuales expande su competencia y su capacidad de interacción con otros individuos. Por ello, esta diversidad de modalidades y soportes requiere de una alfabetización más compleja, recogida en el concepto de alfabetizaciones múltiples, que permita al individuo su participación como ciudadano activo.

La competencia en comunicación lingüística es también un instrumento fundamental para la socialización y el aprovechamiento de la experiencia educativa, por ser una vía privilegiada de acceso al conocimiento dentro y fuera de la escuela. De su desarrollo depende, en buena medida, que se produzcan distintos tipos de aprendizaje en distintos contextos, formales, informales y no formales. En este sentido, es especialmente relevante en el contexto escolar la consideración de la lectura como destreza básica para la ampliación de la competencia en comunicación lingüística y el aprendizaje. Así, la lectura es la principal vía de acceso a todas las áreas, por lo que el contacto con una diversidad de textos resulta fundamental para acceder a las fuentes originales del saber. Por ello, donde manifiesta su importancia de forma más patente es en el desarrollo de las destrezas que conducen al conocimiento de los textos literarios, no solo en su consideración como canon artístico o en su valoración como parte del patrimonio cultural, sino sobre todo, y principalmente, como fuente de disfrute y aprendizaje a lo largo de la vida.

Desde esta perspectiva, es recomendable que el centro educativo sea la unidad de acción para el desarrollo de la competencia en comunicación lingüística. En este sentido, actuaciones como el diseño de un Proyecto Lingüístico de Centro que forme parte del propio Proyecto Educativo de Centro, un Plan Lector o unas estrategias para el uso de la Biblioteca Escolar como espacio de aprendizaje y disfrute permiten un tratamiento más global y eficaz de la competencia en comunicación lingüística en los términos aquí expresados.

La competencia en comunicación lingüística se inscribe en un marco de actitudes y valores que el individuo pone en funcionamiento: el respeto a las normas de convivencia; el ejercicio activo de la ciudadanía; el desarrollo de un espíritu crítico; el respeto a los derechos humanos y el pluralismo; la concepción del diálogo como herramienta primordial para la convivencia, la resolución de conflictos y el desarrollo de las capacidades afectivas en todos los ámbitos; una actitud de curiosidad, interés y creatividad hacia el aprendizaje y el reconocimiento de las destrezas inherentes a esta competencia (lectura, conversación, escritura, etcétera) como fuentes de placer relacionada con el disfrute personal y cuya promoción y práctica son tareas esenciales en el refuerzo de la motivación hacia el aprendizaje.

En resumen, para el adecuado desarrollo de esta competencia resulta necesario abordar el análisis y la consideración de los distintos aspectos que intervienen en ella, debido a su complejidad. Para ello, se debe atender a los cinco componentes que la constituyen y a las dimensiones en las que se concretan:

– El componente lingüístico comprende diversas dimensiones: la léxica, la gramatical, la semántica, la fonológica, la ortográfica y la ortoépica, entendida esta como la articulación correcta del sonido a partir de la representación gráfica de la lengua.

– El componente pragmático-discursivo contempla tres dimensiones: la sociolingüística (vinculada con la adecuada producción y recepción de mensajes en diferentes contextos sociales); la pragmática (que incluye las microfunciones comunicativas y los esquemas de interacción); y la discursiva (que incluye las macrofunciones textuales y las cuestiones relacionadas con los géneros discursivos).

– El componente socio-cultural incluye dos dimensiones: la que se refiere al conocimiento del mundo y la dimensión intercultural.

– El componente estratégico permite al individuo superar las dificultades y resolver los problemas que surgen en el acto comunicativo. Incluye tanto destrezas y estrategias comunicativas para la lectura, la escritura, el habla, la escucha y la conversación, como destrezas vinculadas con el tratamiento de la información, la lectura multimodal y la producción de textos electrónicos en diferentes formatos; asimismo, también forman parte de este componente las estrategias generales de carácter cognitivo, metacognitivo y socioafectivas que el individuo utiliza para comunicarse eficazmente, aspectos fundamentales en el aprendizaje de las lenguas extranjeras. 

– Por último, la competencia en comunicación lingüística incluye un componente personal que interviene en la interacción comunicativa en tres dimensiones: la actitud, la motivación y los rasgos de personalidad.

2. Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología  (CMCT)
La competencia matemática y las competencias básicas en ciencia y tecnología inducen y fortalecen algunos aspectos esenciales de la formación de las personas que resultan fundamentales para la vida.

En una sociedad donde el impacto de las matemáticas, las ciencias y las tecnologías es determinante, la consecución y sostenibilidad del bienestar social exige conductas y toma de decisiones personales estrechamente vinculadas a la capacidad crítica y visión razonada y razonable de las personas. A ello contribuyen la competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología:

a) La competencia matemática implica la capacidad de aplicar el razonamiento matemático y sus herramientas para describir, interpretar y predecir distintos fenómenos en su contexto.

La competencia matemática requiere de conocimientos sobre los números, las medidas y las estructuras, así como de las operaciones y las representaciones matemáticas, y la comprensión de los términos y conceptos matemáticos.

El uso de herramientas matemáticas implica una serie de destrezas que requieren la aplicación de los principios y procesos matemáticos en distintos contextos, ya sean personales, sociales, profesionales o científicos, así como para emitir juicios fundados y seguir cadenas argumentales en la realización de cálculos, el análisis de gráficos y representaciones matemáticas y la manipulación de expresiones algebraicas, incorporando los medios digitales cuando sea oportuno. Forma parte de esta destreza la creación de descripciones y explicaciones matemáticas que llevan implícitas la interpretación de resultados matemáticos y la reflexión sobre su adecuación al contexto, al igual que la determinación de si las soluciones son adecuadas y tienen sentido en la situación en que se presentan.

Se trata, por tanto, de reconocer el papel que desempeñan las matemáticas en el mundo y utilizar los conceptos, procedimientos y herramientas para aplicarlos en la resolución de los problemas que puedan surgir en una situación determinada a lo largo de la vida. La activación de la competencia matemática supone que el aprendiz es capaz de establecer una relación profunda entre el conocimiento conceptual y el conocimiento procedimental, implicados en la resolución de una tarea matemática determinada.

La competencia matemática incluye una serie de actitudes y valores que se basan en el rigor, el respeto a los datos y la veracidad.

Así pues, para el adecuado desarrollo de la competencia matemática resulta necesario abordar cuatro áreas relativas a los números, el álgebra, la geometría y la estadística, interrelacionadas de formas diversas:

– La cantidad: esta noción incorpora la cuantificación de los atributos de los objetos, las relaciones, las situaciones y las entidades del mundo, interpretando distintas representaciones de todas ellas y juzgando interpretaciones y argumentos. Participar en la cuantificación del mundo supone comprender las mediciones, los cálculos, las magnitudes, las unidades, los indicadores, el tamaño relativo y las tendencias y patrones numéricos.

– El espacio y la forma: incluyen una amplia gama de fenómenos que se encuentran en nuestro mundo visual y físico: patrones, propiedades de los objetos, posiciones, direcciones y representaciones de ellos; descodificación y codificación de información visual, así como navegación e interacción dinámica con formas reales, o con representaciones. La competencia matemática en este sentido incluye una serie de actividades como la comprensión de la perspectiva, la elaboración y lectura de mapas, la transformación de las formas con y sin tecnología, la interpretación de vistas de escenas tridimensionales desde distintas perspectivas y la construcción de representaciones de formas. 

– El cambio y las relaciones: el mundo despliega multitud de relaciones temporales y permanentes entre los objetos y las circunstancias, donde los cambios se producen dentro de sistemas de objetos interrelacionados. Tener más conocimientos sobre el cambio y las relaciones supone comprender los tipos fundamentales de cambio y cuándo tienen lugar, con el fin de utilizar modelos matemáticos adecuados para describirlo y predecirlo.– La incertidumbre y los datos: son un fenómeno central del análisis matemático presente en distintos momentos del proceso de resolución de problemas en el que resulta clave la presentación e interpretación de datos. Esta categoría incluye el reconocimiento del lugar de la variación en los procesos, la posesión de un sentido de cuantificación de esa variación, la admisión de incertidumbre y error en las mediciones y los conocimientos sobre el azar. Asimismo, comprende la elaboración, interpretación y valoración de las conclusiones extraídas en situaciones donde la incertidumbre y los datos son fundamentales.

b) Las competencias básicas en ciencia y tecnología son aquellas que proporcionan un acercamiento al mundo físico y a la interacción responsable con él desde acciones, tanto individuales como colectivas, orientadas a la conservación y mejora del medio natural, decisivas para la protección y mantenimiento de la calidad de vida y el progreso de los pueblos. Estas competencias contribuyen al desarrollo del pensamiento científico, pues incluyen la aplicación de los métodos propios de la racionalidad científica y las destrezas tecnológicas, que conducen a la adquisición de conocimientos, la contrastación de ideas y la aplicación de los descubrimientos al bienestar social. Las competencias en ciencia y tecnología capacitan a ciudadanos responsables y respetuosos que desarrollan juicios críticos sobre los hechos científicos y tecnológicos que se suceden a lo largo de los tiempos, pasados y actuales. Estas competencias han de capacitar, básicamente, para identificar, plantear y resolver situaciones de la vida cotidiana –personal y social– análogamente a como se actúa frente a los retos y problemas propios de la actividades científicas y tecnológicas. Para el adecuado desarrollo de las competencias en ciencia y tecnología resulta necesario abordar los saberes o conocimientos científicos relativos a la física, la química, la biología, la geología, las matemáticas y la tecnología, los cuales se derivan de conceptos, procesos y situaciones interconectadas. Se requiere igualmente el fomento de destrezas que permitan utilizar y manipular herramientas y máquinas tecnológicas, así como utilizar datos y procesos científicos para alcanzar un objetivo; es decir, identificar preguntas, resolver problemas, llegar a una conclusión o tomar decisiones basadas en pruebas y argumentos. Asimismo, estas competencias incluyen actitudes y valores relacionados con la asunción de criterios éticos asociados a la ciencia y a la tecnología, el interés por la ciencia, el apoyo a la investigación científica y la valoración del conocimiento científico; así como el sentido de la responsabilidad en relación a la conservación de los recursos naturales y a las cuestiones medioambientales y a la adopción de una actitud adecuada para lograr una vida física y mental saludable en un entorno natural y social. Los ámbitos que deben abordarse para la adquisición de las competencias en ciencias y tecnología son:

– Sistemas físicos: asociados al comportamiento de las sustancias en el ámbito fisicoquímico. Sistemas regidos por leyes naturales descubiertas a partir de la experimentación científica orientada al conocimiento de la estructura última de la materia, que repercute en los sucesos observados y descritos desde ámbitos específicos y complementarios: mecánicos, eléctricos, magnéticos, luminosos, acústicos, caloríficos, reactivos, atómicos y nucleares. Todos ellos considerados en sí mismos y en relación con sus efectos en la vida cotidiana, en sus aplicaciones a la mejora de instrumentos y herramientas, en la conservación de la naturaleza y en la facilitación del progreso personal y social.

– Sistemas biológicos: propios de los seres vivos dotados de una complejidad orgánica que es preciso conocer para preservarlos y evitar su deterioro. Forma parte esencial de esta dimensión competencial el conocimiento de cuanto afecta a la alimentación, higiene y salud individual y colectiva, así como la habituación a conductas y adquisición de valores responsables para el bien común inmediato y del planeta en su globalidad.

– Sistemas de la Tierra y del Espacio: desde la perspectiva geológica y cosmogónica. El conocimiento de la historia de la Tierra y de los procesos que han desembocado en su configuración actual, son necesarios para identificarnos con nuestra propia realidad: qué somos, de dónde venimos y hacia dónde podemos y debemos ir. Los saberes geológicos, unidos a los conocimientos sobre la producción agrícola, ganadera, marítima, minera e industrial, proporcionan, además de formación científica y social, valoraciones sobre las riquezas de nuestro planeta que deben defenderse y acrecentarse. Asimismo, el conocimiento del espacio exterior, del Universo del que formamos parte, estimula uno de los componentes esenciales de la actividad científica: la capacidad de asombro y la admiración ante los hechos naturales.

– Sistemas tecnológicos: derivados, básicamente, de la aplicación de los saberes científicos a los usos cotidianos de instrumentos, máquinas y herramientas y al desarrollo de nuevas tecnologías asociadas a las revoluciones industriales, que han ido mejorando el desarrollo de los pueblos. Son componentes básicos de esta competencia: conocer la producción de nuevos materiales, el diseño de aparatos industriales, domésticos e informáticos, así como su influencia en la vida familiar y laboral.

Complementado los sistemas de referencia enumerados y promoviendo acciones transversales a todos ellos, la adquisición de las competencias en ciencia y tecnología requiere, de manera esencial, la formación y práctica en los siguientes dominios:

– Investigación científica: como recurso y procedimiento para conseguir los conocimientos científicos y tecnológicos logrados a lo largo de la historia. El acercamiento a los métodos propios de la actividad científica –propuesta de preguntas, búsqueda de soluciones, indagación de caminos posibles para la resolución de problemas, contrastación de pareceres, diseño de pruebas y experimentos, aprovechamiento de recursos inmediatos para la elaboración de material con fines experimentales y su adecuada utilización– no solo permite el aprendizaje de destrezas en ciencias y tecnologías, sino que también contribuye a la adquisición de actitudes y valores para la formación personal: atención, disciplina, rigor, paciencia, limpieza, serenidad, atrevimiento, riesgo y responsabilidad, etcétera.

– Comunicación de la ciencia: para transmitir adecuadamente los conocimientos, hallazgos y procesos. El uso correcto del lenguaje científico es una exigencia crucial de esta competencia: expresión numérica, manejo de unidades, indicación de operaciones, toma de datos, elaboración de tablas y gráficos, interpretación de los mismos, secuenciación de la información, deducción de leyes y su formalización matemática. 

También es esencial en esta dimensión competencial la unificación del lenguaje científico como medio para procurar el entendimiento, así como el compromiso de aplicarlo y respetarlo en las comunicaciones científicas.

3. Competencia digital (CD)
La competencia digital es aquella que implica el uso creativo, crítico y seguro de las tecnologías de la información y la comunicación para alcanzar los objetivos relacionados con el trabajo, la empleabilidad, el aprendizaje, el uso del tiempo libre, la inclusión y participación en la sociedad. Esta competencia supone, además de la adecuación a los cambios que introducen las nuevas tecnologías en la alfabetización, la lectura y la escritura, un conjunto nuevo de conocimientos, habilidades y actitudes necesarias hoy en día para ser competente en un entorno digital. Requiere de conocimientos relacionados con el lenguaje específico básico: textual, numérico, icónico, visual, gráfico y sonoro, así como sus pautas de decodificación y transferencia. Esto conlleva el conocimiento de las principales aplicaciones informáticas. Supone también el acceso a las fuentes y el procesamiento de la información; y el conocimiento de los derechos y las libertades que asisten a las personas en el mundo digital.
Igualmente precisa del desarrollo de diversas destrezas relacionadas con el acceso a la información, el procesamiento y uso para la comunicación, la creación de contenidos, la seguridad y la resolución de problemas, tanto en contextos formales como no formales e informales. La persona ha de ser capaz de hacer un uso habitual de los recursos tecnológicos disponibles con el fin de resolver los problemas reales de un modo eficiente, así como evaluar y seleccionar nuevas fuentes de información e innovaciones tecnológicas, a medida que van apareciendo, en función de su utilidad para acometer tareas u objetivos específicos.

La adquisición de esta competencia requiere además actitudes y valores que permitan al usuario adaptarse a las nuevas necesidades establecidas por las tecnologías, su apropiación y adaptación a los propios fines y la capacidad de interaccionar socialmente en torno a ellas. Se trata de desarrollar una actitud activa, crítica y realista hacia las tecnologías y los medios tecnológicos, valorando sus fortalezas y debilidades y respetando principios éticos en su uso. Por otra parte, la competencia digital implica la participación y el trabajo colaborativo, así como la motivación y la curiosidad por el aprendizaje y la mejora en el uso de las tecnologías.

Por tanto, para el adecuado desarrollo de la competencia digital resulta necesario abordar:

– La información: esto conlleva la comprensión de cómo se gestiona la información y de cómo se pone a disposición de los usuarios, así como el conocimiento y manejo de diferentes motores de búsqueda y bases de datos, sabiendo elegir aquellos que responden mejor a las propias necesidades de información.

– Igualmente, supone saber analizar e interpretar la información que se obtiene, cotejar y evaluar el contenido de los medios de comunicación en función de su validez, fiabilidad y adecuación entre las fuentes, tanto online como offline. Y por último, la competencia digital supone saber transformar la información en conocimiento a través de la selección apropiada de diferentes opciones de almacenamiento.

– La comunicación: supone tomar conciencia de los diferentes medios de comunicación digital y de varios paquetes de software de comunicación y de su funcionamiento así como sus beneficios y carencias en función del contexto y de los destinatarios. Al mismo tiempo, implica saber qué recursos pueden compartirse públicamente y el valor que tienen, es decir, conocer de qué manera las tecnologías y los medios de comunicación pueden permitir diferentes formas de participación y colaboración para la creación de contenidos que produzcan un beneficio común. Ello supone el conocimiento de cuestiones éticas como la identidad digital y las normas de interacción digital.

– La creación de contenidos: implica saber cómo los contenidos digitales pueden realizarse en diversos formatos (texto, audio, vídeo, imágenes) así como identificar los programas/aplicaciones que mejor se adaptan al tipo de contenido que se quiere crear. Supone también la contribución al conocimiento de dominio público (wikis, foros públicos, revistas), teniendo en cuenta las normativas sobre los derechos de autor y las licencias de uso y publicación de la información.

– La seguridad: implica conocer los distintos riesgos asociados al uso de las tecnologías y de recursos online y las estrategias actuales para evitarlos, lo que supone identificar los comportamientos adecuados en el ámbito digital para proteger la información, propia y de otras personas, así como conocer los aspectos adictivos de las tecnologías.

– La resolución de problemas: esta dimensión supone conocer la composición de los dispositivos digitales, sus potenciales y limitaciones en relación a la consecución de metas personales, así como saber dónde buscar ayuda para la resolución de problemas teóricos y técnicos, lo que implica una combinación heterogénea y bien equilibrada de las tecnologías digitales y no digitales más importantes en esta área de conocimiento. 
4. Aprender a aprender (CAA)

La competencia de aprender a aprender es fundamental para el aprendizaje permanente que se produce a lo largo de la vida y que tiene lugar en distintos contextos formales, no formales e informales. Esta competencia se caracteriza por la habilidad para iniciar, organizar y persistir en el aprendizaje. Esto exige, en primer lugar, la capacidad para motivarse por aprender. Esta motivación depende de que se genere la curiosidad y la necesidad de aprender, de que el estudiante se sienta protagonista del proceso y del resultado de su aprendizaje y, finalmente, de que llegue a alcanzar las metas de aprendizaje propuestas y, con ello, que se produzca en él una percepción de auto-eficacia. Todo lo anterior contribuye a motivarle para abordar futuras tareas de aprendizaje. En segundo lugar, en cuanto a la organización y gestión del aprendizaje, la competencia de aprender a aprender requiere conocer y controlar los propios procesos de aprendizaje para ajustarlos a los tiempos y las demandas de las tareas y actividades que conducen al aprendizaje. La competencia de aprender a aprender desemboca en un aprendizaje cada vez más eficaz y autónomo. Esta competencia incluye una serie de conocimientos y destrezas que requieren la reflexión y la toma de conciencia de los propios procesos de aprendizaje. Así, los procesos de conocimiento se convierten en objeto del conocimiento y, además, hay que aprender a ejecutarlos adecuadamente. Aprender a aprender incluye conocimientos sobre los procesos mentales implicados en el aprendizaje (cómo se aprende). Además, esta competencia incorpora el conocimiento que posee el estudiante sobre su propio proceso de aprendizaje que se desarrolla en tres dimensiones: a) el conocimiento que tiene acerca de lo que sabe y desconoce, de lo que es capaz de aprender, de lo que le interesa, etcétera; b) el conocimiento de la disciplina en la que se localiza la tarea de aprendizaje y el conocimiento del contenido concreto y de las demandas de la tarea misma; y c) el conocimiento sobre las distintas estrategias posibles para afrontar la tarea. Todo este conocimiento se vuelca en destrezas de autorregulación y control inherentes a la competencia de aprender a aprender, que se concretan en estrategias de planificación en las que se refleja la meta de aprendizaje que se persigue, así como el plan de acción que se tiene previsto aplicar para alcanzarla; estrategias de supervisión desde las que el estudiante va examinando la adecuación de las acciones que está desarrollando y la aproximación a la meta; y estrategias de evaluación desde las que se analiza tanto el resultado como del proceso que se ha llevado a cabo. La planificación, supervisión y evaluación son esenciales para desarrollar aprendizajes cada vez más eficaces. Todas ellas incluyen un proceso reflexivo que permite pensar antes de actuar (planificación), analizar el curso y el ajuste del proceso (supervisión) y consolidar la aplicación de buenos planes o modificar los que resultan incorrectos (evaluación del resultado y del proceso). Estas tres estrategias deberían potenciarse en los procesos de aprendizaje y de resolución de problemas en los que participan los estudiantes. Aprender a aprender se manifiesta tanto individualmente como en grupo. En ambos casos el dominio de esta competencia se inicia con una reflexión consciente acerca de los procesos de aprendizaje a los que se entrega uno mismo o el grupo. No solo son los propios procesos de conocimiento, sino que, también, el modo en que los demás aprenden se convierte en objeto de escrutinio. De ahí que la competencia de aprender a aprender se adquiera también en el contexto del trabajo en equipo. Los profesores han de procurar que los estudiantes sean conscientes de lo que hacen para aprender y busquen alternativas. Muchas veces estas alternativas se ponen de manifiesto cuando se trata de averiguar qué es lo que hacen los demás en situaciones de trabajo cooperativo. Respecto a las actitudes y valores, la motivación y la confianza son cruciales para la adquisición de esta competencia. Ambas se potencian desde el planteamiento de metas realistas a corto, medio y largo plazo. Al alcanzarse las metas aumenta la percepción de auto-eficacia y la confianza, y con ello se elevan los objetivos de aprendizaje de forma progresiva. Las personas deben ser capaces de apoyarse en experiencias vitales y de aprendizaje previas con el fin de utilizar y aplicar los nuevos conocimientos y capacidades en otros contextos, como los de la vida privada y profesional, la educación y la formación.

Saber aprender en un determinado ámbito implica ser capaz de adquirir y asimilar nuevos conocimientos y llegar a dominar capacidades y destrezas propias de dicho ámbito. En la competencia de aprender a aprender puede haber una cierta trasferencia de conocimiento de un campo a otro, aunque saber aprender en un ámbito no significa necesariamente que se sepa aprender en otro. Por ello, su adquisición debe llevarse a cabo en el marco de la enseñanza de las distintas áreas y materias del ámbito formal, y también de los ámbitos no formal e informal.

Podría concluirse que para el adecuado desarrollo de la competencia de aprender a aprender se requiere de una reflexión que favorezca un conocimiento de los procesos mentales a los que se entregan las personas cuando aprenden, un conocimiento sobre los propios procesos de aprendizaje, así como el desarrollo de la destreza de regular y controlar el propio aprendizaje que se lleva a cabo.

5. Competencias sociales y cívicas  (CSC)
Las competencias sociales y cívicas implican la habilidad y capacidad para utilizar los conocimientos y actitudes sobre la sociedad, entendida desde las diferentes perspectivas, en su concepción dinámica, cambiante y compleja, para interpretar fenómenos y problemas sociales en contextos cada vez más diversificados; para elaborar respuestas, tomar decisiones y resolver conflictos, así como para interactuar con otras personas y grupos conforme a normas basadas en el respeto mutuo y en convicciones democráticas. Además de incluir acciones a un nivel más cercano y mediato al individuo como parte de una implicación cívica y social.

Se trata, por lo tanto, de aunar el interés por profundizar y garantizar la participación en el funcionamiento democrático de la sociedad, tanto en el ámbito público como privado, y preparar a las personas para ejercer la ciudadanía democrática y participar plenamente en la vida cívica y social gracias al conocimiento de conceptos y estructuras sociales y políticas y al compromiso de participación activa y democrática.

a) La competencia social se relaciona con el bienestar personal y colectivo. Exige entender el modo en que las personas pueden procurarse un estado de salud física y mental óptimo, tanto para ellas mismas como para sus familias y para su entorno social próximo, y saber cómo un estilo de vida saludable puede contribuir a ello.

Para poder participar plenamente en los ámbitos social e interpersonal es fundamental adquirir los conocimientos que permitan comprender y analizar de manera crítica los códigos de conducta y los usos generalmente aceptados en las distintas sociedades y entornos, así como sus tensiones y procesos de cambio. La misma importancia tiene conocer los conceptos básicos relativos al individuo, al grupo, a la organización del trabajo, la igualdad y la no discriminación entre hombres y mujeres y entre diferentes grupos étnicos o culturales, la sociedad y la cultura. Asimismo, es esencial comprender las dimensiones intercultural y socioeconómica de las sociedades europeas y percibir las identidades culturales y nacionales como un proceso sociocultural dinámico y cambiante en interacción con la europea, en un contexto de creciente globalización.

Los elementos fundamentales de esta competencia incluyen el desarrollo de ciertas destrezas como la capacidad de comunicarse de una manera constructiva en distintos entornos sociales y culturales, mostrar tolerancia, expresar y comprender puntos de vista diferentes, negociar sabiendo inspirar confianza y sentir empatía. Las personas deben ser capaces de gestionar un comportamiento de respeto a las diferencias expresado de manera constructiva.

Asimismo, esta competencia incluye actitudes y valores como una forma de colaboración, la seguridad en uno mismo y la integridad y honestidad. Las personas deben interesarse por el desarrollo socioeconómico y por su contribución a un mayor bienestar social de toda la población, así como la comunicación intercultural, la diversidad de valores y el respeto a las diferencias, además de estar dispuestas a superar los prejuicios y a comprometerse en este sentido. 

b) La competencia cívica se basa en el conocimiento crítico de los conceptos de democracia, justicia, igualdad, ciudadanía y derechos humanos y civiles, así como de su formulación en la Constitución española, la Carta de los Derechos Fundamentales de la Unión Europea y en declaraciones internacionales, y de su aplicación por parte de diversas instituciones a escala local, regional, nacional, europea e internacional. Esto incluye el conocimiento de los acontecimientos contemporáneos, así como de los acontecimientos más destacados y de las principales tendencias en las historias nacional, europea y mundial, así como la comprensión de los procesos sociales y culturales de carácter migratorio que implican la existencia de sociedades multiculturales en el mundo globalizado. Las destrezas de esta competencia están relacionadas con la habilidad para interactuar eficazmente en el ámbito público y para manifestar solidaridad e interés por resolver los problemas que afecten al entorno escolar y a la comunidad, ya sea local o más amplia. Conlleva la reflexión crítica y creativa y la participación constructiva en las actividades de la comunidad o del ámbito mediato e inmediato, así como la toma de decisiones en los contextos local, nacional o europeo y, en particular, mediante el ejercicio del voto y de la actividad social y cívica. Las actitudes y valores inherentes a esta competencia son aquellos que se dirigen al pleno respeto de los derechos humanos y a la voluntad de participar en la toma de decisiones democráticas a todos los niveles, sea cual sea el sistema de valores adoptado. También incluye manifestar el sentido de la responsabilidad y mostrar comprensión y respeto de los valores compartidos que son necesarios para garantizar la cohesión de la comunidad, basándose en el respeto de los principios democráticos. La participación constructiva incluye también las actividades cívicas y el apoyo a la diversidad y la cohesión sociales y al desarrollo sostenible, así como la voluntad de respetar los valores y la intimidad de los demás y la recepción reflexiva y crítica de la información procedente de los medios de comunicación. Por tanto, para el adecuado desarrollo de estas competencias es necesario comprender y entender las experiencias colectivas y la organización y funcionamiento del pasado y presente de las sociedades, la realidad social del mundo en el que se vive, sus conflictos y las motivaciones de los mismos, los elementos que son comunes y los que son diferentes, así como los espacios y territorios en que se desarrolla la vida de los grupos humanos, y sus logros y problemas, para comprometerse personal y colectivamente en su mejora, participando así de manera activa, eficaz y constructiva en la vida social y profesional. Asimismo, estas competencias incorporan formas de comportamiento individual que capacitan a las personas para convivir en una sociedad cada vez más plural, dinámica, cambiante y compleja para relacionarse con los demás; cooperar, comprometerse y afrontar los conflictos y proponer activamente perspectivas de afrontamiento, así como tomar perspectiva, desarrollar la percepción del individuo en relación a su capacidad para influir en lo social y elaborar argumentaciones basadas en evidencias. Adquirir estas competencias supone ser capaz de ponerse en el lugar del otro, aceptar las diferencias, ser tolerante y respetar los valores, las creencias, las culturas y la historia personal y colectiva de los otros.
6. Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor (SIEP)

La competencia sentido de iniciativa y espíritu emprendedor implica la capacidad de transformar las ideas en actos. Ello significa adquirir conciencia de la situación a intervenir o resolver, y saber elegir, planificar y gestionar los conocimientos, destrezas o habilidades y actitudes necesarios con criterio propio, con el fin de alcanzar el objetivo previsto. Esta competencia está presente en los ámbitos personal, social, escolar y laboral en los que se desenvuelven las personas, permitiéndoles el desarrollo de sus actividades y el aprovechamiento de nuevas oportunidades. Constituye igualmente el cimiento de otras capacidades y conocimientos más específicos, e incluye la conciencia de los valores éticos relacionados.

La adquisición de esta competencia es determinante en la formación de futuros ciudadanos emprendedores, contribuyendo así a la cultura del emprendimiento. En este sentido, su formación debe incluir conocimientos y destrezas relacionados con las oportunidades de carrera y el mundo del trabajo, la educación económica y financiera o el conocimiento de la organización y los procesos empresariales, así como el desarrollo de actitudes que conlleven un cambio de mentalidad que favorezca la iniciativa emprendedora, la capacidad de pensar de forma creativa, de gestionar el riesgo y de manejar la incertidumbre. Estas habilidades resultan muy importantes para favorecer el nacimiento de emprendedores sociales, como los denominados intraemprendedores (emprendedores que trabajan dentro de empresas u organizaciones que no son suyas), así como de futuros empresarios. Entre los conocimientos que requiere la competencia sentido de iniciativa y espíritu emprendedor se incluye la capacidad de reconocer las oportunidades existentes para las actividades personales, profesionales y comerciales. También incluye aspectos de mayor amplitud que proporcionan el contexto en el que las personas viven y trabajan, tales como la comprensión de las líneas generales que rigen el funcionamiento de las sociedades y las organizaciones sindicales y empresariales, así como las económicas y financieras; la organización y los procesos empresariales; el diseño y la implementación de un plan (la gestión de recursos humanos y/o financieros); así como la postura ética de las organizaciones y el conocimiento de cómo estas pueden ser un impulso positivo, por ejemplo, mediante el comercio justo y las empresas sociales. Asimismo, esta competencia requiere de las siguientes destrezas o habilidades esenciales: capacidad de análisis; capacidades de planificación, organización, gestión y toma de decisiones; capacidad de adaptación al cambio y resolución de problemas; comunicación, presentación, representación y negociación efectivas; habilidad para trabajar, tanto individualmente como dentro de un equipo; participación, capacidad de liderazgo y delegación; pensamiento crítico y sentido de la responsabilidad; autoconfianza, evaluación y auto-evaluación, ya que es esencial determinar los puntos fuertes y débiles de uno mismo y de un proyecto, así como evaluar y asumir riesgos cuando esté justificado (manejo de la incertidumbre y asunción y gestión del riesgo).Finalmente, requiere el desarrollo de actitudes y valores como: la predisposición a actuar de una forma creadora e imaginativa; el autoconocimiento y la autoestima; la autonomía o independencia, el interés y esfuerzo y el espíritu emprendedor. Se caracteriza por la iniciativa, la pro-actividad y la innovación, tanto en la vida privada y social como en la profesional. También está relacionada con la motivación y la determinación a la hora de cumplir los objetivos, ya sean personales o establecidos en común con otros, incluido el ámbito laboral. Así pues, para el adecuado desarrollo de la competencia sentido de la iniciativa y espíritu emprendedor resulta necesario abordar:– La capacidad creadora y de innovación: creatividad e imaginación; autoconocimiento y autoestima; autonomía e independencia; interés y esfuerzo; espíritu emprendedor; iniciativa e innovación.– La capacidad pro-activa para gestionar proyectos: capacidad de análisis; planificación, organización, gestión y toma de decisiones; resolución de problemas; habilidad para trabajar tanto individualmente como de manera colaborativa dentro de un equipo; sentido de la responsabilidad; evaluación y auto-evaluación.– La capacidad de asunción y gestión de riesgos y manejo de la incertidumbre: comprensión y asunción de riesgos; capacidad para gestionar el riesgo y manejar la incertidumbre.– Las cualidades de liderazgo y trabajo individual y en equipo: capacidad de liderazgo y delegación; capacidad para trabajar individualmente y en equipo; capacidad de representación y negociación.– Sentido crítico y de la responsabilidad: sentido y pensamiento crítico; sentido de la responsabilidad.

7. Conciencia y expresiones culturales (CEC)

La competencia en conciencia y expresión cultural implica conocer, comprender, apreciar y valorar con espíritu crítico, con una actitud abierta y respetuosa, las diferentes manifestaciones culturales y artísticas, utilizarlas como fuente de enriquecimiento y disfrute personal y considerarlas como parte de la riqueza y patrimonio de los pueblos. Esta competencia incorpora también un componente expresivo referido a la propia capacidad estética y creadora y al dominio de aquellas capacidades relacionadas con los diferentes códigos artísticos y culturales, para poder utilizarlas como medio de comunicación y expresión personal. Implica igualmente manifestar interés por la participación en la vida cultural y por contribuir a la conservación del patrimonio cultural y artístico, tanto de la propia comunidad como de otras comunidades. Así pues, la competencia para la conciencia y expresión cultural requiere de conocimientos que permitan acceder a las distintas manifestaciones sobre la herencia cultural (patrimonio cultural, histórico-artístico, literario, filosófico, tecnológico, medioambiental, etcétera) a escala local, nacional y europea y su lugar en el mundo. Comprende la concreción de la cultura en diferentes autores y obras, así como en diferentes géneros y estilos, tanto de las bellas artes (música, pintura, escultura, arquitectura, cine, literatura, fotografía, teatro y danza) como de otras manifestaciones artístico-culturales de la vida cotidiana (vivienda, vestido, gastronomía, artes aplicadas, folclore, fiestas...). Incorpora asimismo el conocimiento básico de las principales técnicas, recursos y convenciones de los diferentes lenguajes artísticos y la identificación de las relaciones existentes entre esas manifestaciones y la sociedad, lo cual supone también tener conciencia de la evolución del pensamiento, las corrientes estéticas, las modas y los gustos, así como de la importancia representativa, expresiva y comunicativa de los factores estéticos en la vida cotidiana. Dichos conocimientos son necesarios para poner en funcionamiento destrezas como la aplicación de diferentes habilidades de pensamiento, perceptivas, comunicativas, de sensibilidad y sentido estético para poder comprenderlas, valorarlas, emocionarse y disfrutarlas. La expresión cultural y artística exige también desarrollar la iniciativa, la imaginación y la creatividad expresadas a través de códigos artísticos, así como la capacidad de emplear distintos materiales y técnicas en el diseño de proyectos. Además, en la medida en que las actividades culturales y artísticas suponen con frecuencia un trabajo colectivo, es preciso disponer de habilidades de cooperación y tener conciencia de la importancia de apoyar y apreciar las contribuciones ajenas. El desarrollo de esta competencia supone actitudes y valores personales de interés, reconocimiento y respeto por las diferentes manifestaciones artísticas y culturales, y por la conservación del patrimonio. Exige asimismo valorar la libertad de expresión, el derecho a la diversidad cultural, el diálogo entre culturas y sociedades y la realización de experiencias artísticas compartidas. A su vez, conlleva un interés por participar en la vida cultural y, por tanto, por comunicar y compartir conocimientos, emociones y sentimientos a partir de expresiones artísticas. Así pues, para el adecuado desarrollo de la competencia para la conciencia y expresión cultural resulta necesario abordar:
– El conocimiento, estudio y comprensión tanto de los distintos estilos y géneros artísticos como de las principales obras y producciones del patrimonio cultural y artístico en distintos periodos históricos, sus características y sus relaciones con la sociedad en la que se crean, así como las características de las obras de arte producidas, todo ello mediante el contacto con las obras de arte. Está relacionada, igualmente, con la creación de la identidad cultural como ciudadano de un país o miembro de un grupo.
– El aprendizaje de las técnicas y recursos de los diferentes lenguajes artísticos y formas de expresión cultural, así como de la integración de distintos lenguajes.
– El desarrollo de la capacidad e intención de expresarse y comunicar ideas, experiencias y emociones propias, partiendo de la identificación del potencial artístico personal (aptitud/talento). Se refiere también a la capacidad de percibir, comprender y enriquecerse con las producciones del mundo del arte y de la cultura.

– La potenciación de la iniciativa, la creatividad y la imaginación propias de cada individuo de cara a la expresión de las propias ideas y sentimientos. Es decir, la capacidad de imaginar y realizar producciones que supongan recreación, innovación y transformación. Implica el fomento de habilidades que permitan reelaborar ideas y sentimientos propios y ajenos y exige desarrollar el autoconocimiento y la autoestima, así como la capacidad de resolución de problemas y asunción de riesgos.
– El interés, aprecio, respeto, disfrute y valoración crítica de las obras artísticas y culturales que se producen en la sociedad, con un espíritu abierto, positivo y solidario.
– La promoción de la participación en la vida y la actividad cultural de la sociedad en que se vive, a lo largo de toda la vida. Esto lleva implícitos comportamientos que favorecen la convivencia social.
– El desarrollo de la capacidad de esfuerzo, constancia y disciplina como requisitos necesarios para la creación de cualquier producción artística de calidad, así como habilidades de cooperación que permitan la realización de trabajos colectivos.

De forma resumida y esquemática podemos observar los elementos fundamentales que conforman cada una de las siete competencias clave que se deben adquirir al término de la ESO  en las siguientes tablas:

	1. Comunicación lingüística (CCL)

	Definición
	Es el resultado de la acción comunicativa dentro de prácticas sociales determinadas, en las cuales el individuo actúa con otros interlocutores y a través de textos en múltiples modalidades, formatos y soportes.

	Conocimientos
	· Componente lingüístico.

· Componente pragmático-discursivo.

· Componente sociocultural.

· Componente estratégico.

· Componente personal.

	Destrezas
	· Leer y escribir. 

· Escuchar y responder.

· Dialogar, debatir y conversar. 

· Exponer, interpretar y resumir.

· Realizar creaciones propias.

	Actitudes
	· Respeto a las normas de convivencia.

· Desarrollo de un espíritu crítico.

· Respeto a los derechos humanos y el pluralismo.

· Concepción del diálogo como herramienta primordial para la convivencia, la resolución de conflictos y el desarrollo de las capacidades afectivas.

· Actitud de curiosidad, interés y creatividad. 

· Reconocimiento de las destrezas inherentes a esta competencia como fuentes de placer.

	2. Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología (CMCT)

	Definición
	La competencia matemática implica la capacidad de aplicar el razonamiento matemático y sus herramientas para describir, interpretar y predecir distintos fenómenos en su contexto.

Las competencias básicas en ciencia y tecnología proporcionan un acercamiento al mundo físico y a la interacción responsable con él desde acciones, tanto individuales como colectivas, orientadas a la conservación y mejora del medio natural, decisivas para la protección y mantenimiento de la calidad de vida y el progreso de los pueblos.

	Conocimientos
	· La competencia matemática precisa abordar cuatro áreas relativas a los números, el álgebra, la geometría y la estadística: la cantidad, el espacio y la forma, el cambio y las relaciones y la incertidumbre y los datos.

· Para la adquisición de las competencias básicas en ciencia y tecnología deben abordarse cuatro ámbitos (los sistemas físicos, los sistemas biológicos, los sistemas de la Tierra y del espacio y los sistemas tecnológicos), así como la formación y práctica en el dominio de la investigación científica y la comunicación en la ciencia.



	Destrezas
	· Aplicación de los principios y procesos matemáticos en distintos contextos, para emitir juicios fundados y seguir cadenas argumentales en la realización de cálculos, análisis de gráficos y representaciones matemáticas y manipulación de expresiones algebraicas, incorporando los medios digitales cuando sea oportuno. 

· Creación de descripciones y explicaciones matemáticas que llevan implícitas la interpretación de resultados matemáticos y la reflexión sobre su adecuación al contexto, al igual que la determinación de si las soluciones son adecuadas y tienen sentido en la situación en que se presentan. 

· Utilizar los conceptos, procedimientos y herramientas en la resolución de los problemas que puedan surgir en una situación determinada a lo largo de la vida. 

· Utilizar y manipular herramientas y máquinas tecnológicas.

· Utilizar datos y procesos científicos para alcanzar un objetivo.

· Identificar preguntas.

· Resolver problemas.

· Llegar a una conclusión.

· Tomar decisiones basadas en pruebas y argumentos.

	Actitudes
	· Rigor, respeto a los datos y veracidad.

· Asunción de criterios éticos asociados a la ciencia y a la tecnología.

· Interés por la ciencia, el apoyo a la investigación científica y la valoración del conocimiento científico.

· Sentido de la responsabilidad en relación a la conservación de los recursos naturales y a las cuestiones medioambientales, y a la adopción de una actitud adecuada para lograr una vida física y mental saludable en un entorno natural y social.

	3. Competencia digital (CD)

	Definición
	Implica el uso creativo, crítico y seguro de las TIC para alcanzar los objetivos relacionados con el trabajo, la empleabilidad, el aprendizaje, el uso del tiempo libre, la inclusión y participación en la sociedad.

	Conocimientos
	· Lenguaje específico básico: textual, numérico, icónico, visual, gráfico y sonoro, así como sus pautas de decodificación y transferencia.

· Principales aplicaciones informáticas.

· Derechos y libertades en el mundo digital.



	Destrezas
	· Acceder, buscar y seleccionar críticamente la información.

· Interpretar y comunicar información.

· Creación de contenidos.

· Resolución de problemas: eficacia técnica.



	Actitudes
	· Autonomía.

· Responsabilidad crítica.

· Actitud reflexiva.

	4. Aprender a aprender (CAA)

	Definición
	Habilidad para iniciar, organizar y persistir en el aprendizaje.

	Conocimientos
	· Conocimiento de las capacidades personales.

· Estrategias para desarrollar las capacidades personales.

· Atención, concentración y memoria.

· Motivación.

· Comprensión y expresión lingüísticas.

	Destrezas
	· Estudiar y observar.

· Resolver problemas.

· Planificar proyectos.

· Recoger, seleccionar y tratar distintas fuentes de información.

· Ser capaz de autoevaluarse.

	Actitudes
	· Confianza en uno mismo.

· Reconocimiento ajustado de la competencia personal.

· Actitud positiva ante la toma de decisiones.

· Perseverancia en el aprendizaje.

· Valoración del esfuerzo y la motivación.

	5. Competencias sociales y cívicas (CSC)

	Definición
	Habilidad para utilizar los conocimientos y actitudes sobre la sociedad, entendida desde las diferentes perspectivas, en su concepción dinámica, cambiante y compleja, para interpretar fenómenos y problemas sociales en contextos cada vez más diversificados; para elaborar respuestas, tomar decisiones y resolver conflictos, así como para interactuar con otras personas y grupos conforme a normas basadas en el respeto mutuo y en las convicciones democráticas.

	Conocimientos
	· Conocimiento crítico de los conceptos de democracia, justicia, igualdad, ciudadanía y derechos humanos y civiles.

· Conocimiento de los acontecimientos más destacados y las principales tendencias en las historias nacional, europea y mundial.

· Comprensión de los procesos sociales y culturales de carácter migratorio que implican la existencia de sociedades multiculturales en el mundo globalizado.

· Conocimientos que permitan comprender y analizar de manera crítica los códigos de conducta y los usos generalmente aceptados en las distintas sociedades y entornos, así como sus tensiones y procesos de cambio. 

· Conceptos básicos relativos al individuo, al grupo, a la organización del trabajo, a la igualdad y la no discriminación entre hombres y mujeres y entre diferentes grupos étnicos o culturales, a la sociedad y a la cultura. 

· Comprender las dimensiones intercultural y socioeconómica de las sociedades europeas, y percibir las identidades culturales y nacionales como un proceso sociocultural dinámico y cambiante en interacción con la europea, en un contexto de creciente globalización.

	Destrezas
	· Capacidad de comunicarse de una manera constructiva en distintos entornos sociales y culturales.

· Mostrar tolerancia, expresar y comprender puntos de vista diferentes.

· Negociar sabiendo inspirar confianza y sentir empatía. 

· Habilidad para interactuar eficazmente en el ámbito público y manifestar solidaridad e interés por resolver los problemas que afecten a la comunidad.

· Reflexión crítica y creativa.

· Participación constructiva en las actividades de la comunidad.

· Toma de decisiones, en particular, mediante el ejercicio del voto y de la actividad social y cívica. 

	Actitudes
	· Seguridad en uno mismo, integridad y honestidad. 

· Interés por el desarrollo socioeconómico y su contribución a un mayor bienestar social.

· Comunicación intercultural, diversidad de valores y respeto a las diferencias, comprometiéndose a la superación de prejuicios.

· Pleno respeto de los derechos humanos.

· Voluntad de participar en la toma de decisiones democráticas.

· Sentido de la responsabilidad.

· Comprensión y respeto de los valores basados en los principios democráticos. 

· Participación constructiva en actividades cívicas.

· Apoyo a la diversidad y la cohesión sociales y al desarrollo sostenible.

· Voluntad de respetar los valores y la intimidad de los demás, y la recepción reflexiva y crítica de la información procedente de los medios de comunicación.

	6. Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor (SIEP)

	Definición
	Implica la capacidad de transformar las ideas en actos, lo que conlleva adquirir conciencia de la situación a intervenir o resolver, y saber elegir, planificar y gestionar los conocimientos, destrezas o habilidades y actitudes necesarios con criterio propio, con el fin de alcanzar el objetivo previsto.

	Conocimientos
	· Autoconocimiento.

· Establecimiento de objetivos.

· Planificación y desarrollo de un proyecto.

· Habilidades sociales y de liderazgo.

· Sentido crítico y de la responsabilidad.

	Destrezas
	· Responsabilidad y autoestima.

· Perseverancia y resiliencia.

· Creatividad.

· Capacidad proactiva.

· Capacidad para calcular y asumir retos responsablemente.

· Capacidad de trabajar en equipo.

	Actitudes
	· Control emocional.

· Actitud positiva ante el cambio. Cualidades de liderazgo.

· Flexibilidad.

	7. Conciencia y expresiones culturales (CEC)

	Definición
	Habilidad para conocer, comprender, apreciar y valorar con espíritu crítico, con una actitud abierta y respetuosa, las diferentes manifestaciones culturales y artísticas, utilizarlas como fuente de enriquecimiento y disfrute personal y considerarlas como parte de la riqueza y patrimonio de los pueblos.

Esta competencia incorpora también un componente expresivo referido a la propia capacidad estética y creadora y al dominio de aquellas relacionadas con los diferentes códigos artísticos y culturales, para poder utilizarlas como medio de comunicación y expresión personal.

	Conocimientos
	·  Estilos y géneros artísticos y principales obras y producciones del patrimonio cultural y artístico en distintos períodos históricos.

· Creación de la identidad cultural como ciudadano de un país o miembro de un grupo.

	Destrezas
	· Técnicas y recursos específicos.

· Comprender, apreciar y valorar críticamente.

· Realizar creaciones propias.

	Actitudes
	· Potenciación de la iniciativa, la creatividad, la imaginación, la curiosidad y el interés.

· Interés, aprecio, respeto, disfrute y valoración crítica de las obras artísticas y culturales, con un espíritu abierto, positivo y solidario. 

· Valoración responsable y actitud de protección del patrimonio.

· Desarrollo de la capacidad de esfuerzo, constancia y disciplina.




5.1.-CONTRIBUCIÓN DEL AREA DE TECNOLOGÍA A LA ADQUISICIÓN DE LAS COMPETENCIAS 
La Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el currículo correspondiente a la educación Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autónoma de Andalucía, se regulan determinados aspectos de la atención a la diversidad y se establece la ordenación de la evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado, establece que la contribución de la Tecnología a la adquisición de las competencias clave se lleva a cabo identificando aquellos contenidos, destrezas y actitudes que permitan conseguir en el alumnado un desarrollo personal y una adecuada inserción en la sociedad y en el mundo laboral. 
Competencia en comunicación lingüística (CLL)
La contribución a la competencia en comunicación lingüística tiene lugar durante el proceso de resolución de problemas tecnológicos el alumnado tiene múltiples ocasiones para expresar y discutir adecuadamente ideas y razonamientos, gestionar conflictos y tomar decisiones mediante el diálogo, el respeto y la tolerancia. Incorporando vocabulario específico necesario en los procesos de búsqueda, análisis y selección de información, la lectura, interpretación, comunicación de la información y redacción de documentos técnicos, el uso de diferentes tipos de textos y sus estructuras formales y la difusión pública del trabajo desarrollado. 

Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología (CMCT)
Contribuye a la competencia matemática y competencias en ciencia y tecnología  mediante el conocimiento y comprensión de objetos, procesos, sistemas y entornos tecnológicos, con el desarrollo de habilidades para manipular objetos con precisión y seguridad y con el uso instrumental de herramientas matemáticas de manera fuertemente contextualizada, como son la medición y el cálculo de magnitudes básicas, el uso de escalas, la lectura e interpretación de gráficos o la resolución de problemas basados en la aplicación de expresiones matemáticas referidas a principios y fenómenos físicos. La interacción con un entorno en el que lo tecnológico constituye un elemento esencial se ve facilitada por el conocimiento y utilización del proceso de resolución técnica de problemas y su aplicación para identificar y dar respuesta a necesidades, evaluando el desarrollo del proceso y sus resultados. Por su parte, el análisis de objetos y sistemas técnicos desde distintos puntos de vista permite conocer cómo han sido diseñados y construidos, los elementos que los forman y su función en el conjunto, facilitando el uso y la conservación. Es importante, además, el desarrollo de la capacidad y disposición para lograr un entorno saludable y una mejora de la calidad de vida, mediante el conocimiento y análisis crítico de la repercusión medioambiental de la actividad tecnológica y el fomento de actitudes responsables de consumo racional.
Competencia digital (CD)
A la competencia digital colabora en la medida que el alumnado adquiera los conocimientos y destrezas básicas para ser capaz de transformar la información en conocimiento, crear contenidos y comunicarlos en la red, actuando con responsabilidad y valores democráticos construyendo una identidad equilibrada emocionalmente. Además, ayuda a su desarrollo el uso de herramientas digitales para simular procesos tecnológicos y programar soluciones a problemas planteados, utilizando lenguajes específicos como el icónico o el gráfico, que posteriormente aplicará en ésta y en otras materias. Se contribuirá al desarrollo de esta competencia en la medida en que los aprendizajes asociados incidan en la confianza en el uso de los ordenadores, en las destrezas básicas asociadas a un uso suficientemente autónomo de estas tecnologías y, en definitiva, contribuyan a familiarizarse suficientemente con ellos. En todo caso están asociados a su desarrollo los contenidos que permiten localizar, procesar, elaborar, almacenar y presentar información con el uso de las tecnologías. Por otra parte, debe destacarse en relación con el desarrollo de esta competencia la importancia del uso de las TIC como herramientas de simulación de procesos tecnológicos y para la adquisición de destrezas con lenguajes específicos como el icónico o el gráfico.
Competencia para aprender a aprender (CAA)

A la adquisición de la competencia de aprender a aprender se contribuye por el desarrollo de estrategias de resolución de problemas tecnológicos, en particular mediante la búsqueda, investigación, análisis y selección de información útil para abordar un proyecto. Por otra parte, el estudio metódico o análisis de objetos, sistemas o entornos proporciona habilidades y estrategias cognitivas y promueve actitudes y valores necesarios para el aprendizaje autónomo.
Competencias sociales y cívicas (CSC)

La materia ayuda a adquirir las competencias sociales y cívicas mediante el conocimiento de la organización y funcionamiento de las sociedades, el análisis del progreso tecnológico y su influencia en los cambios económicos y de organización social que han tenido lugar a lo largo de la historia. El alumno tiene múltiples ocasiones para expresar y discutir adecuadamente ideas y razonamientos, escuchar a los demás, abordar dificultades, gestionar conflictos y tomar decisiones, practicando el diálogo, la negociación, y adoptando actitudes de respeto y tolerancia hacia sus compañeros. Al conocimiento de la organización y funcionamiento de las sociedades colabora la materia de Tecnología desde el análisis del desarrollo tecnológico de las mismas y su influencia en los cambios económicos y de organización social que han tenido lugar a lo largo de la historia de la humanidad.
Competencia en sentido de iniciativa y espíritu emprendedor (SIEP)

La contribución a la adquisición de esta competencia se centra en el modo particular que proporciona esta materia para abordar los problemas tecnológicos y será mayor en la medida en que se fomenten modos de enfrentarse a ellos de manera autónoma y creativa, se incida en la valoración reflexiva de las diferentes alternativas y se prepare para el análisis previo de las consecuencias de las decisiones que se toman en el proceso. Las diferentes fases del proceso contribuyen a distintos aspectos de esta competencia: el planteamiento adecuado de los problemas, la elaboración de ideas que son analizadas desde distintos puntos de vista para elegir la solución más adecuada; la planificación y ejecución del proyecto; la evaluación del desarrollo del mismo y del objetivo alcanzado; y por último, la realización de propuestas de mejora. A través de esta vía se ofrecen muchas oportunidades para el desarrollo de cualidades personales como la iniciativa, el espíritu de superación, la perseverancia frente a las dificultades, la autonomía y la autocrítica, contribuyendo al aumento de la confianza en uno mismo y a la mejora de su autoestima.

Competencia en conciencia y expresiones culturales (CEC)
La materia de Tecnología también contribuye a la adquisición de la competencia en conciencia y expresiones culturales  valorando la importancia que adquieren el acabado y la estética de los productos en función de los materiales elegidos para su fabricación y el tratamiento dado a los mismos, así como facilitando la difusión de nuestro patrimonio industrial y por tanto eenriquece al estudiante con nuevos conocimientos y desarrolla la capacidad de apreciar la belleza de las estructuras y los procesos construidos por el ser humano a partir de la aplicación de sus conocimientos tecnológicos y en el desarrollo de los proyectos tecnológicos en el aula-taller para saber llevarlos a cabo con un mínimo de estética artística.

6.-CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACIÓN, ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES Y COMPETENCIAS CLAVE.
La Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el currículo correspondiente a la educación Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autónoma de Andalucía, se regulan determinados aspectos de la atención a la diversidad y se establece la ordenación de la evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado, establece los contenidos, criterios de evaluación y competencias para cada bloque y el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el currículo básico de la Educación Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, establece los estándares de aprendizaje evaluables para los criterios de evaluación que aparecen en dicho Real Decreto.

Mostramos aquí  los contenidos mínimos  por bloques según la normativa anterior para los cursos de 2º y 3º de ESO y posteriormente los contenidos de 3º ESO se desarrollan en el apartado correspondiente a cada unidad didáctica.

Bloque 1. Proceso de resolución de problemas tecnológicos.
Contenidos  Orden 14/07/2016 
Fases del proyecto técnico: búsqueda de información, diseño, planificación, construcción y evaluación. El informe técnico. El aula-taller. Normas de seguridad e higiene en el entorno de trabajo.

Criterios de evaluación   RD 1105/2014 y Orden 14/07/2016
1. Identificar las etapas necesarias para la creación de un producto tecnológico desde su origen hasta su comercialización, describiendo cada una de ellas, investigando su influencia en la sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como de su posible impacto social. CAA, CSC, CCL, CMCT.

2. Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo utilizando los recursos materiales y organizativos con criterios de economía, seguridad y respeto al medio ambiente y valorando las condiciones del entorno de trabajo. SIEP, CAA, CSC, CMCT.

3. Realizar adecuadamente los documentos técnicos necesarios en un proceso tecnológico, respetando la normalización asociada. CMCT, SIEP, CAA, CD, CCL.

4. Emplear las Tecnologías de la Información y la Comunicación para las diferentes fases del proceso tecnológico. CD, SIEP, CAA.

5. Valorar el desarrollo tecnológico en todas sus dimensiones. CAA, CSC, CEC.
Estándares de aprendizaje evaluables  RD 1105/2014

1.1. Diseña un prototipo que da solución a un problema técnico, mediante el proceso de resolución de problemas tecnológicos. 

2.1. Elabora la documentación necesaria para la planificación y construcción del prototipo.

Bloque 2. Expresión y comunicación técnica.

Contenidos
Instrumentos de dibujo. Bocetos, croquis y planos. Escalas. Acotación. Sistemas de representación gráfica: vistas y perspectiva isométrica y caballera. Diseño gráfico por ordenador (2d y 3d).

Criterios de evaluación

1. Representar objetos mediante vistas y perspectivas (isométrica y caballera) aplicando criterios de normalización y escalas. CMCT, CAA, CEC.

2. Interpretar croquis y bocetos como elementos de información de productos tecnológicos. CMCT, CAA, CEC.

3. Explicar y elaborar la documentación técnica necesaria para el desarrollo de un proyecto técnico, desde su diseño hasta su comercialización. CMCT, CAA, SIEP, CCL, CEC.

4. Conocer y manejar los principales instrumentos de dibujo técnico. CMCT, CAA.

5. Representar objetos mediante aplicaciones de diseño asistido por ordenador. Cd, CMCT, SIEP, CAA, CEC.

Estándares de aprendizaje evaluables  RD 1105/2014

1.1. Representa mediante vistas y perspectivas objetos y sistemas técnicos, mediante croquis y empleando criterios normalizados de acotación y escala. 

2.1. Interpreta croquis y bocetos como elementos de información de productos tecnológicos. 

2.2. Produce los documentos necesarios relacionados con un prototipo empleando cuando sea necesario software específico de apoyo. 

3.1. Describe las características propias de los materiales de uso técnico comparando sus propiedades.

Bloque 3. Materiales de uso técnico.

Contenidos
Materiales de uso técnico. Clasificación, propiedades y aplicaciones. Técnicas de trabajo en el taller. Repercusiones medioambientales.

Criterios de evaluación

1. Analizar las propiedades de los materiales utilizados en la construcción de objetos tecnológicos, reconociendo su estructura interna y relacionándola con las propiedades que presentan y las modificaciones que se puedan producir. CMCT, CAA, CCL.

2. Manipular y mecanizar materiales convencionales asociando la  documentación técnica al proceso de producción de un objeto, respetando sus características y empleando técnicas y herramientas adecuadas con especial atención a las normas de seguridad y salud. SIEP, CSC, CEC.

3. Conocer y analizar la clasificación y aplicaciones más importantes de los materiales de uso técnico. CMCT, CAA, CCL.

4. Identificar los diferentes materiales con los que están fabricados objetos de uso habitual. CMCT, CAA, CSC, CCL, CEC.
Estándares de aprendizaje evaluables  RD 1105/2014

1.1. Explica cómo se puede identificar las propiedades mecánicas de los materiales de uso técnico. 
2.1. Identifica y manipula las herramientas del taller en operaciones básicas de conformado de los materiales de uso técnico. 

2.2. Elabora un plan de trabajo en el taller con especial atención a las normas de seguridad y salud.

Bloque 4. Estructuras y mecanismos: máquinas y sistemas. 
Contenidos
Estructuras. Carga y esfuerzo. Elementos de una estructura y esfuerzos básicos a los que están sometidos. Tipos de estructuras. Condiciones que debe cumplir una estructura: estabilidad, rigidez y resistencia. Mecanismos y máquinas. Máquinas simples. Mecanismos de transmisión y transformación de movimientos. Parámetros básicos de los sistemas mecánicos. Aplicaciones. Uso de simuladores de operadores mecánicos. Electricidad. Efectos de la corriente eléctrica. El circuito eléctrico: elementos y simbología. Magnitudes eléctricas básicas. Ley de Ohm y sus aplicaciones. Medida de magnitudes eléctricas. Uso de simuladores para el diseño y comprobación de circuitos. Dispositivos electrónicos básicos y aplicaciones. Montaje de circuitos. Control eléctrico y electrónico. Generación y transporte de la electricidad. Centrales eléctricas. La electricidad y el medio ambiente.

Criterios de evaluación

1. Analizar y describir los esfuerzos a los que están sometidas las estructuras experimentando en prototipos. Identificar los distintos tipos de estructuras y proponer medidas para mejorar su resistencia, rigidez y estabilidad. CMCT, CAA, CEC, SIEP, CCL.

2. Observar, conocer y manejar operadores mecánicos responsables de transformar y transmitir movimientos, en máquinas y sistemas, integrados en una estructura. Calcular sus parámetros principales. CMCT, CSC, CEC, SIEP.

3. Relacionar los efectos de la energía eléctrica y su capacidad de conversión en otras manifestaciones energéticas. Conocer cómo se genera y transporta la electricidad, describiendo de forma esquemática el funcionamiento de las diferentes centrales eléctricas renovables y no renovables. CMCT, CSC, CCL.

4. Experimentar con instrumentos de medida y obtener las magnitudes eléctricas básicas. Conocer y calcular las principales magnitudes de los circuitos eléctricos y electrónicos, aplicando las leyes de Ohm y de

Joule. Experimentar con instrumentos de medida y obtener las magnitudes eléctricas básicas. CAA, CMCT.

5. diseñar y simular circuitos con simbología adecuada y montar circuitos con operadores elementales. Conocer los principales elementos de un circuito eléctrico. Diseñar y simular circuitos con simbología adecuada. Montar circuitos con operadores elementales a partir de un esquema predeterminado. CD, CMCT, SIEP, CAA.

6. Diseñar, construir y controlar soluciones técnicas a problemas sencillos, utilizando mecanismos y circuitos. SIEP, CAA, CMCT, CSC, CEC.

7. Conocer y valorar el impacto medioambiental de la generación, transporte, distribución y uso de la energía, fomentando una mayor eficiencia y ahorro energético. CSC, CMCT, CAA, CCL.

Estándares de aprendizaje evaluables  RD 1105/2014

1.1. Describe apoyándote en información escrita, audiovisual o digital, las características propias que configuran las tipologías de estructura. 

1.2. Identifica los esfuerzos característicos y la transmisión de los mismos en los elementos que configuran la estructura. 

2.1. Describe mediante información escrita y gráfica como transforma el movimiento o lo transmiten los distintos mecanismos.

 2.2. Calcula la relación de transmisión de distintos elementos mecánicos como las poleas y los engranajes. 

2.3. Explica la función de los elementos que configuran una máquina o sistema desde el punto de vista estructural y mecánico. 

2.4. Simula mediante software específico y mediante simbología normalizada circulitos mecánicos. 
3.1. Explica los principales efectos de la corriente eléctrica y su conversión. 

3.2. Utiliza las magnitudes eléctricas básicas.

 3.3. Diseña utilizando software específico y simbología adecuada circuitos eléctricos básicos y experimenta con los elementos que lo configuran. 

4.1. Manipula los instrumentos de medida para conocer las magnitudes eléctricas de circuitos básicos.

 5.1. Diseña y monta circuitos eléctricos básicos empleando bombillas, zumbadores, diodos led, motores, baterías y conectores.

Bloque 5. Iniciación a la programación y sistemas de control.
Contenidos
Programas. Programación gráfica por bloques de instrucciones. Entorno de programación. Bloques de programación. Control de flujo de programa. Interacción con el usuario y entre objetos. Introducción a los sistemas automáticos cotidianos: sensores, elementos de control y actuadores. Control programado de automatismos sencillos.

Criterios de evaluación

1. Conocer y manejar un entorno de programación distinguiendo sus partes más importantes y adquirir las habilidades y los conocimientos necesarios para elaborar programas informáticos sencillos utilizando programación gráfica por bloques de instrucciones. CD, CMCT, CAA, CCL, SIEP.

2. Analizar un problema y elaborar un diagrama de flujo y programa que lo solucione. CMCT, CD, SIEP, CAA.

3. Identificar sistemas automáticos de uso cotidiano. Comprender y describir su funcionamiento. CMCT, CD, SIEP, CAA, CCL.

4. Elaborar un programa estructurado para el control de un prototipo. CMCT, CD, SIEP. CAA.

Bloque 6. Tecnologías de Información y la Comunicación.

Contenidos
Hardware y software. El ordenador y sus periféricos. Sistemas operativos. Concepto de software libre y privativo. Tipos de licencias y uso. Herramientas ofimáticas básicas: procesadores de texto, editores de presentaciones y hojas de cálculo. Instalación de programas y tareas de mantenimiento básico. Internet: conceptos, servicios, estructura y funcionamiento. Seguridad en la red. Servicios web (buscadores, documentos web colaborativos, nubes, blogs, wikis, etc). Acceso y puesta a disposición de recursos compartidos en redes locales.

Criterios de evaluación

1. Distinguir las partes operativas de un equipo informático, localizando el conexionado funcional, sus unidades de almacenamiento y sus principales periféricos. CD, CMCT, CCL.

2. Utilizar de forma segura sistemas de intercambio de información. Mantener y optimizar el funcionamiento de un equipo informático (instalar, desinstalar y actualizar programas, etc.). CD, SIEP.

3. Utilizar un equipo informático para elaborar y comunicar proyectos técnicos. CMCT, CD, SIEP, CSC, CCL.

4. Aplicar las destrezas básicas para manejar sistemas operativos, distinguiendo software libre de privativo. CD, SIEP, CCL.

5. Aplicar las destrezas básicas para manejar herramientas de ofimática elementales (procesador de textos, editor de presentaciones y hoja de cálculo). CD, SIEP, CCL.

6. Conocer el concepto de Internet, su estructura, funcionamiento y sus servicios básicos, usándolos de forma segura y responsable. Cd, CAA, CSC.

7. Utilizar Internet de forma segura para buscar, publicar e intercambiar información a través de servicios web, citando correctamente el tipo de licencia del contenido (copyright o licencias colaborativas). CD, CAA, CSC, SIEP, CLL.

8. Valorar el impacto de las nuevas tecnologías de la información y la comunicación en la sociedad actual. CD, CSC, CEC.

Estándares de aprendizaje evaluables  RD 1105/2014
1.1. Identifica las partes de un ordenador y es capaz de sustituir y montar piezas clave. 

1.2. Instala y maneja programas y software básicos. 

1.3. Utiliza adecuadamente equipos informáticos y dispositivos electrónicos. 

2.1. Maneja espacios web, plataformas y otros sistemas de intercambio de información.

 2.2. Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada situación de riesgo.

 3.1. Elabora proyectos técnicos con equipos informáticos, y es capaz de presentarlos y difundirlos.

7.- EVALUACIÓN DEL PROCESO DE ENSEÑANZA-APRENDIZAJE
El Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el currículo básico de la Educación Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, (artículo 20) y la Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el currículo correspondiente a la educación Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autónoma de Andalucía, se regulan determinados aspectos de la atención a la diversidad y se establece la ordenación de la evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado (a partir del articulo 13) establecen que la evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado de la Educación Secundaria Obligatoria será continua, formativa e integradora.
· Debe ser continua, por estar integrada en el propio proceso de enseñanza y aprendizaje y por tener en cuenta el progreso del alumnado durante el proceso educativo, con el fin de detectar las dificultades en el momento en el que se produzcan, averiguar sus causas y, en consecuencia, adoptar las medidas necesarias que le permitan continuar su proceso de aprendizaje. 

· Debe tener carácter formativo, porque debe poseer un carácter educativo y formador y ha de ser un instrumento para la mejora tanto de los procesos de enseñanza como de los de aprendizaje.

· Debe ser integradora y diferenciada, por tener en consideración la totalidad de los elementos que constituyen el currículo y la aportación de cada una de las materias a la consecución de los objetivos establecidos para la etapa y el desarrollo de las competencias clave, lo que no impedirá que el profesorado realice de manera diferenciada la evaluación de la materia.

· Debe ser criterial, por tomar como referentes los criterios de evaluación de la materia.

· Debe ser individualizada, porque se centra en la evolución personal de cada alumno.

· Debe aportar la información necesaria, al inicio de dicho proceso y durante su desarrollo, para adoptar las decisiones que mejor favorezcan la consecución de los objetivos educativos y la adquisición de las competencias clave, todo ello, teniendo en cuenta las características propias del alumnado y el contexto del centro docente. 

En el desarrollo de la actividad formativa, definida como un proceso continuo, existen varios momentos clave, que inciden de una manera concreta en el proceso de aprendizaje:

	MOMENTO
	Características
	Relación con el proceso enseñanza-aprendizaje

	INICIAL
 (primer mes del curso)
	· Permite conocer cuál es la situación de partida y actuar desde el principio de manera ajustada a las necesidades, intereses y posibilidades del alumnado.

· Se realiza al principio del curso o unidad didáctica, para orientar sobre la programación, metodología a utilizar, organización del aula, actividades recomendadas, etc.

· Utiliza distintas técnicas para establecer la situación y dinámica del grupo clase en conjunto y de cada alumno individualmente.
	Afectará más directamente a las primeras fases del proceso: diagnóstico de las condiciones previas y formulación de los objetivos.

	FORMATIVA-

CONTINUA
	· Valora el desarrollo del proceso de enseñanza-aprendizaje a lo largo del mismo.

· Orienta las diferentes modificaciones que se deben realizar sobre la marcha en función de la evolución de cada alumno y del grupo, y de las distintas necesidades que vayan apareciendo.

· Tiene en cuenta la incidencia de la acción docente.
	Se aplica a lo que constituye el núcleo del proceso de aprendizaje: objetivos estrategias didácticas y acciones que hacen posible su desarrollo.

	SUMATIVA-

FINAL
	· Consiste en la síntesis de la evaluación continua y constata cómo se ha realizado todo el proceso.

· Refleja la situación final del proceso.

· Permite orientar la introducción de las modificaciones necesarias en el proyecto curricular y la planificación de nuevas secuencias de enseñanza-aprendizaje.
	Se ocupa de los resultados, una vez concluido el proceso, y trata de relacionarlos con las carencias y necesidades que en su momento fueron detectadas en la fase del diagnóstico de las condiciones previas.


Se realizara una evaluación inicial,  durante el primer mes del curso escolar a fin de conocer la situación inicial del alumnado en lo referente al grado de desarrollo de los objetivos, las competencias, y al dominio de los contenidos. Los resultados obtenidos servirán como punto de partida del equipo docente para la toma de decisiones respecto al currículo, y para adecuar la metodología, recursos, temporalización… a las necesidades del alumnado. 
El proceso de evaluación continua que realizaremos durante el desarrollo del proceso de enseñanza-aprendizaje será el que nos permita conocer el grado de consecución de nuestros objetivos previstos, así como ver la adecuación de nuestra metodología, recursos, agrupamientos, etc., a las necesidades del grupo. 
Se debe evaluar el nivel de los objetivos didácticos propuestos teniendo muy presente los datos procedentes tanto de la evaluación inicial de conocimientos previos como los resultados académicos de la evaluación final. También debe de estudiarse que contenidos no ha sido posible trabajar y cuales han sido los problemas que lo han hecho imposible; se propondrán medidas para poderlos trabajar.

En cuanto a las actividades debe considerare el interés que despiertan entre los alumnos y el resultado que han dado al llevarlas a cabo. Si alguna actividad no se realizara o no diera el resultado esperado debería plantearse su modificación o sustitución.
 También se valorara la metodología empleada, los materiales y recursos utilizados, la planificación temporal (comparando el número de sesiones empleadas para desarrollar la unidad didáctica con el número de sesiones previstas), la organización del aula en lo referente a la distribución de espacios y de mobiliario, la accesibilidad a los materiales y herramientas por parte de los alumnos, los instrumentos que posibilitan la organización autónoma del trabajo de los alumnos y de los grupos, los criterios de agrupamiento, etc.
Los referentes para la evaluación de la materia son: 

a) Los criterios de evaluación y los estándares de aprendizaje evaluables que se han descrito en el apartado anterior por cada bloque y en cada unidad didáctica vinculados con la materia.

b) La programación didáctica.
c) Los criterios y procedimientos de evaluación especificados en el proyecto educativo del centro docente, entendidos como el conjunto de acuerdos que concretan y adaptan al contexto del centro docente el proceso de la evaluación. 

Los profesores evaluarán tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de enseñanza y su propia práctica docente, para lo que establecerán indicadores de logro en las programaciones didácticas.
La evaluación de la práctica docente debe enfocarse al menos con relación a momentos del ejercicio: 

1. Programación.

2. Desarrollo.

3. Evaluación.

Se utiliza la siguiente ficha de autoevaluación de la práctica docente:
	MATERIA:
	CLASE:

	PROGRAMACIÓN

	INDICADORES DE LOGRO
	Puntuación

De 1 a 4
	Observaciones

	Los objetivos didácticos se han formulado en función de los estándares de aprendizaje evaluables que concretan los criterios de evaluación.
	
	

	La selección y temporalización de contenidos y actividades ha sido ajustada.
	
	

	La programación ha facilitado la flexibilidad de las clases, para ajustarse a las necesidades e intereses de los alumnos lo más posible.
	
	

	Los criterios de evaluación y calificación han sido claros y conocidos por los alumnos, y han permitido hacer un seguimiento del progreso de estos.
	
	

	DESARROLLO

	INDICADORES DE LOGRO
	Puntuación

De 1 a 4
	Observaciones

	Antes de iniciar una actividad, se ha hecho una introducción sobre el tema para motivar a los alumnos y saber sus conocimientos previos. 
	
	

	Antes de iniciar una actividad, se ha expuesto y justificado el plan de trabajo (importancia, utilidad, etc.).
	
	

	Los contenidos y actividades se han relacionado con los intereses de los alumnos, y se han construido sobre sus conocimientos previos.
	
	

	Se ha ofrecido a los alumnos un mapa conceptual del tema, para que siempre estén orientados en el proceso de aprendizaje.
	
	

	Las actividades propuestas han sido variadas en su tipología y tipo de agrupamiento, y han favorecido la adquisición de las competencias clave.
	
	

	La distribución del tiempo en el aula es adecuada.
	
	

	Se han utilizado recursos variados (audiovisuales, informáticos, etc.).
	
	

	Se han facilitado estrategias para comprobar que los alumnos entienden y que, en su caso, sepan pedir aclaraciones.
	
	

	Se han facilitado a los alumnos estrategias de aprendizaje: lectura comprensiva, cómo buscar información, cómo redactar y organizar un trabajo, etc.
	
	

	Se ha favorecido la elaboración conjunta de normas de funcionamiento en el aula.
	
	

	Las actividades grupales han sido suficientes y significativas.
	
	

	El ambiente de la clase ha sido adecuado y productivo.
	
	

	Se ha proporcionado al alumno información sobre su progreso.
	
	

	Se han proporcionado actividades alternativas cuando el objetivo no se ha alcanzado en primera instancia.
	
	

	EVALUACIÓN

	INDICADORES DE LOGRO
	Puntuación

De 1 a 4
	Observaciones

	Se ha realizado una evaluación inicial para ajustar la programación a la situación real de aprendizaje.
	
	

	Se han utilizado de manera sistemática distintos procedimientos e instrumentos de evaluación, que han permitido evaluar contenidos, procedimientos y actitudes.
	
	

	Los alumnos han contado con herramientas de autocorrección, autoevaluación y coevaluación.
	
	

	Se han proporcionado actividades y procedimientos para recuperar la materia, a alumnos con alguna evaluación suspensa, o con la materia pendiente del curso anterior, o en la evaluación final ordinaria. 
	
	

	Los criterios de calificación propuestos han sido ajustados y rigurosos.
	
	

	Los padres han sido adecuadamente informados sobre el proceso de evaluación: criterios de calificación y promoción, etc.
	
	


*(Puntuación:  1 nunca, 2  a veces,  3 casi siempre, 4 siempre)
Además, siempre resulta conveniente escuchar también la opinión de los usuarios. En este sentido, es interesante proporcionar a los alumnos una vía para que puedan manifestar su opinión sobre algunos aspectos fundamentales de la asignatura. Para ello, puede utilizarse una sesión informal en la que se intercambien opiniones, o bien pasar una sencilla encuesta anónima, para que los alumnos puedan opinar con total libertad.

7.1.-EVALUACIÓN DE LAS COMPETENCIAS 
Los estándares de aprendizaje evaluables que se extraen de los criterios de evaluación,  se ponen en relación con las competencias clave y dado que el nivel competencial adquirido puede expresarse en los términos Iniciado (I), Medio (M) y Avanzado (A), la traducción de la calificación obtenida sería:

Menos de 5 a 5……… ……Iniciado

Desde 5,1 a 7,5…………... Medio

Desde 7,6 a 10…………… Avanzado
7.2.-ESTRATEGIAS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE DE LOS ALUMNOS.
7.2.1. – Instrumentos o Procedimientos de evaluación. 

Los instrumentos o procedimientos para obtener la información necesaria para evaluar serán los siguientes:
	Instrumentos o Procedimientos de evaluación

	Pruebas escritas o exámenes
	Exposiciones orales.

	Cuaderno de clase
	Memoria realizada del montaje o trabajo práctico.

	Explicaciones del profesor.
	Observaciones en el aula.

	Trabajo práctico-proyecto tecnológico o montaje.
	Trabajos monográficos


	Trabajos en equipo.
	Trabajos interdisciplinares


7.2.2.-  Criterios de corrección generales de pruebas y trabajos.

	Criterios de corrección: pruebas escritas o exámenes

	Coherencia en las respuestas 
	Claridad

	Capacidad de resumen
	Expone las fórmulas y las aplica correctamente

	Expresiones correctas
	Maneja adecuadamente las unidades de las magnitudes

	Uso de vocabulario técnico
	Ortografía

	Justifica las respuestas
	Orden en el planteamiento y resolución

	*Todos los criterios ponderan igual.


	Criterios de corrección: Para el cuaderno de clase

	Está completo (todas las actividades)
	Presentación

	Corrige las actividades
	Orden

	Trabaja a diario
	Entrega a tiempo previsto

	Responde adecuadamente a las actividades planteadas
	Razona las respuestas

	Claridad
	Ortografía

	*Todos los criterios ponderan igual.


	Criterios de corrección: Para  el trabajo práctico o proyecto tecnológico 

	Funcionalidad
	Creatividad y originalidad

	Estética. Terminación y acabado
	Uso adecuado de las herramientas

	Sigue la planificación prevista
	Entrega a tiempo previsto

	Medidas correctas
	Reparto adecuado de las tareas y acuerdo entre los miembros

	Adecuado a la memoria y a los planos
	Asimila cada uno lo que han hecho de los demás

	*Todos los criterios ponderan igual.


	Criterios de corrección: Para la exposición oral 

	Capacidad de expresión
	Destaca lo importante

	Claridad de ideas
	Uso adecuado de los términos

	Se ajusta al tiempo previsto
	*Todos los criterios ponderan igual.


	Criterios de corrección: Para el proyecto o memoria realizada

	Esta completa. Tiene todos los apartados
	Planos y dibujos

	Limpieza
	Presentación

	Redacción
	Entrega a tiempo previsto

	Ortografía
	Contesta lo adecuado en cada apartado

	Originalidad
	Fuentes de información usadas

	*Todos los criterios ponderan igual.


	Criterios de corrección: Para las observaciones en el aula

	Atención en clase
	Realiza tareas

	Trabaja a diario  
	Respeto y disciplina

	Puntualidad
	Lectura en clase

	Trabaja en equipo
	Interés  contenidos

	Interrumpe la clase
	Trae y cuida  material

	*Todos los criterios ponderan igual.


Los trabajos monográficos e interdisciplinares se incluyen dentro del cuaderno si se tratan de actividades escritas y  como montaje o trabajo práctico si suponen la construcción o elaboración de un objeto, por tanto los criterios de corrección serán los expuestos anteriormente.

7.2.3.- Criterios de calificación: obtención de la nota de evaluación.
Los criterios de calificación se exponen a continuación,  siendo obligatorio presentar todos los apartados anteriores para ser evaluado.

	CONCEPTOS Y PROCEDIMIENTOS

 90 %
	OBSERVACIÓN AULA-ACTITUD
10 %

	ACTIVIDAD
	PORCENTAJE
	AGRUPACIÓN
	

	Exámenes 
	50  - 70 *
	Individual
	

	Cuaderno de clase
	20 – 20*
	Individual
	

	Trabajo práctico o montajes
	15
	Grupo
	

	Memoria del montaje
	5
	Grupo
	


* En aquellas unidades que no lleven trabajo práctico o montaje asociado o este no se llevase a cabo se reparten los porcentajes en los restantes de la siguiente forma: exámenes (70%), cuaderno (20%) y actitud (10 %). La actitud se  valora en función de las observaciones diarias de clase. Los positivos (+0,25) o negativos (-0,5)  se sumaran a las notas de exámenes.
Los referentes fundamentales para la evaluación han de ser los criterios de evaluación y los estándares de aprendizaje  que se extraen de dichos criterios y que se puntúan por igual. 

La nota final de la materia será la media aritmética de las tres evaluaciones. 

Si la nota media en la evaluación ordinara de junio de las tres evaluaciones es inferior a 5, el alumno debe recuperar en la evaluación extraordinaria de septiembre la evaluación que tenga suspensa.

7.2.4.- Criterios de Recuperación.

Entendemos que cada alumno o alumna ha de recuperar aquello en lo que no ha logrado los objetivos propuestos, de modo que: 

a. Deberá rectificar su actitud si ahí está su dificultad. 

b. Deberá hacer o rectificar aquellos trabajos o actividades que no ha realizado en su momento o ha hecho de modo no satisfactorio.

c.  Deberá volver a estudiar los contenidos conceptuales o procedimentales si esa es su insuficiencia.
d. Realizar actividades de refuerzo si fuesen necesarias. 

El profesor acordará con sus alumnos el momento más adecuado para la realización de las pruebas o trabajos necesarios. Los alumnos que tengan pendiente de recuperación alguna evaluación anterior recibirán actividades extra de recuperación (si esa fuese la necesidad).
Para los alumnos que deben recuperar la materia pendiente del año anterior deberán realizar una  serie de  actividades en cada trimestre y que deben entregar antes del final de cada evaluación y que les permitan recuperar la materia. 

Las evaluaciones no superadas en la evaluación ordinaria de junio, tanto para el alumnado del curso actual como para el alumnado con materias pendientes de cursos anteriores,   se podrán recuperar en una prueba extraordinaria en el  mes de septiembre, que constara de  un examen escrito de las evaluaciones suspensas y corresponderá al  100 % de la nota de dichas evaluaciones haciendo la media con la nota de las evaluaciones que tenga aprobadas en la evaluación ordinaria de junio.
8.-METODOLOGÍA DIDÁCTICA

El Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el currículo básico de la Educación Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, en el artículo 2 establece la metodología didáctica como elemento del currículo y la define como conjunto de estrategias, procedimientos y acciones organizadas y planificadas por el profesorado, de manera consciente y reflexiva, con la finalidad de posibilitar el aprendizaje del alumnado y el logro de los objetivos planteados.
La Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el currículo correspondiente a la educación Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autónoma de Andalucía, se regulan determinados aspectos de la atención a la diversidad y se establece la ordenación de la evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado, en el artículo 4 proporciona las siguientes orientaciones metodológicas para la etapa de la ESO:

a) El proceso de enseñanza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su transversalidad, su dinamismo y su carácter integral y, por ello, debe abordarse desde todas las áreas de conocimiento. En el proyecto educativo del centro y en las programaciones didácticas se incluirán las estrategias que desarrollará el profesorado para alcanzar los objetivos previstos, así como la adquisición por el alumnado de las competencias clave. 

b) Los métodos deben partir de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor y facilitador del desarrollo competencial en el alumnado, ajustándose al nivel competencial inicial de este y teniendo en cuenta la atención a la diversidad y el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante prácticas de trabajo individual y cooperativo. 

c) Los centros docentes fomentarán la creación de condiciones y entornos de aprendizaje caracterizados por la confianza, el respeto y la convivencia como condición necesaria para el buen desarrollo del trabajo del alumnado y del profesorado. 

d) Las líneas metodológicas de los centros para la ESO tendrán la finalidad de favorecer la implicación del alumnado en su propio aprendizaje, estimular la superación individual, el desarrollo de todas sus potencialidades y los procesos de aprendizaje autónomo, y promover hábitos de colaboración y de trabajo en equipo. 

e) Las programaciones didácticas de las distintas materias de la ESO incluirán actividades que estimulen el interés y el hábito de la lectura, la práctica de la expresión escrita y la capacidad de expresarse correctamente en público. 

f) Se estimulará la reflexión y el pensamiento crítico en el alumnado, así como los procesos de construcción individual y colectiva del conocimiento, y se favorecerá el descubrimiento, la investigación, el espíritu emprendedor y la iniciativa personal. 

g) Se desarrollarán actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilación, sistematización y presentación de la información y para aplicar procesos de análisis, observación y experimentación adecuados a los contenidos de las distintas materias. 

h) Se adoptarán estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y dinamizarlo mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de expresión. 

i) Se emplearán metodologías activas que contextualicen el proceso educativo, que presenten de manera relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por proyectos, centros de interés, o estudios de casos, favoreciendo la participación, la experimentación y la motivación de los alumnos y alumnas al dotar de funcionalidad y transferibilidad a los aprendizajes. 

j) Se asegurará el trabajo en equipo del profesorado y se garantizará la coordinación del equipo docente, con objeto de proporcionar un enfoque interdisciplinar del proceso educativo, fomentando la realización por parte del alumnado de trabajos de investigación y actividades integradas que impliquen a uno o varios departamentos de coordinación didáctica y que permitan al alumnado avanzar hacia los resultados de aprendizaje de más de una competencia al mismo tiempo. 

k) Las TIC para el aprendizaje y el conocimiento se utilizarán de manera habitual como herramientas integradas para el desarrollo del currículo.

La Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el currículo correspondiente a la educación Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autónoma de Andalucía, se regulan determinados aspectos de la atención a la diversidad y se establece la ordenación de la evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado, proporciona las siguientes estrategias  metodológicas para la materia de Tecnología en la ESO:

“La materia de Tecnología se caracteriza por su eminente carácter práctico y por su capacidad para generar y fomentar la creatividad. Considerando estas premisas, se indican una serie de orientaciones metodológicas que pretenden servir de referencia al profesorado a la hora de concretar y llevar a la práctica el currículo.

La metodología de trabajo en esta materia será activa y participativa, haciendo al alumnado protagonista del proceso de enseñanza-aprendizaje. Las actividades desarrolladas estarán orientadas a la resolución de problemas tecnológicos y se materializarán principalmente mediante el trabajo por proyectos, sin olvidar que muchos problemas tecnológicos pueden resolverse técnicamente mediante el análisis de objetos y trabajos de investigación. 

El trabajo por proyectos se desarrollará en varias fases diferenciadas: una primera en la que se propone un desafío, problema o reto que el alumnado tiene que solventar; otra, donde el alumnado reúne y confecciona toda una serie de productos para poder alcanzar con éxito el reto final y una última de evaluación de todo el proceso seguido. En el caso de proyectos que impliquen el diseño y construcción de un objeto o sistema técnico en el aula-taller tendrá especial relevancia la documentación elaborada durante el proceso: la búsqueda de información relevante y útil, el diseño, la descripción del funcionamiento del objeto o máquina construida, la planificación de la construcción, el presupuesto y la autoevaluación del trabajo realizado. Este método debe aplicarse de forma progresiva, partiendo, en un primer momento, de retos sencillos donde para lograr el éxito no se requiera la elaboración de productos complejos, para luego llegar a alcanzar que el alumnado sea el que se cuestione el funcionamiento de las cosas y determine los retos a resolver.
Mediante la metodología de análisis de objetos, el alumnado estudiará distintos aspectos de estos y de los sistemas técnicos, para llegar desde el propio objeto o sistema técnico hasta las necesidades que satisfacen y los principios científicos que en ellos subyacen. Los objetos o sistemas técnicos que se analicen deberán pertenecer al entorno tecnológico del alumnado, potenciando de esta manera el interés; funcionarán con cierta variedad de principios científicos y serán preferentemente desmontables y construidos con materiales diversos. En el desarrollo del análisis deberá contemplarse: por qué nace el objeto, la forma y dimensiones del conjunto y de cada componente, su función, los principios científicos en los que se basa su funcionamiento, los materiales empleados, los procesos de fabricación y su impacto medioambiental, así como el estudio económico que permita conocer cómo se comercializa y se determina el precio de venta al público.
 En la aplicación de estas estrategias metodológicas se cuidarán los aspectos estéticos en la presentación de los trabajos y la progresiva perfección en la realización de los diseños gráficos y en la fabricación de objetos.

Se recomienda que el alumnado realice exposiciones orales, presentando su trabajo, respondiendo a las preguntas que puedan surgir de sus propios compañeros y compañeras y debatiendo las conclusiones”.
La materia de Tecnología debe abordarse incluyendo en las programaciones didácticas las estrategias que desarrollará el profesorado para alcanzar los objetivos previstos, así como la adquisición por el alumnado de las competencias clave. El proceso de enseñanza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su transversalidad, su dinamismo y su carácter integral.

La metodología utilizada debe centrarse en la actividad y participación del alumnado, que favorezca el pensamiento racional y crítico, favoreciendo el trabajo individual y cooperativo del alumnado en el aula e integrará referencias a la vida cotidiana y al entorno del alumnado.
El sentido y valor educativo de esta materia es amplio atendiendo a los ámbitos que la componen. En primer lugar, presenta a los alumnos y alumnas la realidad tecnológica y proporciona las bases de una cultura tecnológica relacionada con las necesidades humanas del presente y del futuro. En segundo lugar, integra un amplio conjunto de aspectos técnicos, gráficos, estéticos, éticos, comunicativos, etc., destacándose por su enfoque interdisciplinar y relacionados con la cultura tecnológica que pretende promover. Por último, rompe con la tradicional separación entre lo intelectual y lo manipulativo, el trabajo intelectual y el trabajo manual, al desarrollar aspectos cognoscitivos y psicomotores de forma conjunta.

Para que el alumno sea capaz de construir aprendizajes significativos debe establecer relaciones entre los conocimientos y experiencias que ya posee y la nueva información que se le propone. Convendrá, por tanto, una metodología que, partiendo de lo que los alumnos y alumnas conocen y piensan con respecto a cualquier aspecto de la realidad, sea capaz de conectar con sus intereses y necesidades, con su peculiar manera de ver el mundo, y les proponga, de forma atractiva, una finalidad y funcionalidad clara para aplicar los nuevos aprendizajes que desarrollan. Aprender es, en buena medida, modificar los esquemas de pensamiento y actuación de que disponemos, para comprender mejor la realidad e intervenir sobre ella de una manera flexible y creativa.

El aprendizaje de la materia de Tecnología contribuye al desarrollo integral de los alumnos y las alumnas, tanto en lo que se refiere a su dimensión individual como socializadora a través del desarrollo de diferentes capacidades: coordinar las habilidades cognoscitivas e intelectuales, el intercambio comunicativo continuado y contrastado, la funcionalidad de los saberes, la mejor compresión de las repercusiones del conocimiento aplicado en las prácticas sociales, etc.

El enfoque en la enseñanza de la materia de Tecnología toma como punto de referencia tres ejes básicos de los que se ha servido la humanidad para resolver los problemas mediante la tecnología. El primero, la adquisición de los conocimientos técnicos y científicos necesarios. El segundo, la aplicación de estos conocimientos a través del método de análisis de los objetos. Por último, el tercero, la emulación de los procesos de resolución de problemas siguiendo el método de proyectos-construcción. Es decir, el proceso que va desde la identificación y análisis de un problema hasta la construcción del objeto, máquina o sistema capaz de resolverlo.
La metodología que emplearé será muy diversa y engloba a diversos métodos didácticos. No existe un método ideal, por ello, el empleo de uno u otro está en función de lo que se pretende, del contenido que se va a desarrollar o de las actividades propuestas. En el diseño de las unidades didácticas se procura la utilización simultánea de varios métodos ya que se complementan y ayudan a enseñar los contenidos.

Los métodos propios de la tecnología son: el método de análisis y el método de proyectos, conocido también como proyecto- construcción. 
-Método DE ANÁLISIS: se basa en el estudio y análisis de los objetos y sistemas técnicos del entorno más inmediato para comprender su funcionamiento, estudiar las partes que lo componen, los materiales utilizados en su construcción, su acabado, su forma y proporción…en definitiva se tienen en cuenta los siguientes aspectos: anatómico, técnico, funcional, estético, económico, ambiental y social.

-Método DE PROYECTOS-CONSTRUCCIÓN: se basa en el planteamiento de un problema o necesidad y realizar la construcción de un objeto tecnológico que resuelva el problema. 

Se plantearán problemas tecnológicos que interesen en igual medida a alumnos y alumnas contribuye a la coeducación en el ámbito del área y que se ajusten a las capacidades que se pretenden desarrollar, tratando de que exista una continuación entre los problemas tecnológicos planteados a lo largo de la etapa. 

El profesor observa, coordina, orienta, organiza, ayuda, plantea y resuelve dudas. Los alumnos/as deben cuidar el aspecto estético de los trabajos presentados, así como la realización de dibujos, que cada vez deben ser más precisos, la exposición oral y escrita, la adquisición de vocabulario técnico, etc.

 Se incluyen actividades de lectura, escritura y exposiciones orales. Se realizan trabajos monográficos en colaboración con otros departamentos didácticos y se hace especial hincapié a las tecnologías de la información y de la comunicación como una herramienta habitual en nuestro proceso de trabajo diario en el aula.

PRINCIPIOS METODOLÓGICOS

  La concepción constructivista del aprendizaje escolar, lleva consigo unas opciones básicas sobre cómo enseñar y, por tanto, tiene una incidencia en el currículo que determina las orientaciones didácticas más importantes del mismo.


Según este planteamiento constructivista, basado en el desarrollo de los aprendizajes significativos es preciso que la metodología de la enseñanza de la tecnología se fundamente en los siguientes principios de intervención educativa o de aprendizaje:

1.- Partir de la situación actual del alumno: el aprendizaje se produce por interacción entre conocimiento de que dispone el sujeto y la nueva información pertinente que a el llega, por tanto adecuamos el proceso de enseñanza a los conocimientos previos del alumno/a y relacionamos los contenidos con el entorno más cercano.

2.- Motivar e interesar al alumno/a por los contenidos: motivación y aprendizaje están relacionados curricularmente, ya que cuanto más aprende, más se motiva por aprender y cuanto más se motiva, más se quiere aprender.

3.- Obtener un ritmo de trabajo óptimo: como profesor coordino y observo el desarrollo de las tareas en el aula, procurando que cada alumno alcance su ritmo de trabajo óptimo. 

4.- Atención a la diversidad: basado en un aprendizaje personalizado para el alumnado con distintos procesos y ritmos de aprendizaje, intereses y motivaciones. Para ello fomento  la importancia del trabajo en equipo, asigno tareas de acuerdo con las características de cada alumno/a, planteo problemas que interesen por igual a alumnos y alumnas.

5.- Utilizar distintas estrategias didácticas: para adecuar la forma de enseñar los contenidos y alcanzar los objetivos en función de la complejidad de los mismos y del alumnado. Sirve también para evitar la monotonía. 

6.- Fomentando la creatividad: con la presentación de actividades donde el alumno/a debe utilizar sus recursos de ingenio, indagación, inversión y creación.

7.- Evaluar regularmente con los alumnos/as el trabajo realizado: la evaluación ayuda a involucrar a los alumnos en la comprensión de su propio proceso de aprendizaje. 

8.1.-ACTIVIDADES

Las actividades o experiencias de aprendizaje son el conjunto de tareas o actuaciones de toda índole que los alumnos y las alumnas deben realizar para alcanzar los objetivos previstos y adquirir los contenidos seleccionados. Es importante disponer de un amplio y variado repertorio de actividades para atender (sin dificultades añadidas) al estilo y al ritmo de aprendizaje de cada alumno o alumna. Con ello, sin embargo, no se pretende homogeneizar los tiempos de actividad y las tareas propiamente dichas. Un mismo tiempo educativo puede y debe permitir la realización de actuaciones diversas en un mismo grupo de alumnos y alumnas.


A lo largo de las distintas unidades, se deben desarrollar diversos y diferentes tipos de actividades, atendiendo al desarrollo cognitivo del alumnado. 

Las actividades a realizar en el aula-taller de tecnología las vamos a dividir en varios tipos, según la finalidad de cada una de ellas, pudiéndose realizar en cada caso diversas actividades para atender a las diferentes necesidades e intereses del alumnado.
-De Iniciación (conocimientos previos): se debe realizar siempre y su fin es detectar los conocimientos que los alumnos tienen ya del tema para a partir de ellos seguir avanzando en el proceso de aprendizaje.

-De Introducción o Motivación: debe ser una actividad atractiva a los alumnos para que se interesen por el tema. En este punto juegan un papel importante las visitas a lugares de interés, el visionado de películas, consultas a Internet, charlas de profesionales, debates, etc. Debe buscarse en todo caso la cercanía del tema y la actividad con el entorno próximo del alumno.

-De Desarrollo: son las actividades principales en las cuales vamos a tratar de desarrollar los contenidos propuestos y alcanzar los logros seleccionados. Podrán ser una o varias actividades en función de la unidad didáctica y de la mayor o menor heterogeneidad del alumnado, pudiendo consistir en muchos casos en la realización de un proyecto-construcción, análisis de objetos, etc.

-De Ampliación: encaminada a cubrir las necesidades de alumnos con mayor capacidad o interés, que concluyen las actividades de desarrollo con anterioridad al resto del grupo. Consistirán en una ampliación de las actividades de desarrollo o bien en actividades diferentes, o incluso en colaborar con alumnos con mayores dificultades. Se buscarán actividades creativas y motivadoras para evitar el aburrimiento y la desidia en este tipo de alumnado.

-De Refuerzo: para alumnos que encuentren dificultades en la realización de las actividades de desarrollo deberán plantearse una serie de actividades encaminadas a la consecución de los objetivos, por un camino alternativo, simplificando las actividades de desarrollo o buscando otras más sencillas y adecuadas a sus capacidades, motivación e intereses, y siempre procurando evitar el sentimiento de discriminación o segregación respecto al grupo de la clase.
-De Recuperación: Son las que programamos para los alumnos que no han adquirido los conocimientos trabajados.
9.-ELEMENTOS TRANSVERSALES
La Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el currículo correspondiente a la educación Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autónoma de Andalucía, se regulan determinados aspectos de la atención a la diversidad y se establece la ordenación de la evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado, establece que el currículo debe incluir de manera transversal los elementos siguientes:
a) El respeto al Estado de derecho y a los derechos y libertades fundamentales recogidos en la Constitución española y en el Estatuto de Andalucía.

b) Las competencias personales y las habilidades sociales para el ejercicio de la participación, desde el conocimiento de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, el pluralismo político y la democracia.

c) La educación para la convivencia y el respeto en las relaciones interpersonales, la competencia emocional, la autoestima y el autoconcepto como elementos necesarios para el adecuado desarrollo personal, el rechazo y la prevención de situaciones de acoso escolar, discriminación o maltrato, y la promoción del bienestar, de la seguridad y la protección de todos los miembros de la comunidad educativa.

d) Los valores y las actuaciones necesarias para el impulso de la igualdad real y efectiva entre mujeres y hombres, el reconocimiento de la contribución de ambos sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento acumulado por la humanidad, el análisis de las causas, situaciones y posibles soluciones a las desigualdades por razón de sexo, el respeto a la orientación y a la identidad sexual, el rechazo de comportamientos, contenidos y actitudes sexistas y de los estereotipos de género, la prevención de la violencia de género y el rechazo a la explotación y abuso sexual.

e) Los valores inherentes y las conductas adecuadas a los principios de igualdad de oportunidades, accesibilidad universal y no discriminación, así como la prevención de la violencia contra las personas con discapacidad.

f) La tolerancia y el reconocimiento de la diversidad y la convivencia intercultural, la contribución de las diferentes sociedades, civilizaciones y culturas al desarrollo de la humanidad, la educación para la cultura de paz, el respeto a la libertad de conciencia, la consideración a las víctimas del terrorismo, el conocimiento de los elementos fundamentales de la memoria democrática vinculados principalmente con hechos que forman parte de la historia de Andalucía, y el rechazo y la prevención de la violencia terrorista y cualquier otra forma de violencia, racismo o xenofobia.

g) Las habilidades básicas para la comunicación interpersonal, la capacidad de escucha activa, la empatía, la racionalidad y el acuerdo a través del diálogo.

h) La utilización crítica y el autocontrol en el uso de las TIC y los medios audiovisuales, la prevención de las situaciones de riesgo derivadas de su utilización inadecuada, su aportación a la enseñanza, al aprendizaje y al trabajo del alumnado, y los procesos de transformación de la información en conocimiento.

i) Los valores y conductas inherentes a la convivencia vial, la prudencia y la prevención de los accidentes de tráfico. Asimismo, se tratarán temas relativos a la protección ante emergencias y catástrofes.

j) La promoción de la actividad física para el desarrollo de la competencia motriz, de los hábitos de vida saludable y la dieta equilibrada para el bienestar individual y colectivo, incluyendo conceptos relativos a la educación para el consumo y la salud laboral.

k) La adquisición de competencias para la actuación en el ámbito económico y para la creación y desarrollo de los diversos modelos de empresas, la aportación al crecimiento económico desde principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social, el fomento del emprendimiento, de la ética empresarial y de la igualdad de oportunidades.

l) La toma de conciencia sobre temas y problemas que afectan a todas las personas en un mundo globalizado, entre los que se considerarán la salud, la pobreza en el mundo, la emigración y la desigualdad entre las personas, pueblos y naciones, así como los principios básicos que rigen el funcionamiento del medio físico y natural y las repercusiones que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el agotamiento de los recursos naturales, la superpoblación, la contaminación o el calentamiento de la Tierra, todo ello, con objeto de fomentar la contribución activa en la defensa, conservación y mejora de nuestro entorno como elemento determinante de la calidad de vida.
Los contenidos transversales se tratan a lo largo de todas las actividades y en el momento en que surja  la ocasión. La materia también contribuye eficazmente a desarrollar algunos elementos transversales del currículo. A través del trabajo en equipo, la participación colaborativa y el contraste de ideas basado en el respeto mutuo, permite educar para la vida en sociedad. Fomentando el respeto por las costumbres y culturas diferentes. Tratando de resolver los conflictos de forma dialogada, existiendo un clima de cooperación, ayuda y solidaridad entre compañeros/as. Procurando que se repartan las tareas ellos mismos de forma equitativa y justa, responsabilizándolos de sus actuaciones. Motivándolos para una actitud tolerante y pacifica en los trabajos en grupo. Fomentando en el alumnado la responsabilidad, la honradez, el respeto hacia los demás y la importancia de vivir en sociedad. .Colabora al uso crítico de las tecnologías de la información y la comunicación mediante el desarrollo de actividades que implican búsqueda, edición y publicación de información. Fomenta la igualdad de género, trabajando en grupo con criterios que reconozcan la riqueza que aporta la diversidad, creando un clima de respeto e igualdad y proporcionando al alumnado las habilidades y conocimientos necesarios que proporcionen análogas expectativas en salidas profesionales para la eliminación del sesgo de género en la elección de estudios posteriores y corrigiendo prejuicios sexistas, dotando de habilidades para realizar cualquier tipo de tareas, tanto domésticas o no, formando grupos heterogéneos que aumenten la confianza y seguridad de las alumnas hacia el mundo técnico. Desarrolla actitudes de consumo racionales, sostenibles y respetuosas con el medio ambiente, analizando críticamente los efectos del desarrollo científico y tecnológico en la evolución social y sus repercusiones ambientales, y en los hábitos de vida saludable,  motivando al alumnado para que en el diseño de objetos utilice materiales de desecho y/o reciclados. Valorando los efectos que puede tener la construcción y posterior uso de un objeto sobre el ambiente (contaminación). Fomentando las técnicas de reciclaje de residuos y depuración de aguas. Tratando de generar en el alumnado un sentido crítico de la publicidad para no caer en el uso abusivo de productos. Uso racional de los materiales y objetos técnicos. Poniendo en valor el respeto a las normas de seguridad e higiene en el trabajo de taller, prevención en el uso de materiales de uso técnico, máquinas y herramientas. Valorando la importancia que tiene el cumplimiento de las normas del código de circulación, adquiriendo  conductas y hábitos de seguridad vial.

LA CULTURA ANDALUZA: La cultura andaluza se relaciona con las actividades propuestas a la hora de plantear situaciones que tengan relación con el entorno más inmediato del alumnado, como por ejemplo el patrimonio industrial (mecanismos de un molino, noria, minas,…). 
10.-MEDIDAS PREVISTAS PARA ESTIMULAR EL INTERÉS Y EL HÁBITO DE LA LECTURA Y DE LA MEJORA DE LA EXPRESIÓN ORAL Y ESCRITA
Entre los elementos transversales de carácter instrumental que se deben trabajar en Tecnología, sin perjuicio de su tratamiento específico en otras materias de la etapa, el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el currículo básico de la Educación Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, hace hincapié en la adopción de medidas para estimular el hábito de la lectura y mejorar la comprensión y la expresión oral y escrita.

La materia de Tecnología exige la configuración y la transmisión de ideas e informaciones. Así pues, el cuidado en la precisión de los términos, en el encadenamiento adecuado de las ideas o en la expresión verbal de las relaciones hará efectiva la contribución de esta materia al desarrollo de la competencia en comunicación lingüística. El dominio de la terminología específica permitirá, además, comprender suficientemente lo que otros expresan sobre ella. 

El dominio y progreso de la competencia lingüística en sus cuatro dimensiones (comunicación oral: escuchar y hablar; y comunicación escrita: leer y escribir), habrá de comprobarse a través del uso que el alumnado hace en situaciones comunicativas diversas. Pueden servir de modelo los siguientes ejemplos de situaciones, actividades y tareas (que, en su mayoría, se realizan a diario) que deben ser tenidas en cuenta para evaluar el grado de consecución de esta competencia: 

a) Interés y el hábito de la lectura 

-Realización de tareas de investigación en las que sea imprescindible leer documentos de distinto tipo (artículos científicos, periodísticos…)
-Lectura de instrucciones escritas para la realización de actividades.

-Lecturas recomendadas: divulgativas, de profundización, etc.
-Lecturas de libros de texto.
b) Expresión escrita: leer y escribir

-Análisis de textos y enunciados, para potenciar la corrección.

-Uso de distintos soportes y tipologías textuales (textos técnicos, tablas de datos, diccionarios, atlas, manuales, prensa, internet, etc.).

-Lectura en voz alta y en silencio.

-Lectura en voz alta, en todas las sesiones de clase, de la parte correspondiente a los contenidos que se van a tratar en esa sesión, del libro de texto o de cualquier otro documento usado como recurso, para evaluar aspectos como la velocidad, la corrección, la entonación, el ritmo, etc.

-A partir de la lectura del enunciado de las actividades a desarrollar, obtener la idea principal y parafrasear la cuestión que se propone, para poder dar la respuesta adecuada; esto es particularmente importante en la lectura de los enunciados de los ejercicios escritos.

-A partir de la lectura de un texto determinado (periódico, revista, etc.), extraer conclusiones; comprender y establecer relaciones cronológicas o de causa-efecto entre una serie de acciones; considerar alternativas; elaborar hipótesis, diferenciar hechos de opiniones y suposiciones, etc.

-Elaborar todo tipo de producciones escritas:

-A partir de la lectura de un texto determinado, elaborar resúmenes, esquemas o informes.

-Componer un texto libre sobre un determinado tema, a partir de alguna razón que lo haga necesario.

-Panfletos, murales, guiones, pósteres, etc.

-Escribir al dictado o realizar otro ejercicio o actividad que el profesor pueda proponer en cualquier momento como complemento a los contenidos tratados en las sesiones de trabajo.

-Uso de las TIC.

c) Expresión oral: escuchar y hablar

-Exposición de temas ante el grupo, con apoyo (en su caso) de imágenes, diagramas u otras herramientas (PPT, esquemas, guiones, etc.), de las producciones realizadas personalmente o en grupo, para describir, narrar, explicar, razonar, justificar y valorar a propósito de la información que ofrecen estos materiales a alguno de los temas que pueden tratarse en clase.

-Debate constructivo, respetando y aceptando las opiniones de los demás, como respuesta a preguntas concretas o a cuestiones más generales, como pueden ser: “¿Qué sabes de…?”, “¿Qué piensas de…?”, “¿Qué valor das a…?”, “¿Qué consejo darías en este caso?”, etc. 

-Discusiones razonadas sobre cuestiones contenidas en los textos.

-Comunicar oralmente lo que han leído, parafraseando, reelaborando o interpretando correctamente los contenidos.

-Interacciones orales en pequeño grupo o en trabajo por parejas.

-Resumir oralmente lo leído.

-Elaboración de un guion para presentar el texto frente a un grupo de compañeros, y transformación de la estructura del texto. 

-Escribir o dibujar el contenido leído en un texto.

-Actividades de trabajo cooperativo para aprender de los otros y con los otros; y, sobre todo, para propiciar situaciones de intercambios e interacciones orales.

-Parafrasear oralmente los enunciados de las actividades, utilizando sus propias palabras.

-Explicaciones e informes orales.

A modo de esquema presentamos la siguiente tabla:

	DESTREZAS COMUNICATIVAS



	DESTREZA
	ACTIVIDAD
	TEMPORIZACIÓN

	Hablar/Escuchar
	Expresión oral: exposiciones orales en clase sobre un contenido concreto. Contestaciones a preguntas. Resolución de ejercicios. El alumno podrá acompañar su exposición oral de presentaciones informáticas.

Comprensión oral: Intervenciones orales en clase; material audiovisual sobre contenidos de la materia.
	Estas destrezas se trabajarán a lo largo de todo el curso

	Leer/Escribir
	Comprensión escrita: Lectura de textos. Producción de textos como contestación a cuestiones planteadas, realización de forma razonada de los ejercicios en la libreta, lectura de los enunciados de los ejercicios.
	Estas destrezas se trabajarán a lo largo de todo el curso

	CRITERIOS DE EVALUACIÓN

	La evaluación de estas destrezas se remite a los criterios de evaluación generales de la asignatura y a los instrumentos de evaluación ya citados en la programación.


11.-AGRUPAMIENTOS DEL ALUMNADO
Se podrán realizar diferentes variantes de agrupamientos, en función de las necesidades que plantee la respuesta a la diversidad y necesidades de los alumnos, y a la heterogeneidad de las actividades de enseñanza-aprendizaje.

Así, partiendo del agrupamiento más común (grupo-clase), y combinado con el trabajo individual, se acudirá al pequeño grupo cuando se quiera buscar el refuerzo para los alumnos con un ritmo de aprendizaje más lento o la ampliación para aquellos que lo muestren más rápido; a los grupos flexibles cuando así lo requieran las actividades concretas o cuando se busque la constitución de equipos de trabajo en los que el nivel de conocimiento de sus miembros sea diferente, pero exista coincidencia en cuanto a intereses; o a la constitución de talleres, que darán respuesta a diferentes motivaciones. En cualquier caso, cada profesor decidirá, a la vista de las peculiaridades y necesidades concretas de sus alumnos, el tipo de agrupamiento que considere más operativo.
Cada una de las  modalidades de agrupamiento, además de las necesidades que cubre, tiene determinadas ventajas que es conveniente aprovechar:

-El trabajo individual permite el desarrollo de la creatividad, asimilación de técnicas, destrezas y actividades nuevas.

-El trabajo en pequeño grupo fomenta sobre todo la sociabilidad, la cooperación y la solidaridad, y facilita el aprendizaje por intercambio, resultando especialmente útil en la realización de investigaciones por parte de los alumnos. Se dará especial importancia al trabajo en pequeño grupo, desarrollando actividades para tal fin y asignando responsabilidades individuales a los miembros del equipo, propiciando el intercambio de papeles entre alumnos y alumnas, fomentando la solidaridad, la responsabilidad y la igualdad.
-El trabajo en gran grupo, por su parte, es muy adecuado para debates, exposición de conclusiones y, en general, para la realización de cualquier puesta en común. 

Por su valor intrínseco en el fomento de la adquisición y el desarrollo de habilidades como la autonomía, la toma de decisiones responsable y el trabajo en equipo, es importante que se conformen grupos de trabajo heterogéneos para realizar trabajos cooperativos. Antes de iniciar los trabajos, es imprescindible que se proporcionen al alumnado herramientas que le ayuden a organizar el trabajo de manera autónoma y consensuada: distribuir roles en función de las habilidades e intereses, establecer plazos, realizar propuestas, debatirlas después de una escucha activa utilizando argumentos, tomar decisiones, consensuar propuestas, elegir los materiales necesarios y transformar las propuestas en productos concretos. Todo ello obligará al alumno a reflexionar sobre su propio aprendizaje, fomentará la convivencia y potenciará una de las herramientas más potentes y productivas para el aprendizaje: la enseñanza entre iguales. No debe olvidarse que el trabajo en grupo no suele funcionar bien desde el principio, sino que constituye un proceso lento y progresivo, dado el cambio de actitud que implica.
	MODALIDAD DE AGRUPAMIENTO
	NECESIDADES QUE CUBRE

	Trabajo individual
	-Actividades de reflexión personal.

-Actividades de control y evaluación.

	Pequeño grupo (apoyo)
	-Refuerzo para alumnos con ritmo más lento.

-Ampliación para alumnos con ritmo más rápido.

-Trabajos específicos. Proyecto tecnológico o montaje de objetos.

-Análisis de objetos o sistemas tecnológicos.

	Agrupamiento flexible
	-Respuestas puntuales a diferencias en:

-Nivel de conocimientos.

-Ritmo de aprendizaje.

-Intereses y motivaciones.

	Gran grupo
	-Puesta en común, debates,… 


12.- ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD DEL ALUMNADO.

Los alumnos y las alumnas son diferentes en su ritmo de trabajo, estilo de aprendizaje, conocimientos previos, experiencias, etc. Todo ello sitúa a los docentes en la necesidad de educar en y para la diversidad.

La expresión “atención a la diversidad” no hace referencia a un determinado tipo de alumnos y alumnas (alumnos y alumnas problemáticos, con deficiencias físicas, psíquicas o sensoriales, etc.), sino a todos los escolarizados en cada clase del centro educativo. Esto supone que la respuesta a la diversidad de los alumnos y las alumnas debe garantizarse desde el mismo proceso de planificación educativa. De ahí que la atención a la diversidad se articule en todos los niveles (centro, grupo de alumnos y alumnas y alumno concreto). Según la Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el currículo correspondiente a la educación Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autónoma de Andalucía, se regulan determinados aspectos de la atención a la diversidad y se establece la ordenación de la evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado, puede concretarse en:

-Medidas generales de atención a la diversidad (agrupación de materias en ámbitos, agrupamientos flexibles del alumnado, apoyo al alumnado en grupos ordinarios, desdoblamientos de grupos de alumnado en las materias instrumentales y oferta de materias específicas).

-Programas de refuerzo de materias instrumentales básicas. 

-Programas de refuerzo para la recuperación de los aprendizajes no adquiridos.

-Planes específicos personalizados orientados a la superación de las dificultades detectadas en el curso anterior.

-Programas de refuerzo de materias troncales para alumnado de 4.º de la ESO.

-Programas de enriquecimiento curricular.

-Programas específicos para el tratamiento personalizado de alumnado ACNEE.

-Adaptaciones curriculares significativas y no significativas.

-Adaptaciones curriculares para el alumnado con altas capacidades intelectuales.

-Flexibilización del período de escolarización para el alumnado con altas capacidades intelectuales. 

-Programas de mejora de aprendizaje y del rendimiento.

No es posible enseñar y que todos aprendan del mismo modo o a igual ritmo, sino que cada persona aprende con su manera de ser, de pensar, de sentir y de hacer. Este procedimiento exige que el alumno se haga responsable de su propio aprendizaje.
Las actividades se deben graduar de tal forma que se pueda atender la diversidad de capacidades, intereses y motivaciones de modo que todos los alumnos experimenten un crecimiento efectivo y un desarrollo real de sus capacidades. Estas actividades permitirán un desarrollo flexible con alternancia en los tipos de agrupamiento, organización de los espacios, materiales didácticos y diferentes equipamientos.
Las actividades manuales también se pueden servir como medio de atender a la diversidad de capacidades. La posibilidad de graduar la dificultad de las tareas mediante la mayor o menor concreción de su finalidad es también interesante como respuesta a la diversidad. Se debe poner interés particularmente en atender la diversidad de intereses entre chicos y chicas superando todo tipo de inhibiciones e inercias culturales, de forma que se promueva un cambio de actitudes sociales respecto a la igualdad de derechos y oportunidades entre ambos sexos.
Para lograr una adecuada atención  a la diversidad se debe trabajar desde los siguientes puntos de vista:

Contenidos:
( Mediante una adecuada elección de los contenidos mínimos.
( La elección, delimitación o profundización de unos contenidos frente a otros estará condicionada por las motivaciones e intereses del alumnado.

Estrategias didácticas:
(Actividades de aprendizaje variadas que permitan diferentes grados de profundización de los contenidos.

(Actividades de refuerzo para aquellos alumnos con dificultades para seguir el ritmo de la mayoría.

(Actividades de ampliación para los alumnos más aventajados.

(Recursos didácticos, tales como maquetas de ciertas máquinas, en el que se pueda entender con facilidad el funcionamiento, videos en el que se analiza y se explica cómo se comportan y funcionan objetos o mecanismos. Fotografías e imágenes que faciliten la comprensión de los contenidos.
(Propuestas de trabajo abiertas y variadas en el que cada alumno elija aquélla que le permitan sus capacidades.

(Formación de grupos de trabajo que favorezcan el trabajo colectivo, y que algunos alumnos puedan ayudar a sus compañeros. Las prácticas de taller propuestas en cada trimestre ayudan a los alumnos a adquirir destreza en las tareas de tipo procedimental y les ofrece la oportunidad de colaborar con sus compañeros formando grupos de trabajo, promoviendo, de esta manera, el aprendizaje cooperativo. Las actividades desarrolladas en el aula taller en ocasiones podrán ser las mismas que realicen los demás compañeros puesto que se trabaja en grupo y forman parte de los mismos. El cuaderno de proyectos constituye una herramienta imprescindible para el desarrollo de las capacidades de los alumnos en relación con el diseño y la construcción de objetos técnicos. En él, se encontrarán un conjunto de propuestas graduadas de menor a mayor dificultad que serán presentadas a los alumnos según su ritmo de aprendizaje.

-Se procurará que la evaluación sea lo más personalizada posible. De esta forma se puede conocer mucho mejor el progreso realizado por cada alumno, con lo que se le puede orientar, de una manera mucho más sencilla, en el proceso de enseñanza aprendizaje.
-Agrupamientos  flexibles que permitan a los alumnos ayudarse unos a otros.

-Las pruebas escritas se adaptarán a su capacidad, pudiendo ser igual o distintas al resto del grupo al que pertenecen según cada caso. Su evaluación será personalizada a las peculiaridades de cada alumno.
-Los trabajos que se realicen de forma individual se adaptarán a su nivel de conocimientos.
-Insistir en los refuerzos positivos para mejorar la autoestima.

-Aprovechar las actividades fuera del aula para lograr una buena cohesión e integración del grupo.
-Diversidad de mecanismos de recuperación.
-Adaptaciones curriculares no significativas: Con ayuda de actividades de refuerzo y las alternativas metodológicas ya comentadas.
-Adaptaciones curriculares significativas: Para aquellos alumnos que lo precisen se elaborarán adaptaciones curriculares significativas de acuerdo con los informes del departamento de orientación y en colaboración con este.
Se conoce un alumno diagnosticado con problemas de escritura, compresión y capacidad para redactar preguntas a desarrollar y se les adaptará las medidas metodologías descritas anteriormente y haciendo más hincapié en las siguientes: explicarle las preguntas del examen hasta que entienda lo que se pregunta, dejándole más tiempo en los exámenes o con preguntas más cortas, a relacionar, a completar o tipo test. Se colocará preferentemente en las primeras filas y al lado de algún compañero que pueda ayudarle en la realización de las actividades diarias.
Se utiliza la siguiente ficha que servirá como base para el seguimiento de la adaptación curricular no significativa según modelo 75010209 facilitado por el centro:

ADAPTACIÓN CURRICULAR NO SIGNIFICATIVA-MODELO 75010209
ALUMNO/A:                                                                                         CURSO: 
ASIGNATURA:

	

	MEDIDA
	Fecha
	Evaluación

	
	
	Eficaz
	Ineficaz

	ADAPTACIÓN EN LOS MATERIALES

	Simplificar las instrucciones escritas.
	
	
	

	Usar esquemas y gráficos.
	
	
	

	Realizar un glosario de términos nuevos que le aparecen o le vayan a aparecer en las diferentes áreas.
	
	
	

	Reducir y fragmentar las actividades.
	
	
	

	ADAPTACIÓN EN LOS CONTENIDOS

	Priorizar contenidos.
	
	
	

	Retomar contenidos trabajados con anterioridad.
	
	
	

	ADAPTACIÓN EN LA METOLODOGÍA

	Espaciar las directrices de trabajo, de forma que se dé una nueva consigna después de que el alumno haya realizado la anterior.
	
	
	

	Reducir y fragmentar las actividades, proporcionando contenidos estructurados y organizados.
	
	
	

	Utilizar señales para resaltar los aspectos más importantes: asteriscos para acentuar las preguntas o actividades más importantes para la evaluación.
	
	
	

	Permitir el uso de apoyos materiales (apuntes, esquemas, tablas…)
	
	
	

	Las orientaciones para hacer un trabajo deben estar escritas en la pizarra o en su libreta.
	
	
	

	Permitir tener más tiempo para realizar los trabajos.
	
	
	

	Proporcionar al alumno/a un sistema de tutoría por parte de otro alumno que le ayude en los temas más importantes.
	
	
	

	Utilizar el refuerzo positivo (alabanzas, elogios…).
	
	
	

	Sentar al alumno cerca del profesor.
	
	
	

	ADAPTACIÓN EN LA EVALUACIÓN

	Se permitirá al alumno realizar/completar el examen de forma oral.
	
	
	

	Focalizar las preguntas del examen en conceptos “claves” y contenidos mínimos.
	
	
	

	Utilizar frases cortas y claras. Las preguntas deberán ser breves y cerradas.
	
	
	

	Leerle las preguntas del examen.
	
	
	

	Examen con material complementario.
	
	
	

	Valorar el contenido de las respuestas y no la ortografía o la composición del texto.
	
	
	

	Dividir el examen en dos sesiones y/o dedicarle más tiempo al examen.
	
	
	


OBSERVACIONES 
13.- RECUPERACIÓN DE APRENDIZAJES NO ADQUIRIDOS. ACTIVIDADES DE RECUPERACIÓN PARA LOS ALUMNOS Y ALUMNAS DE ESO CON MATERIAS PENDIENTES DE EVALUACIÓN POSITIVA.

Para recuperar la materia pendiente del curso anterior el alumnado debe realizar, a lo largo de todo el curso, las actividades propuestas por el departamento y que debe entregar en la fecha propuesta antes del final de cada evaluación. La no entrega de dichas actividades o su entrega fuera del plazo previsto supondrá una calificación de “0” en la materia pendiente. El profesor que tenga al alumno en el presente curso será el encargado de realizar el seguimiento y evaluación de las materias pendientes de cursos anteriores y si no se diese esta última circunstancia será el jefe de departamento el que realizara la evaluación. Se prevé la realización de una prueba extraordinaria escrita para los alumnos que no superen los objetivos durante el curso. Dicha prueba se realizará dentro de los cinco primeros días del mes de septiembre.
Para llevar el seguimiento de los alumnos se utilizará como base la siguiente ficha:

	FICHA DE SEGUIMIENTO DE ALUMNADO CON MATERIAS PENDIENTES
RECUPERACIÓN DE APRENDIZAJES NO ADQUIRIDOS

	Alumno
	
	Curso
	

	Tutor
	
	Materia pendiente
	

	Profesor encargado
	

	Observaciones
	

	Entrega actividades por el profesor
	SI
	FECHA
	NO
	MOTIVOS DEL  NO
	

	
	
	
	
	
	

	Entrega
Actividades
1ª evaluación
	SI
	FECHA
	NO
	Nota de corrección
	

	
	
	
	
	
	

	Entrega
Actividades
2ª evaluación
	SI
	FECHA
	NO
	Nota de corrección
	

	
	
	
	
	
	

	Entrega
Actividades3ª evaluación
	SI
	FECHA
	NO
	Nota de corrección
	

	
	
	
	
	
	

	Otras observaciones de interés
	
	Nota media ordinaria
	

	
	
	Examen prueba extraordinaria
	


*Contenidos mínimos según Orden 14/07/2016
14.-ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

Existen otro tipo de actividades cuyo desarrollo se realiza normalmente fuera del entorno del aula e incluso fuera del horario escolar, pudiendo realizarse incluso con agrupamientos distintos (entre diferentes cursos, niveles, etc.).

Las actividades complementarias son aquellas que se realizan dentro del horario escolar pero presentan unas características peculiares, bien por los temas tratados, o por la organización espacio-tiempo. Conocer los días internacionales adjudicados a celebrar, conmemorar, cualquier hecho, acontecimiento, etc., nos pueden servir como pretexto para trabajar gran número de contenidos, o contribuir al desarrollo de las competencias y objetivos. 

 Serán evaluables a efectos académicos. No obstante, tendrán carácter voluntario para los alumnos las que se realicen fuera del centro o precisen aportaciones económicas de las familias, en cuyo caso se garantizará la atención educativa de aquellos que no participen en las mismas.

Las vías metodológicas que más se adaptan al diseño de esta materia son el método de análisis y el método de proyectos-construcción, pasando desde una forma directiva a otra más abierta. Las actividades que se realicen en el aula de Tecnología, se deben complementar potenciando las salidas al exterior, fundamentalmente al ámbito industrial, empresarial, ambiental y de servicios. Los objetos o sistemas técnicos que se analicen deberán pertenecer al entorno tecnológico cotidiano. Este sistema de análisis debe contemplar fundamentalmente: análisis histórico, anatómico, funcional, técnico, económico y medioambiental.

Entre los propósitos que persiguen este tipo de actividades destacan:

· Completar la formación que reciben los alumnos en las actividades curriculares.

· Mejorar las relaciones entre alumnos y ayudarles a adquirir habilidades sociales y de comunicación.

· Permitir la apertura del alumnado hacia el entorno físico y cultural que le rodea.

· Contribuir al desarrollo de valores y actitudes adecuadas relacionadas con la interacción y el respeto hacia los demás, y el cuidado del patrimonio natural y cultural.

· Desarrollar la capacidad de participación en las actividades relacionadas con el entorno natural, social y cultural.

· Estimular el deseo de investigar y saber. 

· Favorecer la sensibilidad, la curiosidad y la creatividad del alumno.

· Despertar el sentido de la responsabilidad en las actividades en las que se integren y realicen. 
· Conocer, valorar y respetar el medio ambiente en su entorno más cercano.
Las actividades extraescolares propuestas para el presente curso son las siguientes: 
Central solar de Tabernas, circuito de velocidad de Tabernas, Central Eléctrica de Carboneras, Universidad de Almería, Finca experimental de la Universidad de Almería,  Kayak  en Cabo de Gata, senderismo La Ragua-El Chullo-La Molineta-El Pocico y al parque acuático de Torremolinos (Aqualand). También se contemplará  la participación en el Programa de Cooperación Territorial «Recuperación y utilización educativa de Pueblos Abandonados» durante el período lectivo de 2016-2017 que se realizará en los pueblos de Granadilla (Cáceres), Búbal (Huesca) o Umbralejo (Guadalajara).
15.-MATERIALES Y RECURSOS DIDÁCTICOS

Para qué el desarrollo de la metodología expuesta se realice de forma satisfactoria debo considerar los posibles materiales y recursos que utilizaré. La elección de los materiales depende de los objetivos que pretendamos alcanzar y del tipo de situaciones o actividades que se pretendan establecer. Por tanto dependerán de lo marcado en cada unidad didáctica, pero de manera general, utilizaremos los siguientes:

-Materiales impresos: libro de texto de la Editorial S.M. de 3º de ESO y
otros como: revistas, periódicos, material fotocopiable, enciclopedias, diccionarios, etc.

-Medios audiovisuales:  páginas WEB y presentaciones informáticas.
-Herramientas y máquinas: ordenadores portátiles y otras herramientas existentes en el taller.
-Maquetas o sistemas técnicos que explican el funcionamiento de   mecanismos.
-Software: diversos programas y aplicaciones como procesador de texto y presentaciones.

-A parte de estos materiales tenemos los considerados propios: 

-Propios del aula: pizarra, tiza, pupitres, sillas,…

-Propios de los alumnos/as: cuaderno, libro de texto, lápices,..

-Propios del profesor: esta programación, libro guía y de recursos,  cuaderno de notas,…

16. ORGANIZACIÓN DEL ESPACIO

Los espacios que se emplearán por el profesor para impartir la asignatura serán básicamente el aula de tecnología y las aulas de clase. En las clases normales se disponen de pupitres y ordenador con proyector. En el aula de tecnología se disponen de dos espacios:
-Zona de estudio: En ella se llevarán a cabo diferentes actividades, tales como explicaciones del profesor, exposiciones y debates, trabajos individuales y en grupo, planificación de tareas, etc. El espacio en el aula condiciona el uso de la metodología. 

-Zona de taller: Dispone de bancos de trabajo necesarios para desarrollar los montajes y proyectos programados, banquetas, mesas amplias para los equipos de trabajo, pizarra para explicaciones y aclaraciones, así como armarios, estanterías, paneles de herramientas y equipos de herramientas-maquinaria. Es la zona de construcción aunque se usa también como zona de estudio cuando hay muchos alumnos en la clase. Dispone también de un pequeño fregadero con toma de agua.

La biblioteca se puede usar en las etapas iníciales del método de proyectos para  buscar información.
17.-EVALUACIÓN INICIAL. MEDIDAS DE CARÁCTER DIDÁCTICO.

Tras los resultados de la evaluación inicial se tomarán, entre otras, las siguientes medidas de carácter didáctico y curricular: reforzar contenidos, actividades variadas, fomentar un mayor interés por los contenidos, trabajos prácticos y en grupo, hábitos de estudio y trabajo… 

18.- UNIDADES DIDÁCTICAS, ORGANIZACIÓN Y SECUENCIACIÓN DE CONTENIDOS. RELACIÓN DE COMPETENCIAS CLAVE.
- RELACIÓN DE COMPETENCIAS CLAVE.
	Código
	Competencias a trabajar durante el curso

	CLL
	a) Comunicación lingüística.



	CMCT
	b) Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología.



	CD
	c) Competencia digital.



	CAA
	d) Aprender a aprender.



	CSC
	e) Competencias sociales y cívicas.



	SIEP
	f) Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor.



	CEC
	g) Conciencia y expresiones culturales.




- RELACIÓN DE UNIDADES DIDÁCTICAS.
	Unidad didáctica
	Título
	Temporalización

horas previstas

	0
	Tecnología y proceso tecnológico
	12

	1
	Expresión y comunicación gráfica
	15

	2
	Materiales plásticos y textiles
	12

	3
	Materiales de construcción
	9

	4
	Máquinas y mecanismos
	12

	5
	La corriente eléctrica
	15

	6
	Introducción a la electrónica
	9

	7
	El ordenador: hardware
	6

	8
	El ordenador: software
	3

	9
	Interconexión de ordenadores
	3

	10
	Herramientas ofimáticas:   Hojas de cálculo
	3

	11
	Programación y robótica
	6

	
	Total
	105 horas


- CALENDARIO: TEMPORALIZACIÓN

DISTRIBUCIÓN DE CONTENIDOS
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 UNIDADES DIDÁCTICAS. (Programación de aula)

	Unidad Nº0
	TECNOLOGÍA Y PROCESO TECNOLÓGICO 
Bloque 1. Proceso de resolución de problemas tecnológicos

Orden 14 de julio de 2016 – ESO en Andalucía    
	Nº de Horas Previstas: 12


	OBJETIVOS DE UNIDAD
	COMPETENCIAS

	1.-Analizar la figura del tecnólogo en el desarrollo tecnológico.
2.-Estudiar el proceso tecnológico y su utilidad para resolver problemas.
3.-Diseñar un prototipo para solucionarlo utilizando las herramientas adecuadas.
4.-Elaborar un informe técnico para evaluar la viabilidad de un prototipo tecnológico.
5.-Conocer las características de los procesos industriales y la importancia de aplicar unas normas y controles de calidad a sus productos.


	C1.-Comunicación lingüística. (Objetivos 1,2 y 4)

C2.-Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología. (Objetivos 1, 2, 3, 4, y 5)

C3.-Competencia digital. (Objetivos 3 y 4)

C4.-Aprender a aprender. (Objetivos 2, 3 y 4)

C5.-Competencias sociales y cívicas (Objetivos 1 y 5)

C6.-Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor. 
(Objetivos 3 y 4)
C7.-Conciencia y expresiones culturales (Objetivo 1)


	CONTENIDOS
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE
	ACTIVIDADES

	El perfil del tecnólogo y los centros de investigación tecnológica
	1.  Identificar las características del tecnólogo y conocer la importancia de desarrollar sus conocimientos en un centro de investigación.(CCL, CAA)
	1.1. Conoce qué es un tecnólogo, sus características y los centros en donde desarrolla la investigación.


	Identifica las características del tecnólogo. 

Acts. 1, 2 pág. 9. Acts. 14, 15, 16 y 17 pág. 22

	Fases del proyecto técnico: búsqueda de información, diseño, planificación, construcción y evaluación.
	2. Identificar las etapas necesarias para la creación de un producto tecnológico desde su origen hasta su comercialización describiendo cada una de ellas investigando su influencia en la sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como de su posible impacto social. (CAA, CSC, CCL, CMCT)
	2.1. Describe e identifica cada una de las etapas de las fases del proceso tecnológico
2.2. Identifica una necesidad humana e idea una solución para satisfacerla.

	Explica las diferentes partes del proceso tecnológico

Act. 2 pág. 10. Acts. 19, 21 y 22.
Reconoce necesidades humanas e identifica una solución.

Acts. 4 y 5 pág. 11. Acts. 20, 23 y 24 pág. 22

	Diseño de prototipos
	3. Conocer las diferentes técnicas para diseñar prototipos que satisfagan una necesidad humana.

(CMCT, SIEP, CAA, CD, CCL)
 4. Emplear las Tecnologías de la Información y la Comunicación para las diferentes fases del proceso tecnológico. (CD, SIEP, CAA)
	3.1. Diseña un prototipo que da solución a un problema técnico, mediante el proceso de resolución de problemas tecnológicos. 
4.1. Utiliza el ordenador para buscar información y elaborar documentos
	Crear diseños mediante palabras y bocetos utilizando los medios disponibles así como el uso de programas de diseño por ordenador

Acts. 27 pág. 23

	El informe técnico
Evaluación del proceso creativo, del diseño y la construcción.
	5. Realizar adecuadamente los documentos técnicos necesarios en un proceso tecnológico, respetando las normas (CMCT, SIEP, CAA, CD, CCL)
	5.1. Elabora la documentación necesaria para la planificación y construcción del prototipo.

	Conoce y realiza los diferentes apartados que comprende un informe técnico.
Acts. 25, 26 y 27 pág. 23

	Proceso de fabricación industrial de un producto.
Comercialización, marketing y distribución de un producto
	6. Conocer las características de la fabricación industrial.(CMCT)
7. Reconocer las técnicas del marketing para comercializar un producto así como su distribución. (CMCT)

	6.1. Comprende cómo se fabrica industrialmente un producto así como a utilización de unas normas y un control de calidad para llevarlo a cabo.
6.2. Conoce el proceso de comercialización del producto una vez fabricado.
	Conoce el proceso de fabricación de un producto
Act. 8 y 9 pág. 18. Acts 10 y 11 pág.19. Act. 30 pág. 23
Reconoce el proceso de comercialización de un producto. 
Act. 12 y 13 EMPRENDE pág. 20. Act. 31 y 32 pág.23


Criterios de corrección y recuperación:
Han sido especificados anteriormente en la programación.
	Unidad Nº1
	EXPRESIÓN Y COMUNICACIÓN GRÁFICA
Bloque 2. Expresión y comunicación técnica
Orden 14 de julio de 2016 – ESO en Andalucía  
	Nº de Horas Previstas: 15


	OBJETIVOS DE UNIDAD
	COMPETENCIAS

	1.-Conocer los instrumentos de medida empleados en dibujo.
2.-Conocer los distintos tipos de escala y elegir la más adecuada para representar un objeto.
3.-Aprender a acotar un dibujo y a interpretar las acotaciones de un dibujo normalizado.
4.-Conocer  los diferentes sistemas de representación y realizar representaciones de objetos.
5.-Conocer y realizar representaciones en perspectiva caballera e isométrica.
6.-Aprender a manejar los diferentes programas de diseño asistido por ordenador.
7.-Reconocer la importancia del diseño en la fase del proceso tecnológico


	C1.-Comunicación lingüística. (Objetivos 1,2, 3  y 4)

C2.-Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología. (Objetivos 1, 2, 3, y 4)

C3.-Competencia digital. (Objetivos 6)

C4.-Aprender a aprender. (Objetivos 2, 3, 4, 5 y 6)

C5.-Competencias sociales y cívicas (Objetivos  7)

C6.-Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor. 
(Objetivos 3 y 4)
C7.-Conciencia y expresiones culturales (Objetivo 7)


	CONTENIDOS
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE
	ACTIVIDADES

	Instrumentos de dibujo
	1.  Conocer y manejar los principales instrumentos de dibujo técnico.  (CMCT, CAA)
	1.1  Maneja los diferentes instrumentos de medida.


	Conoce y maneja los instrumentos de medida. 

Act. 6, 7 y 9 pág. 46 

	Escalas. de un dibujo.
Acotación. normalizada de un dibujo

	2. Interpretar croquis y bocetos como elementos de información de productos tecnológicos. (CMCT, CAA, CEC)



	2.1. Elige la escala más apropiada para la representación de objetos.
2.2. Reconoce los elementos de acotación normalizada en un dibujo

	Dibuja la escala más apropiada a un objeto

Acts. 10, 11 pág. 46
Acota correctamente una figura utilizando  los diferentes tipos de  líneas normalizadas y elementos en una acotación. 

Act. 1 pág. 35. Acts. 12, 13 y 14 pág. 47

	Sistemas de representación gráfica: vistas y perspectivas isométrica y caballera.
Vistas de un objeto tridimensional

	3. Representar objetos mediante vistas y perspectivas (isométrica y caballera) aplicando criterios de normalización y escalas. (CMCT, CAA, CEC)
	3.1. Representa mediante vistas y perspectivas objetos y sistemas técnicos, mediante bocetos y croquis empleando criterios normalizados de acotación y escala

	Representa las vistas de un objeto.

Acts 2 y 3 Pág. 39. Act. 15 y 17 pág. 47
A partir de las vistas o de un croquis, representa un objeto mediante perspectiva caballera o isométrica.

Act. 4 pág. 40, Act. 5 pág. 41, Act. 16 pág. 47


Criterios de corrección y recuperación:

Han sido especificados anteriormente en la programación.
	Unidad Nº2
	MATERIALES PLÁSTICOS Y TEXTILES 
Bloque 3. Materiales de uso técnico
Orden 14 de julio de 2016 – ESO en Andalucía  
	Nº de Horas Previstas: 12


	OBJETIVOS DE UNIDAD
	COMPETENCIAS

	1.-Conocer las características generales de los plásticos y su clasificación según su origen.

2.-Clasificar los plásticos según sus propiedades.

3.-Diferenciar los distintos procesos de fabricación de termoplásticos, plásticos termoestables y plásticos espumados.

4.-Conocer las maneras de trabajar con plásticos.

5.-Valorar las repercusiones ambientales del uso de materiales plásticos.

6.-Conocer y valorar la importancia del reciclado de materiales plásticos.

7.-Identificar y distinguir los principales materiales textiles.

8.-Conocer las principales características de los materiales textiles.


	C1.-Comunicación lingüística. (Objetivos 1,2, 3, 4  y 7)

C2.-Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología. (Objetivos 1, 2, 3, 4, 5,6, 7 y 8)

C3.-Aprender a aprender. (Objetivos  4, 5 y 6)

C4.-Competencias sociales y cívicas (Objetivos 4 y 5)
C5.-Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor. 
(Objetivos 4,5 y 7)
C6.-Conciencia y expresiones culturales (Objetivo 6)


	CONTENIDOS
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE
	ACTIVIDADES

	Los plásticos, su origen y propiedades


	3. Analizar las propiedades de los materiales utilizados en la construcción de objetos tecnológicos, reconociendo su estructura interna y relacionándola con las propiedades que presentan y las modificaciones que se puedan producir. (CMCT, CAA, CCL)

	3.1. Conoce qué es un plástico, las formas de obtenerlos y sus características básicas.

3.2. Explica cómo se puede identificar las propiedades mecánicas de los materiales de uso técnico.

3.3. Describe mediante información escrita y gráfica los diferentes tipos de plástico.


	Identifica qué es un plástico por sus propiedades y los distintos orígenes de obtención de plásticos. 

Act. 1 pág. 52. Acts. 2,3 y 4 pág. 53. Acts. 16, 17, 19 y 20 pág. 68

	Clasificación de los plásticos según sus propiedades


	
	
	Explica los diferentes tipos de plásticos.

 Acts. 5 y 6 pág. 54
Reconoce e identifica cada tipo de plástico y sus propiedades.

Acts. 7 y 8 pág. 55. Act. 9 pág. 57. Acts. 21, 22 y 23 pág. 68

	Técnicas de conformado de plásticos
	4. Conocer y analizar la clasificación y aplicaciones más importantes de los materiales de uso técnico. (CMCT, CAA, CCL)
	4.1. Conoce los diferentes procesos de conformado de plásticos y explica las ventajas y desventajas de cada método, así como sus principales usos.


	Explica los principales procesos de conformado de termoplásticos: moldeo por inyección, por extrusión, por soplado y por vacío; de termostables: moldeo por compresión y por impregnación de resinas; y el proceso de espumación.

Acts. 10, 11 y 12 pág. 59. Act. 13 y 14 pág 61. Acts. 24, 25 y 26 pág. 69

	Técnicas de trabajo en el taller con plásticos. Medidas de prevención y uso adecuado de máquinas en el taller


	5. Manipular y mecanizar materiales convencionales asociando la documentación técnica a la  producción de un objeto, respetando sus características y empleando técnicas y herramientas adecuadas con atención a las normas de seguridad y salud. (SIEP, CSC, CEC)

	5.1 Identifica y manipula las herramientas del taller en operaciones básicas de conformado de los materiales de uso técnico. 

5.2 Elabora un plan de trabajo en el taller con especial atención a las normas de seguridad y salud.


	Conoce y realiza los procedimientos fundamentales de trabajo con plásticos: trazar y marcar, doblar, cortar, perforar y taladrar y unir. 
Comprende el funcionamiento de las distintas herramientas usadas en el taller y conoce las normas de seguridad que debe atender con cada una.



	Respeto y cuidado del medioambiente. Reciclaje de plásticos. Repercusiones medioambientales


	
	5.3. Comprende los problemas medioambientales derivados del uso de plásticos.

5.4. Conoce el proceso de reciclado y valora la importancia de llevar a cabo correctamente este proceso.


	Se conciencia de los importantes daños medioambientales que pueden producir los plásticos y de la importancia de reciclarlos correctamente. 

Act. 15 Emprende pág. 65

Conoce el proceso de reciclaje, lo que ayudará a realizarlo correctamente. 

Act. 29 pág. 69

	Evolución y tipos de materiales textiles


	6. Identificar los diferentes materiales con los que están fabricados objetos de uso habitual. (CMCT, CAA, CSC, CCL, CEC). 
	6.1. Conoce los diferentes tipos de tejidos, su evolución y sus propiedades. Valora las ventajas y desventajas de cada uno.
	Identifica los diferentes tipos de tejidos y valora las ventajas y desventajas de cada tipo. 

Acts. 27 y 28 pág. 69


Criterios de corrección y recuperación:

Han sido especificados anteriormente en la programación.
	Unidad Nº3
	MATERIALES DE CONSTRUCCIÓN
Bloque 3. Materiales de uso técnico
Orden 14 de julio de 2016 – ESO en Andalucía  
	Nº de Horas Previstas: 9


	OBJETIVOS DE UNIDAD
	COMPETENCIAS

	1.-Clasificar los materiales de construcción según su origen  y conocer sus propiedades principales.

2.-Conocer los tipos de materiales pétreos, sus características y principales aplicaciones.

3.-Conocer los materiales compuestos, sus derivados y principales aplicaciones.

4.-Conocer  las características fundamentales del vidrio y de los materiales cerámicos.

5.-Estudiar los nuevos materiales de construcción y sus principales aplicaciones.

6.-Mecanizar materiales de construcción en el taller aplicando las normas de seguridad.

	C1.-Comunicación lingüística. (Objetivos 1,2, 3, y 4)

C2.-Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología. (Objetivos 1, 2, 3, 4, 5  y 6)

C3.-Competencia digital. (Objetivos 5)

C4.-Aprender a aprender. (Objetivos  4, 5 y 6)

C5.-Competencias sociales y cívicas (Objetivos 6)
C6.-Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor. 
(Objetivos 5 y 6)
C7.-Conciencia y expresiones culturales (Objetivo 1)


	CONTENIDOS
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE
	ACTIVIDADES

	Clasificación de materiales de construcción y sus propiedades.

Materiales pétreos naturales: tipos, características y aplicaciones.

Materiales pétreos artificiales. Tipos, características y aplicaciones.

Fabricación de vidrio y materiales cerámicos.

Nuevos materiales de construcción.
	1. Analizar las propiedades de los materiales utilizados en la construcción de objetos tecnológicos reconociendo su estructura interna y relacionándola con las propiedades que presentan y las modificaciones que se puedan producir. (CMCT, CAA, CCL)
2.  Conocer y analizar la clasificación y aplicaciones más importantes de los materiales de uso técnico. (CMCT, CAA, CCL)

3. Identificar los diferentes materiales con los que están fabricados objetos de uso habitual y como se fabrican. (CMCT, CAA, CSC, CCL, CEC)
	1.1. Identifica los diferentes tipos de materiales de construcción y sus propiedades generales.

2.1. Reconoce los materiales pétreos de los que están hecho los objetos de uso habitual relacionando sus aplicaciones con sus propiedades.
3.1 Identifica los materiales en los objetos y  las técnicas industriales para fabricar el vidrio y los materiales cerámicos 


	Conoce los distintos tipos de materiales de construcción y sus propiedades generales.

Act. 6, 8, 20

Analiza, pág. 79, pág.89

Ponte a prueba: También hay tecnología en un panal de abejas.

Explica las propiedades que pueden presentar los materiales pétreos. Sabe clasificarlos en función de las mismas.

Acts. 1, 2, 3, 5, 7, 9, 10, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 19, 21

Reconoce las técnicas industriales de producción de materiales pétreos.

Acts. 3, 4, 11, 18

	Trabajo con materiales pétreos en el taller

Técnicas de trabajo en el taller.

 Normas de seguridad e higiene en el entorno de trabajo
	4. Manipular y mecanizar materiales convencionales asociando la documentación técnica al proceso de producción de un objeto, respetando sus características y empleando técnicas y herramientas adecuadas con especial atención a las normas de seguridad y salud. (SIEP, CSC, CEC)
	4.1. Identifica y manipula las herramientas básicas del taller en operaciones básicas de conformado de los materiales pétreos.

4.2. Elabora un plan de trabajo en el taller con especial atención a las normas de seguridad y salud.


	Conoce las técnicas de manipulación empleándolas  correctamente en el trabajo con estos materiales en el aula-taller.

Procedimientos, pág. 81, 82, 87

Aplica las normas de seguridad en el trabajo con estos materiales del aula taller.

Procedimientos, pág. 81, 82, 87

Proyecto: Ensayo de materiales con martillo, pág. 94-95

Proyecto: La silla de cemento, pág. 176-179

	Respeto y cuidado del medioambiente. Reciclaje de vidrio
	5. Comprender y valorar los problemas medioambientales derivados del uso de los materiales de construcción y la importancia del reciclaje para minimizar el impacto de los mismos. (CSC, SEIP)
	5.1 Conoce el proceso de reciclado y valora la importancia de llevar a cabo correctamente este proceso.


	Conoce el proceso de reciclaje, lo que ayudará a realizarlo correctamente. 

Ponte a prueba. Reciclar vidrio

Ponte a prueba: Revestimiento de arcilla como nuevo material de construcción.


Criterios de corrección y recuperación:

Han sido especificados anteriormente en la programación.

	Unidad Nº4
	MÁQUINAS Y MECANISMOS
Bloque 4. Estructuras y mecanismos: máquinas y sistemas

Orden 14 de julio de 2016 – ESO en Andalucía
	Nº de Horas Previstas: 12


	OBJETIVOS DE UNIDAD
	COMPETENCIAS

	1.-Identificar las partes de una máquina y las funciones que realizan.

2.-Distinguir entre los diferentes tipos de mecanismos, su funcionamiento y sus aplicaciones.

3.-Analizar sistemas técnicos para identificar los diferentes mecanismos que lo constituyen y explicar su funcionamiento.

4.-Diseñar y construir máquinas que realicen una función determinada o que solucionen un problema técnico.

5.-Buscar y seleccionar información que refuercen o completen los contenidos de la unidad.

	C1.-Comunicación lingüística. (Objetivos 1,2, 3, 4 y 5)

C2.-Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología. (Objetivos 1, 2, 3, 4 y 5)

C3.-Competencia digital. (Objetivos 4 y 5)

C4.-Aprender a aprender. (Objetivos  3, 4,y 5)

C5.-Competencias sociales y cívicas (Objetivos 6)
C6.-Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor. 
(Objetivos 3 y 4)
C7.-Conciencia y expresiones culturales (Objetivo 1)


	CONTENIDOS
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE
	ACTIVIDADES

	Mecanismos de transmisión y transformación del movimiento circular. Características, tipos y relaciones de transmisión 
	1.- Observar conocer y manejar operadores mecánicos responsables de transformar y transmitir movimientos, en máquinas y sistemas, integrados en una estructura. Calcular sus parámetros principales. (CMCT, CSC, CEC, SIEP)
	1.1. Distingue y conoce diferentes tipos de operadores mecánicos de transmisión circular (poleas y correa, engranajes, tornillo sinfín, etc.), comprende cómo funcionan y las clasifica según su tipo.

1.2. Calcula la relación de transmisión de distintos elementos mecánicos como las poleas, engranajes y tornillo sinfín y, analiza las ventajas o desventajas mecánicas en cada uno de ellos.
	Comprende el funcionamiento de los operadores de transmisión circular así cómo transmiten el movimiento en cada uno de ellos. 

Act. 8, 13, 14

Analiza pág 109

Lleva a cabo operaciones matemáticas relacionadas con la transmisión de la velocidad utilizando las relaciones de transmisión. 

Act. 8, 13, 15, 17, 19

Analiza pág. 109

	Mecanismos de transmisión y transformación del movimiento. Características y tipos
	
	1.3. Distingue y conoce diferentes tipos de operadores mecánicos de transformación del movimiento (sistema biela-manivela y piñón-cremallera) y las clasifica según su tipo.


	Identifica operadores mecánicos que transforman el movimiento en máquinas o en sistemas. 

Act. 16, 18

Ponte a prueba: El ascensor

	
	
	1.4. Diseña y construye mediante operaciones básicas en el taller operadores mecánicos de transformación del movimiento integradas en una máquina para realizar una función.


	Diseña y construye sistemas sencillos utilizando mecanismos de transformación del movimiento con una finalidad determinada.

Act. 18

Procedimientos pág. 111

Proyecto pág.120-121

	Mecanismos auxiliares. Características y tipos
	
	1.5. Distingue y conoce diferentes tipos de operadores mecánicos de auxiliares (trinquete, frenos, embragues, trinquetes, cojinetes, etc.) y sus principales características.
	Analiza el funcionamiento de los mecanismos auxiliares presentes en máquinas.

Acts. 9 y 10



	Máquinas motrices. Motores de combustión interna y externa 
	
	1.6  Comprende el funcionamiento de las principales máquinas motrices así como transforman la energía (máquina de vapor, turbina de vapor, motor de cuatro tiempos y turbina de gas).


	Analiza el funcionamiento de las principales máquinas motrices y sus aplicaciones.

Act. 20
Ponte a prueba: Máquina de vapor

	Simulación de mecanismos por ordenador
	2.Utilizar software para simular mecanismos que incluyan diferentes operadores mecánicos. (CCL, CMCT, CAA, CD)
	2.1 Simula mediante software específico y mediante simbología normalizada circuitos mecánicos.


	Realiza mediante ordenador y utilizando software específico simulaciones de circuitos mecánicos.

Act. 11


Criterios de corrección y recuperación:

Han sido especificados anteriormente en la programación.
	Unidad Nº5
	LA CORRIENTE ELÉCTRICA
Bloque 4. Estructuras y mecanismos: máquinas y sistemas

Orden 14 de julio de 2016 – ESO en Andalucía
	Nº de Horas Previstas: 15


	OBJETIVOS DE UNIDAD
	COMPETENCIAS

	1.-Conocer los distintos medios de obtención de la electricidad y sus aplicaciones cotidianas.

2.-Identificar los elementos de los circuitos y describir sus cometidos.

3.-Llevar a cabo montajes eléctricos utilizando técnicas de construcción de circuitos eléctricos.

4.-Conocer el concepto de potencia eléctrica y relacionarlo con la energía eléctrica.

5.-Entender la generación, transporte y distribución de la energía eléctrica.

6.-Simular circuitos eléctricos por ordenador.

	C1.-Comunicación lingüística. (Objetivos 1,2, 3, 4 y 5)

C2.-Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología. (Objetivos 1, 2, 3, 4, 5 y 6)

C3.-Competencia digital. (Objetivos 6)

C4.-Aprender a aprender. (Objetivos  3, 4, 5 y 6)

C5.-Competencias sociales y cívicas (Objetivos 3)
C6.-Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor. 
(Objetivos 6)



	CONTENIDOS
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE
	ACTIVIDADES

	Potencia y energía eléctrica consumida. Consumo eléctrico

Generación, transporte y distribución de la energía eléctrica


	1.-Relacionar los efectos de la energía eléctrica y su capacidad de conversión en otras manifestaciones energéticas. Conocer cómo se genera y transporta la electricidad, describiendo de forma esquemática el funcionamiento de las diferentes centrales eléctricas renovables y no renovables. (CMCT, CSC, CCL)
	 1.1.- Explica los principales efectos de la corriente eléctrica y su conversión.


	Conoce la relación entre la potencia y la energía eléctrica consumida.

· Acts. 8-12
· Observa, pág. 138
· Ponte a prueba: Demanda de energía eléctrica
Conoce el proceso de generación de la electricidad hasta su distribución.

· Act. 13

· Ponte a prueba: Genera tu propia electricidad

	Elementos del circuito eléctrico. Simbología. 

Magnitudes eléctricas básicas. Ley de Ohm y sus aplicaciones.

El polímetro: medida de las mismas

Tipos de circuitos eléctricos. Ley de Ohm

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                            
	2.-Experimentar con instrumentos de medida y obtener las magnitudes eléctricas básicas Conocer y calcular las principales magnitudes de los circuitos eléctricos y electrónicos, aplicando las leyes de Ohm y de Joule. Experimentar con instrumentos de medida y obtener las magnitudes eléctricas básicas (CAA, CMCT)
	2.1.-Utiliza las magnitudes eléctricas básicas.
2.2. Diseña utilizando simbología adecuada circuitos eléctricos básicos y experimenta con los elementos que lo configuran.

2.3. Manipula los instrumentos de medida para conocer las magnitudes eléctricas de circuitos básicos.
	Identifica los distintos elementos que componen un circuito eléctrico usando la simbología adecuada.

Acts. 1, 3, 4, 5, 14-19

Conoce las diferentes magnitudes eléctricas y su relación a través de la ley de Ohm.

Acts. 6-7, 20-28

Identifica los diferentes tipos de circuitos eléctricos midiendo sus magnitudes eléctricas.

Acts. 22-25

	Diseño y montaje de circuitos eléctricos

Seguridad eléctrica y riesgos del uso de la corriente eléctrica
	3.- Diseñar y simular circuitos con simbología adecuada y montar circuitos con operadores elementales. Conocer los principales elementos de un circuito eléctrico. Diseñar y simular circuitos con simbología adecuada. Montar circuitos con operadores elementales a partir de un esquema predeterminado. (CD, CMCT, SIEP, CAA)
	3.1. Diseña y monta circuitos eléctricos básicos empleando bombillas, zumbadores, diodos LED, motores, baterías y conectores.

3.2. Conoce los riesgos del uso de la electricidad.
	Utiliza las diferentes técnicas de montaje de circuitos eléctricos básicos.

Procedimientos, pág. 29-31

Proyecto, el circuito eléctrico

Analiza los riesgos de la utilización de la electricidad en circuitos eléctricos.

Acts. 29-31 

Ponte a prueba: ¿Quién nos ha robado las estrellas?


Criterios de corrección y recuperación:

Han sido especificados anteriormente en la programación.
	Unidad Nº6
	INTRODUCCIÓN A LA ELECTRÓNICA
Bloque 4. Estructuras y mecanismos: máquinas y sistemas

Orden 14 de julio de 2016 – ESO en Andalucía
	Nº de Horas Previstas: 9


	OBJETIVOS DE UNIDAD
	COMPETENCIAS

	1.-Distinguir entre circuitos eléctricos  y electrónicos.

2.-Identificar los distintos componentes electrónicos, explicar su funcionamiento y conocer la función de cada operador electrónico en un circuito.

3.-Interpretar y utilizar correctamente los símbolos correspondientes a los operadores electrónicos en los circuitos.

4.-Diferenciar entre componentes electrónicos pasivos y activos.

5.-Simular circuitos eléctricos por ordenador.


	C1.-Comunicación lingüística. (Objetivos 2, 3 y  4)

C2.-Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología. (Objetivos 1, 2, 3,  4 y 5)

C3.-Competencia digital. (Objetivos 5)

C4.-Aprender a aprender. (Objetivos  3, 4, 5)

C5.-Competencias sociales y cívicas (Objetivos 5)
C6.-Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor. 
(Objetivos 3, 6)
C7.-Conciencia y expresiones culturales (Objetivo 3)



	CONTENIDOS
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE
	ACTIVIDADES

	Componentes electrónicos activos y pasivos.


	1. Diseñar y simular circuitos con simbología adecuada y montar circuitos con operadores elementales. Conocer los principales elementos de un circuito eléctrico. Montar circuitos con operadores elementales a partir de un esquema predeterminado. (CD, CMCT, SIEP, CAA)
	1.1.-Describe el funcionamiento de un circuito electrónico formado por componentes elementales.

1.2.-Explica las características y las funciones de componentes básico: resistor, condensador, diodo y transistor.
	Conoce los distintos componentes electrónicos de un circuito y diferencia entre activos y pasivos.

Act. 1-9, 13-26

Ponte a prueba: Interpreta el funcionamiento de circuitos electrónicos.

Ponte a prueba: Láminas de grafeno

	Simular circuitos electrónicos por ordenador.

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                           
	
	1.3.-Emplea simuladores que faciliten el diseño y permitan la práctica con la simbología normalizada.
	Simular un circuito electrónico y obtener el valor de las magnitudes eléctricas que lo caracterizan.

Act. 10

Ponte a prueba: El DNI electrónico

	Experimentar los modos de funcionamiento de un transistor.
	2. Diseñar, construir y controlar soluciones técnicas a problemas sencillos, utilizando mecanismos y circuitos. (SIEP, CAA, CMCT, CSC, CEC)
	2.1.-Experimentar con el montaje de circuitos elementales y aplicarlos en el proceso tecnológico.


	Utiliza las diferentes técnicas de montaje de circuitos electrónicos básicos.

Procedimientos, pág. 159-160

Proyecto, el invernadero domótico.

Analiza los riesgos de la utilización de la electricidad en circuitos eléctricos.

Act. 11-12

Proyecto: El invernadero domótico.


Criterios de corrección y recuperación:

Han sido especificados anteriormente en la programación.
	Unidad Nº7
	EL ORDENADOR: HARDWARE
Bloque 6. Tecnologías de la información y la comunicación

Orden 14 de julio de 2016 – ESO en Andalucía
	Nº de Horas Previstas: 6


	OBJETIVOS DE UNIDAD
	COMPETENCIAS

	1.-Distinguir los elementos principales del hardware. 

2.-Conocer los dispositivos de almacenamiento.

3.-Identifica los puertos de comunicación.

4.-Diferenciar los periféricos que se pueden conectar a un ordenador.

5.-Conocer las causas de un mal funcionamiento del ordenador.
	C1.-Comunicación lingüística. (Objetivos 1, 2, 3 y  4)

C2.-Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología. (Objetivos 1, 2, 3,  4 y 5)

C3.-Competencia digital. (Objetivos 1,2, 3,4 y 5)

C4.-Aprender a aprender. (Objetivos  3, 4, 5)

C5.-Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor. 
(Objetivos 3, 4, 5)



	CONTENIDOS
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	ESTÁNDARES DE APRENDIZAJES
	ACTIVIDADES

	El ordenador como herramienta de tratamiento de la información: terminología y procedimientos básicos referidos a programas de hoja de cálculo y de base de datos. 

Hardware y software. 

El ordenador y sus periféricos. 


	1.-   Distinguir las partes operativas de un equipo informático, localizando el conexionado funcional, sus unidades de almacenamiento y sus principales periféricos. (CD, CMCT, CCL, CAA, SIEP)
	1.1.-Identifica las partes de un ordenador y es capaz de sustituir y montar piezas clave.

1.2.-Utiliza adecuadamente equipos informáticos y dispositivos electrónicos.


	Sigue los pasos para conocer el tipo de CPU que tiene su ordenador.

Act. 1, pág. 10.

Averigua la capacidad de la memoria RAM y del disco duro de su ordenador.

Act. 1, pág. 10.

Realiza cálculos con capacidades de almacenamiento y tiempos de descarga.

Acts. 2-3, pág. 10.

Analiza los parámetros de una memoria SDHC.

Act. 2, pág. 10.

Analiza los parámetros del disco duro de un ordenador que tiene conector externo USB 3.0 y SATA.

Act. 3, pág. 10.

Clasifica los conectores de su ordenador.

Act. 3, pág. 10.

Pone ejemplos de periféricos que puede conectar a los conectores que tiene su equipo.

Act. 3, pág. 10.

Busca información en internet sobre los tipos de conectores que soporta un monitor, y la recoge en una tabla comparativa.

Act. 5, pág. 11.

Diagnostica el hardware de su equipo y realiza un chequeo para analizar posibles problemas.

Act. 6, pág. 11.

Sabe configurar copias de seguridad automáticas.

Act. 7, pág. 11.


Criterios de corrección y recuperación:

Han sido especificados anteriormente en la programación.
	Unidad Nº8
	EL ORDENADOR:SOFTWARE

Bloque 6. Tecnologías de la información y la comunicación

Orden 14 de julio de 2016 – ESO en Andalucía
	Nº de Horas Previstas: 3


	OBJETIVOS DE UNIDAD
	COMPETENCIAS

	1.-Distinguir diferentes sistemas operativos. 

2.-Conocer las principales funciones del sistema operativo.

3.-Analizar algunas operaciones básicas del sistema operativo hechas a través de la interfaz de usuario.
	C1.-Comunicación lingüística. (Objetivos 1, 2, 3)

C2.-Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología. (Objetivos 1, 2, 3)

C3.-Competencia digital. (Objetivos 1,2, 3)

C4.-Aprender a aprender. (Objetivos  2, 3)

C5.-Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor. 
(Objetivos 2)



	CONTENIDOS
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	ESTÁNDARES DE APRENDIZAJES
	ACTIVIDADES

	El ordenador como herramienta de tratamiento de la información: terminología y procedimientos básicos referidos a programas de hoja de cálculo y de base de datos. 

Sistemas operativos. 

Concepto de software libre y privativo. 

Tipos de licencias y uso.

Instalación de programas y tareas de mantenimiento básico. 


	1.-Utilizar de forma segura sistemas de intercambio de información. Mantener y optimizar el funcionamiento de un equipo informático (instalar, desinstalar y actualizar programas, etc.). (CD, SIEP)
2.-Aplicar las destrezas básicas para manejar sistemas operativos, distinguiendo software libre de privativo. (CD, SIEP, CCL)
	1.1.-Instala y maneja programas básicos.

2.1-Utiliza adecuadamente equipos informáticos y dispositivos electrónicos.


	Utiliza el ordenador bajo un sistema operativo.

A lo largo de la unidad.

Instala y desinstala software (FreeMind) en su equipo.

Practica, pág. 19.

Acts. 9-10, pág. 25.

Busca información en internet sobre cómo instalar MIT App Inventor.

Act. 10, pág. 25.

Gestiona el almacenaje de archivos y la organización de las carpetas.

Acts. 2-3, pág. 24.
Utiliza un procesador de textos para crear ficheros.

Acts. 2-3, pág. 24.

Sabe cómo eliminar y recuperar un fichero.

Act. 2, pág. 24.

Conoce algunas opciones de configuración que permite su sistema operativo: actualización, fondo de escritorio e impresoras.

Act. 4, págs. 24-25; acts. 5-7, pág. 25.

Explica los riesgos que supone no verificar las actualizaciones durante un período largo de tiempo.

Act. 4, págs. 24-25.

Valora la desventaja de verificar actualizaciones en un período de tiempo corto.

Act. 4, págs. 24-25.


Criterios de corrección y recuperación:

Han sido especificados anteriormente en la programación.
	Unidad Nº9
	INTERCONEXIÓN DE ORDENADORES

Bloque 6. Tecnologías de la información y la comunicación

Orden 14 de julio de 2016 – ESO en Andalucía
	Nº de Horas Previstas: 3


	OBJETIVOS DE UNIDAD
	COMPETENCIAS

	1. Distinguir los tipos de redes LAN (local area network) y WAN (wide area network).
2. Conocer las principales características de las redes locales LAN.

3. Conocer las principales características de las grandes redes WAN.

4. Analizar el uso compartido de recursos en Windows y en Linux.

Conocer medidas de seguridad informática.

	C1.-Comunicación lingüística. (Objetivos 2, 3 y  4)

C2.-Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología. (Objetivos 1, 2, 3,  4 y 5)

C3.-Competencia digital. (Objetivos 5)

C4.-Aprender a aprender. (Objetivos  3, 4, 5)

C5.-Competencias sociales y cívicas (Objetivos 5)
C6.-Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor. 
(Objetivos 3, 6)


	CONTENIDOS
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	ESTÁNDARES DE APRENDIZAJES
	ACTIVIDADES

	El ordenador como medio de comunicación intergrupal: comunidades y aulas virtuales. Internet. Foros, blogs y wikis.

Introducción a la comunicación alámbrica e inalámbrica.

Internet: conceptos, servicios, estructura y funcionamiento. Seguridad en la red.

Acceso y puesta a disposición de recursos compartidos en redes locales

Medidas de seguridad y de protección personal en la interacción mediante entornos tecnológicos de intercambio de información y de comunicación.
	1.- Utilizar de forma segura sistemas de intercambio de información. Mantener y optimizar el funcionamiento de un equipo informático (instalar, desinstalar y actualizar programas, etc.). (CD, CL, SIEP, CMCT)

2.-Conocer el concepto de Internet, su estructura, funcionamiento y sus servicios básicos, usándolos de forma segura y responsable. (CD, CAA, CSC)
	1.1.-Maneja espacios web, plataformas y otros sistemas de intercambio de información.

1.2.-Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada situación de riesgo.
2.1.-Conoce el concepto de internet y lo utiliza con responsabilidad


	Hace un esquema de la red local que tiene en casa o en el instituto.

Act. 1, pág. 34.

Sigue los pasos para conocer la IP de su ordenador.

Act. 2, pág. 34.

Sondea routers para ver si responden.

Act. 3, pág. 34.

Prueba el comando ping contra otros servidores para obtener su IP y analizar los tiempos de respuesta.

Act. 3, pág. 35.

Averigua la IP del servidor de varias webs con el comando nslookup.

Act. 4, pág. 35.

Localiza servidores conociendo su IP.

Act. 5, pág. 35.

Enumera recomendaciones sobre seguridad en la red.

Act. 6, pág. 35.

Busca información en internet sobre los ciberataques: tipos y medidas para protegerse frente a ellos.

Act. 7, pág. 35.


Criterios de corrección y recuperación:

Han sido especificados anteriormente en la programación.
	Unidad Nº10
	HERRAMIENTAS OFIMÁTICAS: HOJAS DE CÁLCULO
Bloque 6. Tecnologías de la información y la comunicación

Orden 14 de julio de 2016 – ESO en Andalucía
	Nº de Horas Previstas: 3


	OBJETIVOS DE UNIDAD
	COMPETENCIAS

	1.-Saber qué es una hoja de cálculo.

2.-Conocer ejemplos de aplicaciones para trabajar con hojas de cálculo 

3.-Analizar el entorno de trabajo de Excel.

4.-Analizar el entorno de trabajo de LibreOffice Calc.

	C1.-Comunicación lingüística. (Objetivos 2)

C2.-Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología. (Objetivos 1, 2, 3, 4)
C3.-Competencia digital. (Objetivos 1,2,3,4)

C4.-Aprender a aprender. (Objetivos  3, 4)

C5.-Competencias sociales y cívicas (Objetivos 2)
C6.-Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor. 
(Objetivos 2)


	CONTENIDOS
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	ESTÁNDARES DE APRENDIZAJES
	ACTIVIDADES

	El ordenador como herramienta de tratamiento de la información: terminología y procedimientos básicos referidos a programas de hoja de cálculo y de base de datos.

Herramientas ofimáticas básicas: procesadores de texto, editores de presentaciones y hojas de cálculo. 


	1.- Utilizar un equipo informático para elaborar y comunicar proyectos técnicos. (CMCT, CD, SIEP, CSC, CCL)
2.- Aplicar las destrezas básicas para manejar herramientas de ofimática elementales (procesador de textos, editor de presentaciones y hoja de cálculo). (CD, SIEP, CAA, CCL)
	1.1.-Elabora proyectos técnicos con equipos informáticos y es capaz de presentarlos y difundirlos.
1.2.-Maneja adecuadamente herramientas ofimáticas básicas

	Crea una hoja de cálculo y le asigna un nombre.

Act. 1, pág. 46.

Crea columnas con datos y da formato a las celdas.

Act. 2, pág. 46.

Referencia celdas de otras hojas.

Act. 3, pág. 46.

Utiliza la función Promedio para calcular la nota media de una evaluación.

Act. 4, pág. 46.

Elabora un gráfico circular a partir de los datos recogidos en la hoja de cálculo.

Act. 5, pág. 46.

Anida dos funciones.

Act. 6, pág. 47.

Configura una condición con la función SI.

Act. 7, pág. 47.


	Unidad Nº11
	PROGRAMACIÓN Y ROBÓTICA

Bloque 5 "Iniciación a la programación y sistemas de control"

Orden 14 de julio de 2016 – ESO en Andalucía
	Nº de Horas Previstas: 6


	OBJETIVOS DE UNIDAD
	COMPETENCIAS

	1. Conocer las características de los conectores de la placa Arduino.

2. Utilizar software de comunicación entre dispositivos.

3. Analizar el entorno de desarrollo de Arduino.

4. Diseñar y probar el funcionamiento de un circuito.

5. Conocer la estructura y herramientas necesarias para desarrollar programas.

6. Valorar las aplicaciones de los sistemas robóticos.
	C1.-Comunicación lingüística. (Objetivos 1, 3 y 5)

C2.-Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología. (Objetivos 1, 2, 3, 4, 5 y 6)

C3.-Competencia digital. (Objetivos 1, 2, 4 y 5)

C4.-Aprender a aprender. (Objetivos 3 y 5)

C5.-Competencias sociales y cívicas. (Objetivo 6)

C6.-Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor. (Objetivos 4 y 5)


	CONTENIDOS
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	ESTÁNDARES DE APRENDIZAJES
	ACTIVIDADES

	Programación de los circuitos electrónicos de un proyecto tecnológico.


	1.   Mantener y optimizar las funciones principales de un ordenador, tableta o teléfono móvil en los aspectos referidos a su uso, su seguridad y a las funciones del sistema operativo.
	1.1. Utiliza y gestiona un ordenador bajo un sistema operativo Windows y/o una distribución de Linux u otro sistema operativo.

1.2.  Instala y desinstala de manera segura software básico (ofimática, antivirus, diseño gráfico, robótica y simuladores tecnológicos).

Competencia digital.
	Utiliza el ordenador bajo un sistema operativo.

A lo largo de la unidad.
Instala el IDE de Arduino en su ordenador. 

Pon en práctica, pág. 6.

Instala Bluetooth Terminal en su móvil o tableta.

Pon en práctica, pág. 34.


Criterios de corrección y recuperación:

Han sido especificados anteriormente en la programación.
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