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1. INTRODUCCION Y JUSTIFICACION

Se va a desarrollar una programacion anual para la asignatura Educacion Plastica Visual y
Audiovisual de 3° curso, materia comun obligatoria (segun art. 8 del R.D 217/2022). A lo largo de este
documento se expondran los distintos objetivos, competencias, metodologias, sistemas de evaluacion y
saberes, distribuidos en una temporalizacion de situaciones para el aprendizaje que se define y ajusta
para un curso académico, en este caso el curso 23/24.

Un perfil de aprendizaje significativo y competencial. En el R.D. 217/2022 nos destaca la
EPVA como la materia que nos da la “posibilidad de actuar sobre la realidad creando respuestas que
prolonguen y amplien la capacidad expresiva del ser humano” mediante “la adquisicion de un
pensamiento que se concreta en formas, actos y producciones artisticas” y “que posee la capacidad de
generar propuestas originales respondiendo a las necesidades del individuo”. Podria considerarse la
aproximacion mas obvia y directa a una asignatura que va mas alla.

La Educacién Plastica, dentro del eje vertebral de las ensefianzas artistico-técnicas, incide
igualmente en la capacidad de andlisis y razonamiento 16gico de los adolescentes, que potencia un
pensamiento flexible, creativo y experimental, una visidn mas analitica, critica e intuitiva del mundo
que nos rodea, y por supuesto mas autonomia personal y en aprendizaje. En un mundo donde lo visual,
lo digital y lo normalizado estan cada vez mas presentes en nuestro entorno cotidiano, “saber ver” y
“saber hacer” (alfabetizacion visual) se convierten en herramientas imprescindibles para “decodificar
las imagenes y desarrollar un juicio critico sobre las mismas”, en definitiva, establecer un didlogo con
esta nueva realidad. Nuestra Andalucia, nos lega un entorno histérico, natural y cultural que debe ser
puesto en valor a través de la formacion de una mirada técnica y artistica (“dado que la expresion
personal se nutre de las aportaciones que se han realizado a lo largo de la historia™), para su
comprension y disfrute y como medio de implicarse en una sociedad capaz de respetar, poner en valor
y cuidar este legado para generaciones futuras. Esta “cultura” visual y audiovisual es practica y basica
para entender igualmente otras materias, pues es una herramienta desde la que se construyen
muchos discursos. La asignatura dota de conocimientos técnicos, manuales y digitales para entender,
expresarse y transmitir.

La programacion: introduccion y fundamentos legales. Es el Decreto 327/2010, de 13 julio
(boletin n°® 139, 16-07-2010) en su art. 29, donde se nos define Programacion Didactica como un
“instrumento especifico de planificacion, desarrollo y evaluacion” de nuestra materia y se concreta
contenido especifico que debe desarrollar. Es muy necesaria porque evita lagunas en el aprendizaje
e improvisaciones en nuestra actuacion educativa. Contemplara para su construccion desde la
normativa vigente, el proyecto educativo del centro y su contexto, la programacion del departamento y
las caracteristicas del grupo clase. Es por ello que debe ser un documento “vive”, que se actualiza afio
a afio; abierto y flexible en su adecuacion al centro y alumnado; con “sentido investigador”, que
permite descubrir aciertos y errores para mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje; eje vertebral
guia y ayuda al docente en la planificacion y finalizacion del programa curricular.

El programa competencial y de saberes basicos de EPVA se desarrolla en los dos cursos de
ESO, de manera obligatoria, comenzando con un primer curso dedicado a la introducciéon en nuestro
legado historico artistico, para inspirar, comprender y reinterpretar el hecho artistico en producciones
personales, a la vez que se introducen técnicas y posibilidades expresivas; para en un segundo curso,
con este soporte, profundizar progresivamente en todas estas cuestiones hasta alcanzar los objetivos y
competencias del curriculo.

La asignatura contribuye directamente al desarrollo de 7 de las 8 competencias clave del perfil
competencial del alumno al término de la ESO, siendo imprescindible en competencia comunicacion
lingiiistica, aprender por aprender, competencia emprendedora y competencia en expresiones
culturales y fuerte presencia en competencia matematica, ciencia, tecnologia e ingenieria y digital.
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2. MARCO NORMATIVO

La programaciéon se desarrolla fundamentada en niveles curriculares que van concretando
paulatinamente las actuaciones educativas. Estos son:

Primer nivel: Legislacion educativa, tanto a nivel estatal como autondémico, fundamento de la
programacion. Segundo nivel: Proyecto Educativo del centro (PEC) y (PC) “IES El Argar” de
Almeria y que supone la adaptacion de las normativas del primer nivel al centro y entorno en el
que se inscribe. Tercer Nivel: Programacion didactica que incluye las s. aprendizaje. Para ella se
tendra en cuenta la programacion de departamento del afio anterior. Cuarto Nivel: Programacion
de aula, que adapta la programacion didéctica a las caracteristicas del alumnado de cada grupo y
las adaptaciones curriculares individualizadas e incluso la experiencia docente precedente.

NIVELES CONCRECION CURRICULAR (Segiin principio de Jerarquizacion VERTICAL)
Normativa | * Ley Educativa 3/2020 LOMLOE (BOE n°340, 30-12-20) que
Estatal modifica la Ley Organica 2/2006 LOE (BOE n°106, 04-05-06).

* R.D. 217/2022. Ordenacién y las ensefianzas minimas de ESO (BOE
n°82, 06/04/22)

Normativa | “Ley 17/2007, LEA. Educacién en Andalucia.(BOJA n°252, 26-12-07)
Autonémica | “Decreto 102/2023. Curriculo ESO Curso 23/24.

* Orden 30 Mayo 2023. Curriculo ESO Curso 23/24.

* Proyecto Educativo del IES El Argar. 22/23 (objetivos, criterios, valores,
transversalidad, evaluacion)

* Caracteristicas Centro IES El Argar (instalaciones y recursos)

SEGUNDO
NIVEL

* Programacion Departamento de Educacién Plastica y Dibujo 22/23 (criterios,
TERCER | propuestas mejora).

NIVEL * Grupo Clase Curso 23/24 (evaluacion inicial).

* Experiencia docente personal.

3. CONTEXTUALIZACION

La programacion sistematiza y organiza el proceso de ensenanza-aprendizaje adaptandolo al
contexto cultural y ambiental del centro educativo. Sera por tanto en el contexto del grupo clase donde
encontraremos pautas para el desarrollo de la presente programacion: su enclave fisico y el entorno
sociocultural, el propio centro educativo con sus condiciones propias y las caracteristicas del
alumnado.

El LLE.S. El Argar cuenta con un edificio principal (EP), un edificio de talleres ligeros (TL) y seis
talleres pesados (TP), hoy parcialmente reconvertidos. También existen tres pistas polideportivas y una
cantina escolar situada exenta; aparcamientos y zona ajardinada sobre un recinto vallado de unos
13000 m2 de superficie.

En el EP, en su planta baja se encuentran los servicios administrativos y de archivo, los despachos
de director, vicedirector, jefes/as de Estudios y secretario, conserjeria, reprografia, biblioteca, sala del
Profesorado, gimnasio, aula de Informatica general y la vivienda del conserje.

En la primera planta se localiza el salon de actos, dos laboratorios de Idiomas, un laboratorio de
Fisica y Quimica, el despacho de Orientacion y otros departamentos, asi como el taller de Fotografia y
varias aulas generales.

En la segunda planta se encuentra otro laboratorio de Fisica y Quimica, un aula de Informatica de
la Familia Profesional de Administracion y aulas generales y departamentos didacticos. Por fin en la
Tercera planta se encuentra un laboratorio de Biologia y Geologia y otras aulas y Departamentos.
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En el edificio de talleres ligeros (TL) estan las aulas-laboratorio de la Familia Profesional de
Electricidad y Electronica, con diversas aulas de informatica. En su planta baja se hallan las aulas del
Formacién Profesional Bdasica, un aula de Tecnologia General y aula de teoria para la Familia
Profesional de Mantenimiento y Servicio a la Produccion.

Los talleres pesados (TP) han sido parcialmente adaptados a las nuevas ensefianzas que se
imparten, para dar cabida a un aula para Dibujo Técnico. También se encuentra un aula de Informatica
que da servicio al Plan de Familia en su versiéon de actividades complementarias, tres aulas de la
Familia Profesional de Administracién con equipamiento informatico, un aula de Tecnologia de ESO y
tres talleres de la Familia Profesional de Mantenimiento y Servicio a la Produccion, ademas del
almacén general de los libros de texto.

Hay que mencionar que el Instituto se encuentra equipado con una red de ordenadores (unos 300)
interconectados con salida a Internet de alta velocidad, asi como que existe un equipamiento
importante de TV, videos, DVD, retroproyectores, pizarras digitales, etc., que se encuentran alojados
de forma permanente en las aulas.

La oferta educativa es:
Ensefanza Secundaria Obligatoria (Proyecto bilingiie aleman).
- Bachillerato (Ciencias, Ciencias Sociales y Humanidades).

- CFGM Instalaciones de Frio y Climatizacion, Instalaciones de Produccion de calor, Instalaciones
de Telecomunicaciones y Técnico en Gestion Administrativa.

- CFGS Administracion y Finanzas, Mantenimiento de Equipos Electronicos, Mantenimiento de
instalaciones térmicas y fluidos y Sistemas de Telecomunicacion e Informaticos.

El horario del centro es ininterrumpido de 8:00 a 21:00 horas de lunes a viernes. El horario de
secretaria es de 9:00 a 14:00 horas. Las clases lectivas comienzan a las 8:00 y finalizan a las 14:30
horas, con dos recreos de 30 minutos distribuidos de la siguiente forma:

- Desde las 10.30h. a las 11.30 para Bachillerato y Ciclos Formativos.
- Desde las 11:00h. a las 11:30h para la ESO.

El centro cuenta con los siguientes planes, programas y Proyectos educativos:

PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS EDUCATIVOS

- Plan para la Igualdad entre Hombres y | - Erasmus +

Mujeres. - ComunicA

- Coeducacion _ Aula de Cine

- Plan de apertura del centro: PROA+ - Vivir y sentir el Patrimonio

- Transformacion Digital Educativa (TDE) - Aldea

- limeiis oulliglic. - Proyecto de Gestion de la Calidad: ISO9001.
- Plan de Bibliotecas escolares - OHSAS: Seguridad laboral

- Escuela: Espacio de paz

- Plan de convivencia.
- INNICIA.

- Forma Joven.
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A NIVEL GENERAL, los alumnos llegan a los IES con unos escasos 12 afios cumplidos. Las
caracteristicas psicoevolutivas principales que presentan son:

Desarrollo cognitivo. Alcanzan la inteligencia formal, propia del adulto, flexible y abstracta, lo
cual le permitira razonar con proposiciones abstractas y llegar a la solucion de problemas complejos.
Desarrollan el pensamiento abstracto, la capacidad de analisis y sintesis, a la vez que un sentido
critico del mundo que le rodea. La memoria adquiere en esta etapa, un caracter mas consciente y
orientado a un fin determinado

Desarrollo corporal. Sufren transformaciones fisiolégicas asociadas a alteraciones de tipo hormonal
que influyen en sus estados emocionales. Desarrollo endocrino, manifestindose en cansancio y
agotamiento fisico y llegando a dar manifestaciones de irritabilidad en clase. El descanso, la
alimentacion y la motivacion son claves para combatirlo.

Desarrollo_del lenguaje. Comprenden discursos orales y escritos, reconociendo sus diferentes
finalidades y las situaciones de comunicacion en que se producen. Expresan oralmente y por escrito
con coherencia y correccion, de acuerdo con las diferentes finalidades y situaciones comunicativas.
Utilizan sus recursos expresivos, lingiiisticos y no lingiiisticos, en los intercambios comunicativos.
Desarrollo socioafectivo. Se produce una integracion social mas fuerte, la relaciéon con los
compaiieros adquiere una gran importancia, al tiempo que empieza la emancipacion progresiva de la
familia.

A NIVEL ESPECIFICO, para llegar a una aproximacién de como es nuestro grupo clase, se
realizard, con el objetivo de acercarnos a la realidad especifica a la que nos enfrentamos en ese curso,
un proceso de Evaluaciéon Inicial. Se plantea llevar a cabo a lo largo de Septiembre, y recaba la
informacion necesaria para ajustar la programacion, en sus objetivos y necesidades al conjunto
especifico de alumnos. Para ello:

- Se analizaran los datos objetivos que arroja el grupo clase, se revisaran las actas de
evaluacion del curso/ final de etapa pasado, facilitadas por el equipo directivo y se tendra una reunion
con su tutor del afio anterior.

- Se observaran los habitos de trabajo y estudio, tanto en casa como en clase; su actitud y
comportamiento y esfuerzo e interés.

- Se les propondra un cuestionario inicial sobre la asignatura, motivacion para elegirla, qué
contacto previo han tenido con el Dibujo Técnico, las dificultades que les planted e incluso que saberes
o conocimientos les impartieron y recuerdan.

- Una prueba para evaluacion previa de conocimientos, donde identificar el nivel de partida,
los contenidos que se asimilaron y sus deficiencias.

- Reuniones con el departamento, para revision de la presente programacion y adaptacion de
la misma y reunién con el tutor, equipo docente y orientador/a para valorar conclusiones de la
evaluacion inicial e informacion y punto de partida con el alumnado NEAE, si se diera el caso.

En 3° ESO se contemplara en la medida de lo posible, evaluaciones iniciales en algunas
situaciones de aprendizaje, aparte de la evaluacion inicial de principio de curso. En
ellas, evaluaremos especificamente los saberes que trabajaremos en la situacion de
aprendizaje, y que fueron trabajados en el primer curso de EPVA. Podran proponerse
actividades “recordatorio” de unidades anteriores o saberes del nivel anterior.
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GRUPO CURSO 23-24.

El alumnado del centro. El IES El Argar es un centro donde se imparten las ensefianzas de ESO,
Bachillerato y Ciclos Formativos con un alumnado que presenta diferentes caracteristicas tanto en lo
que respecta a su procedencia, como a sus expectativas e intereses. No es, pues, posible hablar de un
entorno especialmente definido. La ESO recibe alumnos fundamentalmente espafioles de dos colegios
publicos: Juan Ramon Jiménez y Santa Isabel, mientras que los alumnos de Bachillerato son alumnos
del centro que contintian su formacion.

Los extranjeros que nos llegan proceden, sobre todo, de paises sudamericanos, Marruecos y
Rumania. En cualquier caso, gran parte de la zona de residencia de nuestros estudiantes (Fuentecica,
Quemadero, Los Angeles) presenta una poblacion trabajadora de nivel econémico y cultural medio-
bajo, con situaciones claramente desfavorecidas desde el punto de vista social (sobre todo en el caso
del primero de los barrios citados). De este modo, una de nuestras preocupaciones es la de prestar
suma atencion para detectar estos casos de marginalidad social. Estado de cosas que también afecta en
ocasiones al propio comportamiento de algunos de nuestros alumnos; aunque no se pueda hablar en
modo alguno de conflictividad -salvo en casos esporadicos-, que han sido debidamente tratados y
resueltos por los 6rganos competentes: Aula de Convivencia, Jefatura de Estudios y, en general, por
todo el profesorado.

Grupo_clase. Tras la evaluacion inicial de los grupos, podemos generalizar una serie de
caracteristicas comunes:

Grupos relativamente cohesionados de umnos 25-30 alumnos, aproximadamente en igual
nimero ambos sexos, que en su mayoria provienen del centro aunque hay algun alumno procedente de
centro adscrito. Esta situacion favorecera el clima de clase y el entendimiento en los trabajos grupales.
Se trata de alumnos relativamente interesados en el desarrollo de la materia, aunque con el prejuicio
previo de ser una asignatura “relajada”. Los contenidos anticipados del nivel anterior se limitan al
conocimiento y desempefio de distintas técnicas de expresion y bases de dibujo y proyecto técnico.

Se ha considerado todo este analisis para la elaboracion definitiva de los objetivos,
saberes v metodologia de este documento programacion.

3°ESO A
Total de Alumnado por Alumnado inmigrante con Alumnado Alumnado Otra}s )
estudiantes Sexo dificultades de idioma repetidor NEAE caracteristicas
(no asisten)
30 M-15 H-15 0 3 5 2
3°ESO B
Total de Alumnado por Alumnado inmigrante con Alumnado Alumnado Otrajls i
estudiantes sexo dificultades de idioma repetidor NEAE caracteristicas
(no asisten)
29 M-10 H-19 0 1 6 2
3°ESO C
Total de Alumnado por Alumnado inmigrante con Alumnado Alumnado Otra}s .
estudiantes Sexo dificultades de idioma repetidor NEAE caracteristicas
(no asisten)
28 M-9 H-19 0 4 3 6
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CON CARACTER GENERAL:

En general se observa un nivel bésico en los conocimientos previos de la asignatura. Se han
trabajado predominantemente técnicas plasticas y algo de proyecto técnico.

- Los grupos son bastante homogéneos en cuanto a los habitos de estudio, los niveles de
concentracion y atencidén con la excepcion de varios de estudiantes con comportamientos disruptivos
(destacando en este caso el grupo C a este respecto). También tienen un nivel de respuesta parecido en
la participacion en las tareas de clase o en la realizacion y entrega de las tareas de casa. Las alumnas y
alumnos muestran interés por la materia, mantienen un buen nivel de comunicacién con el profesor y
entre ellos y, en general, no hay problemas de convivencia por lo que la valoracion general es positiva.

- En relaciéon a metodologia se adoptaran los cambios metodoldgicos necesarios como medida
general u ordinaria de atencién a la diversidad, evitando los cambios en el desarrollo de las
competencias clave, los objetivos, saberes basicos o los criterios de evaluacion. Se seleccionaran de
entre las propuestas previstas para las “Medidas Ordinarias de caracter metodoldgico™ para la atencion
a la diversidad.

3°ESO A:

- El grupo presenta alumnado NEAE: tres alumnos con necesidad de apoyo educativo, aunque en
esta asignatura no se considere imprescindible la aplicaciéon de un programa de refuerzo; un alumno
con dislexia leve y capacidad intelectual limite y un alumno de altas capacidades AACC. A todos ellos
se les aplicaran medidas individuales que se detallaran en el capitulo atencion a la diversidad.

En el grupo existen tres alumnos repetidores, aunque no se va a realizar cambio curricular dentro
de la programacion para ellos, pues son alumnos que realmente por su absentismo y/o comportamiento
pasivo, podria considerarse que no han impartido previamente la asignatura (ni teoria ni actividades).
Como se trata ademas de una programacion siguiendo la LOMLOE completamente renovada en SA,
podemos entender que la posible desmotivacion no es por la repeticion de actividades que previamente
han desarrollado, sino por su caracter. Se intentara en todo momento motivarlos con los nuevos retos y
actividades del curso.

3°ESO B:

- El grupo presenta alumnado NEAE: dos alumnos con necesidad de apoyo educativo, aunque en
esta asignatura no se considere imprescindible la aplicaciéon de un programa de refuerzo; un alumno
con TDAH, otro con discapacidad limite, otro con dificultades de aprendizaje y un alumno de altas
capacidades AACC. A todos ellos se les aplicaran medidas individuales que se detallaran en el capitulo
atencion a la diversidad.

En el grupo existe un alumno repetidor, aunque no se va a realizar cambio curricular dentro de la
programacion para €l, pues es un alumno que realmente por su absentismo, podria considerarse que no
ha impartido previamente la asignatura. Se intentard en todo momento motivarlo con los nuevos retos.

3°ESO C:

El grupo presenta alumnado NEAE: un alumno con necesidad de apoyo educativo y discapacidad
intelectual, aunque en esta asignatura no se considere imprescindible la aplicacion de un programa de
refuerzo; un alumno con trastorno grave de conducta (NEE) y otro con TDAH; a todos ellos se les
aplicaran medidas individuales que se detallaran en el capitulo atencién a la diversidad.

En el grupo existen cuatro alumnos repetidores, aunque no se va a realizar cambio curricular
dentro de la programacion para ellos, pues son alumnos que realmente por su absentismo, podria
considerarse que no han impartido previamente la asignatura (ni teoria ni actividades). Se intentara en
todo momento motivarlos con los nuevos retos y actividades del curso.

MD75010207 rev4 9 30/10/2023



Existen aparte en todos los grupos alumnos con pendientes de cursos pasados. En grupo 3°A (4
alumnos con la materia EPVA 2°), en el grupo 3°B (XXXXX) y en el grupo 3°C (8 alumnos con la
asignatura EPVA 2° y tres con la EPVA 1°). A todos ellos se les preparara un dossier de actividades
complementarias al curso para que puedan superar las asignaturas precedentes con sus saberes y
competencias propias.

PLATAFORMA DIGITAL QUE SE VA A UTILIZAR DURANTE EL CURSO
(HERRAMIENTA BASICA CASO DE QUE LAS CLASES NO PUDIESEN SER PRESENCIALES TOTAL O PARCIALMENTE POR
CAUSAS DE FUERZA MAYOR)

Durante el inicio del curso se informara al alumnado de los medios que utilizaremos en el caso
de que se suspendan las clases de forma presencial o se utilice la via presencial-telematica al mismo
tiempo. Se informara a los alumnos de que tienen un correo corporativo individual por el que podran
comunicarse con el profesor. La plataforma digital a utilizar serd Classroom, ya que los alumnos estan
familiarizados con dicha plataforma. También se utilizara la via séneca-pasen para comunicarnos con
los tutores legales y alumnado._Se utilizard G Suite de Google como herramienta ofimatica para
proveer al alumnado de recursos de la materia De Google Suite. Todos los cursos y grupos utilizaran la
App “Classroom” ya que es la plataforma mas asequible para el alumnado. Este recurso digital se
utilizard como apoyo para algunos procedimientos de la asignatura y para proporcionar actividades,
videos, test, apuntes, esquemas etc., en consonancia con el resto del profesorado del Centro. También
se usard para facilitar las tareas al alumnado con asistencia regular como para el que no pueda asistir y
con independencia del escenario o tipo de ensefianza en el que nos encontraramos y dentro de las
medidas DUA de “acceso a la informacion”.

El correo electronico vinculado a la App es el corporativo del Dpto. de Dibujo y que ha sido
proporcionado por el centro. Este correo es el siguiente: martinezegeaantonio@ieselargar.org.

Los cursos que utilizaran la plataforma son:

32 ESO A 32 ESOB 32 ESOC

3aznfdo stifnef yasiedg

Durante el mes de septiembre del curso se informara al alumnado de los datos de los recursos
digitales y de acceso a Internet de que disponen con el objeto de prever las dificultades o carencias te
tuvieran.
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4. OBJETIVOS

Seran el RD 217/2022 en su art. 4 el que nos vuelva a confirmar la finalidad educativa de
nuestra etapa de ESO, ya previamente definida en la LOE 2/2006 art. 32: “lograr que los alumnos y
alumnas adquieran los elementos basicos de la cultura, especialmente en sus aspectos humanistico,
artistico, cientifico-tecnologico y motor, desarrollar y consolidar los habitos de estudio y de trabajo,
asi como habitos de vida saludables, preparandolos para su incorporacion a estudios posteriores y
para su insercion laboral; y formarlos para el ejercicio de sus derechos y obligaciones de la vida
como ciudadanos y ciudadanas™. Es por ello por lo que este mismo RD no se refiere a los objetivos
como saberes o procedimientos propios de la materia, sino como “logros que se espera que el
alumnado haya alcanzado al finalizar la etapa y cuya consecucion esta vinculada a la adquisicion de
las competencias clave”; una definicion que se aproxima mas a una formaciéon de la personalidad,
educacion en valores y social. Objetivo final compartido por nuestra asignatura y por las demaés de la
etapa.

Vienen definidos tanto en el RD 217/2022 como en el D 102/2023, especificaciones para la comunidad
andaluza.

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas
personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad
plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los dmbitos de la personalidad y en sus relaciones
con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con sentido
critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en
una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y, si la
hubiere, en la lengua cooficial de la comunidad auténoma, textos y mensajes complejos, e iniciarse en
el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propia y de las demaés
personas, apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros
hechos diferenciadores como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como
patrimonio propio.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales. Valorar criticamente los habitos
sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres
vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacidon y mejora,
reconociendo la riqueza paisajistica y medioambiental andaluza.
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1) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad lingiiistica andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la
comprension de nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.
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5. COMPETENCIAS CLAVE, DESCRIPTORES OPERATIVOS Y
COMPETENCIAS ESPECIFICAS.

Competencias clave. “La consecucion de las competencias y objetivos previstos en la
LOMLOE para las distintas etapas educativas (en nuestro caso ESO) est4 vinculada a la adquisicién
y desarrollo de las competencias clave”. Estas competencias clave son la adaptacion del sistema
educativo espafiol a las establecidas a nivel europeo en el Consejo de la Uniéon Europea de Mayo de
2018 para un aprendizaje permanente. Las 8 competencias clave son las siguientes:

COEE

CCL STEM CD CPSAA CC CE CCEC

comunicacién pIurlllngue matematica digital personal ciudadana emprendedora conciencia

linglistica ciencia social expresiones
tecnologia aprender por culturales
ingenieria aprender

Tanto las competencias clave como los objetivos de etapa estdn por tanto estrechamente
vinculados al fin comun de que el alumnado adquiera un Perfil de salida adecuado en su formacion,
madurez, conocimientos, actitudes y capacidad para su futuro formativo y profesional.

COMPETENCIAS CLAVE

CCL
STEM
CCEC

Al x| O m
@)}

CP

Ciudadania democratica, deberes y derechos.

Disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo.

Igualdad sexos y oportunidades. No discriminacion

No violencia. Resolucion pacifica de conflictos

Conocimiento fuentes informacion TICS. Uso responsable

Conocimiento cientifico como saber integrado de disciplinas

Espiritu emprendedor, iniciativa y aprender por aprender

Expresion oral y escrita en lengua castellana.
Expresion en lengua extranjera.
Conocimiento patrimonio artistico y su valoracion

Utilizar la EF y deporte. Habitos saludables.

Lenguaje artistico, como medio de expresion y representacion -

A lo largo de la programacion en las diferentes situaciones de aprendizaje se incidira por tanto
en la transversalidad, de caracter motivador, que ademds se considera una herramienta de “accion
directa” en la mayoria de las competencias clave.
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Segun el RD 217/2022, las competencias especificas son los “desempenos que el alumnado debe poder
desplegar en actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes basicos de cada
materia”. Estas estan directamente relacionadas por una parte con los saberes propios de la materia y
con los criterios de evaluacion; y por otra parte, con las competencias clave (de etapa) mediante unos
descriptores operativos que nos relacionan ambas. Funcionan como una bisagra que articula una
relacion directa entre la evaluacion y la adquisicion de competencias clave; es decir, que
superando los criterios de evaluacién (previa asimilacion de los saberes de la materia) podemos asumir
la consecucién de las competencias especificas, de sus descriptores de referencia y por tanto de las
competencias clave.

OBJETIVOS _______ EVALUACION

ETAPA CRITERIOS

COMPETENCIAS
‘compeTEnciAss SABERES
CLAVE i\ ESPECIFICAS BASICOS

El Perfil Competencial (de salida) del alumno al terminar ESO sera el definido por los distintos
descriptores operativos de las competencias clave, especificado en el RD 217/2022 y en el que incluso
nos marca los descriptores operativos de la etapa anterior para explicitar la evolucion entre etapas.

La asignatura de EPVA de 3° eso contribuye directamente al desarrollo de 7 de las 8
competencias clave del perfil competencial del alumno al término de la ESO:

Competencia comunicacion lingiiistica. Se propondran lecturas de libros necesarios para el
desarrollo de actividades, y junto a ellos, las lecturas de enunciados y paginas web; y la redaccion de
textos y exposiciones orales.

Competencia plurilingiie. No colabora normativamente, aunque se considera presente en
muchos videos Youtube sobre técnicas graficas y audiovisuales.

Competencia_ matématica, ciencia, tecnologia. Presente en la asignatura en demostraciones
matematicas vinculadas a la geometria y a la arquitectura, el dibujo técnico del bloque E es en si un
instrumento cientifico vinculado a la arquitectura, la ingenieria o el disefio, en proyectos,
normalizacion y representacion de elementos.

Competencia_digital. Se propone el uso web para videos introductorios y explicativos y
busquedas. Y en el uso de programas para hacer actividades audiovisuales.

Competencia _social aprender por aprender. La metodologia propone actividades
individuales y colaborativas activas y de aprendizaje y expresion por descubrimiento y logro. Se
fomentara la motivacion del alumnado en su voluntad de ser elemento activo dentro del proceso de
aprendizaje.

Competencia ciudadana. La asignatura debe ser rica en contenidos transversales y educacion
en valores: el respeto por nuestro patrimonio natural y cultural, igualdad de género y contra la
violencia de cualquier origen, la problematica de la vivienda social y el respeto por los derechos
humanos, por ejemplo. Participacion en el dia “contra la violencia de género”

Competencia emprendedora. Los proyectos, actividades y producciones artisticas que se van
a plantear en la asignatura contribuirdn a llevar a la practica los conocimientos técnicos, y propiciando
que el alumno activamente desarrolle esta competencia.

Competencia conciencia y expresiones culturales. La asignatura presta especial atencion a
esta herencia en el contexto de nuestra comunidad, con actividades como reproduccion de mosaicos,
analisis geométrico de arquitecturas, uso de elementos artisticos en ldminas y ejercicios, o elaboracion
de azulejeria nazari.
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Son 8 las competencias especificas de nuestra asignatura EPVA. En las siguientes tablas se nos
relacionan con sus correspondientes descriptores operativos de referencia respecto a las competencias
clave, con los criterios a través de los cuales las evaluaremos

Comprender la importancia de distintas manifestaciones culturales y

2
E g artisticas de nuestro patrimonio, como parte de la propia cultura y ’e“.‘,..
£ testimonio de los valores personales y de las sociedades. Reconocer su (]
U & | necesidad de proteccién y conservacion. ‘
Descriptores operativos Competencias Clave |Criterios Evaluacion 1.11.213
CCL STEM CD CPSAA CcC CE CCEC
L12(3[4(5(1(12(13|4(5(11]2(3[4(5(1(121314|5|X|X[1]2 3412|3123 4 |X|X
Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, ®
O\ = |comparandolas con las de nuestro patrimonio cultural y artistico dentro y fuera .DJ'.
aa = |de Andalucia, desde el progreso entre intencién y realizaciéon y valorando el 'Ag.‘
U & |intercambio y el dialogo intercultural.
Descriptores operativos Competencias Clave |Criterios Evaluacion 21 22 23
CCL STEM CD CPSAA CcC CE CCEC
L12(3[4(5(112(3[4[5]1]213[4|5]1123(4|5|X|X[L{2]3141[2[3]1|2 3|4 |X|X
Analizar propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, observando e ®
EB 5 interiorizando la experiencia y el disfrute estético, para enriquecer la cultura !N.'
U E artistica individual y alimentar el imaginario.
<
Descriptores operativos Competencias Clave |Criterios Evaluacion 3.1 3.2 33
CCL STEM CD CPSAA CcC CE CCEC
|12345123451234512345XX12341231234XX
Explorar las técnicas, lenguajes e intenciones de producciones culturales y
~ = |artisticas, analizando de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el
SRy e
(=] (4 . .
= |producto final, su recepcién y contexto, para descubrir las diversas '".
U & | posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas.
Descriptores operativos Competencias Clave |Criterios Evaluacion 4.1,4.2
CCL STEM CD CPSAA CcC CE CCEC
|12345123451234512345XX12341231234XX
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Realizar producciones artisticas individuales y colectivas, con creatividad

) E e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y IMI

sa = | soportes, para expresar emociones, sentimientos y la propia visiéon, y mejorar A‘A‘

U ;:QZ la capacidad de comunicacion, reflexion y autoconfianza.

Descriptores operativos Competencias Clave [Criterios Evaluacion 5.1 5.2 5.3

CCL STEM CD CPSAA CC CE CCEC

1120131451 (2(314|5]1]2|3 14|52 345 |X(X[1]2[3(4]1|2(3[1]2]3]4 X|X
~ |Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno,

\O 'a identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y .bd'.

LTJ £ |desarrollar la identidad personal, cultural y social. “

O = (D7
<

Descriptores operativos Competencias Clave [Criterios Evaluacion 6.1 6.2 6.3

CCL STEM CD CPSAA CC CE CCEC

1120314512314 |5]812|3 14|51 (23 (4|5([X[X[12(3]4]1|2(3|1]2]3 4 |X|X
o |Aplicar las técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos,

~ § incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas .N'.

LTJ 2 [tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacién de un A“

) | £ proyecto artistico.

Descriptores operativos Competencias Clave [Criterios Evaluacion 7.1 7.2

CCL STEM CD CPSAA CC CE CCEC

11213 145121314 [|5]812|3 45|12 (3(4|5[X(X[12[3(4]1|2(3[1]2|3 |4 X|X

Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el
o0 proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para

o8

Realizar

valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.

[ X K]

O v
Descriptores operativos Competencias Clave [Criterios Evaluacion 8.1 8.2 83
CCL STEM CD CPSAA CC CE CCEC
L12(3[4(5|1(21314|5(11(2]314(5]1|234 |5 |X(X[1|2(3]4(12[3(1]|2|34|X|X
SITUACIONES DE APRENDIZAJE JCEl | CE2 | CE3 | CE4 | CES | CE6 | CE7 | CE8

1 | Autorretrato

2 | Geometria

3 | 25N Violencia \

4 | Cadaver exquisito | | |

S | Patrimonio 28F

6 | Collage \

7 | Mosaico-Redes

8 | Picasso

9 | Comunicacion audiovisual |
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6. SABERES BASICOS.

En el primer nivel de concrecién curricular, concretamente en la Orden 30 Mayo 2023, nuestros
saberes basicos aparecen organizados en cinco bloques estrechamente unidos a las competencias
especificas ya tratadas en el tema anterior.

BLOQUE A: PATRIMONIO. “Patrimonio artistico y cultura.
Patrimonio de Andalucia”. Incorpora contenidos relativos a los géneros
artisticos y a las expresiones culturales mas relevantes, principalmente las de
nuestra Comunidad Autonoma.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS ASOCIADAS CE1 CE3 CE6

Criterios de Evaluacion relacionados 1.1 1.2 1.3 3.2 6.1 6.3

BLOQUE B: EXPRESION GRAFICA. “Elementos formales de la
imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica”. Incluye
componentes, fundamentos y conceptos con los que se experimenta en las
diversas representaciones artisticas y culturales como forma de expresion.
COMPETENCIAS ESPECIFICA ASOCIADA CE2 CE3 CE5 CE6 CES8
Criterios de Evaluacion relacionados 2.2 2.3 3.3 5.2 6.2 8.1 8.2 8.3

BLOQUE C: TECNICAS Y PROCEDIMIENTOS. “Expresion artistica
y grafico-plastica: técnicas y procedimientos”. Engloba técnicas y
procedimientos grafico-plasticos, asi como los variados ejercicios plasticos,
agentes y etapas del proceso creativo.

COMPETENCIA ESPECIFICA ASOCIADA CE2 CE4 CE5 CE7
Criterios de Evaluacion relacionados 2.1 2.3 4.1 4.25.1 5.2 537.1 7.2

BLOQUE D: AUDIOVISUAL. Articula conocimientos relacionados con los
lenguajes, objetivos, contextos, cometidos y formatos de la comunicacion
visual y audiovisual.

COMPETENCIA ESPECIFICA ASOCIADA CE3 CE4 CES8

Criterios de Evaluacion relacionados 3.1 3.2 8.1 8.2 8.3

BLOQUE E: GEOMETRIA EN EL ARTE. “Geometria, repercusion en
el arte y la arquitectura”. Recoge saberes relativos al andlisis y
representacion de formas geométricas en el arte y la arquitectura.
COMPETENCIA ESPECIFICA ASOCIADA CE6

Criterios de Evaluacion relacionados 6.2

Los contenidos en esta programacion didactica se han distribuido a lo largo de las 9 situaciones
de aprendizaje que configuran esta guia. Tal y como puede apreciarse en la normativa, la
alternancia de saberes basicos y competencias especificas es una constante en la asignatura. Y es
por ello por lo que plantearemos a lo largo del curso las distintas situaciones de aprendizaje de
los distintos bloques de forma alterna y en agrupacion de contenidos intradisciplinarmente,
facilitando en el cambio el aumento de ritmo y no estancar al alumnado, y por ende, buscar la
motivacion del alumnado.
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1> EVALUACION SITUACIONES DE APRENDIZAIJE 1. 2. 3.

BLOQUE

SABERES BASICOS ASOCIADOS

e

SA

C

EPVA.3.C.1. Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de bocetos. EPVA.3.C.2. Técnicas basicas de expresion grafico-
plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

SA2

E

EPVA.3. Analisis y representacion de formas. Formas geométricas en la
arquitectura. EPVA.3. Geometria plana y trazados geométricos basicos.
Segmentos. Paralelas y perpendiculares. Angulos. Proporcionalidad. Lugares
geométricos. Trazados. Triangulos, cuadriliteros y poligonos. Tangencias. Ovalo,
ovoide y espirales.

SA3

D

EPVA.3. El lenguaje y la comunicacion visual. Elementos de la comunicacion.
Finalidades. Contextos y funciones. Significante y significado. Simbolos e iconos
EPVA.3. Imagen fija y en movimiento. Introduccion al comic, fotografia, cine,
animacion y formatos digitales.

2* EVALUACION SITUACIONES DE APRENDIZAIJE 4. 5. 6.

BLOQUE

SABERES BASICOS ASOCIADOS

SA4

B

EPVA.3.5.2. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano.
Posibilidades expresivas y comunicativas. El entorno educativo: iconicidad y
abstraccion. Analisis de las imagenes: denotacion y connotacion. Lectura objetiva
y subjetiva de una imagen.

SAS

A

EPVA.3. Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las
contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y
su relacion con el contexto historico. EPVA.3.A.2 El patrimonio cultural y artistico
en relacion con su contexto histérico y natural, conocimiento, estudio y valoracion
de las responsabilidades que supone su conservacion, sostenibilidad y mejora. El
patrimonio arquitectonico.

SA6

B

EPVA.3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color
y textura. Mezcla aditiva y sustractiva. Colores complementarios. Utilizacion
expresiva del color. EPVA.3. La percepcion visual. Introduccion a los
principios perceptivos, elementos y factores.

3* EVALUACION SITUACIONES DE APRENDIZAJE 7. 8. 9.

BLOQUE

SABERES BASICOS ASOCIADOS

SA7

E

EPVA.3.1L.3. Redes modulares. Aplicacion de disefios con formas geométricas
planas, teniendo como ejemplo el legado andalusi y el mosaico romano.
EPVA.3.1L.4. Los sistemas de representacion. Diédrico: alzado, planta y perfil.
Representcion en caballera de prismas y cilindros. Isométrica de volumenes sencillos.

SAS8

B

EPVA.3. El lenguaje visual como forma de comunicacion. EPVA.3. La
composicion. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la
organizacion de formas en el plano y en el espacio.

SA9

D

EPVA.3. El lenguaje y la comunicacion visual. Elementos de la comunicacion.
Finalidades. Contextos y funciones. Significante y significado. Simbolos e iconos
EPVA.3. Imagen fija y en movimiento. Introduccion al comic, fotografia, cine,
animacion y formatos digitales.
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Aunque en la nueva normativa parece dar un paso atrds y no se recoge informacién significativa y
explicita en relacion a “elementos transversales”, la programacion en su linea de actuacion ve en la
“educacion en valores” una oportunidad de motivar al alumno y asociar un logro emocional asociado
a un logro intelectual. La educacion en valores y transversalidad nos aparecen en el primer nivel de
concrecion curricular tanto en la LEA 17/2007 en sus articulos 39 y 40 (“Educacion en valores™ y
“Cultura andaluza™), como en el RD 217/2022, en este caso dentro de los Art 7 y 6 “Objetivos” y
“Principios pedagodgicos”.

Se propone dentro de la asignatura introducir a nivel educativo los Objetivos Desarrollo Sostenible
2030 (ODS 2030) que propone la ONU dentro de su programa de desarrollo sostenible. Dichos
objetivos, coincidentes en algunos aspectos con la normativa estatal y autonémica espafnola, pueden
entroncar transversalmente en nuestra asignatura: 3Salud y Bienestar, 5Igualdad de Género,
10Reduccion de las desigualdades, 11Ciudades y comunidades sostenibles.
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7. CRITERIOS DE EVALUACION.

CE

Criterios de evaluacion

CE1l

1.1. Se introduce en el reconocimiento de los factores historicos y sociales que rodean a diferentes
producciones plasticas, visuales y audiovisuales, describiendo de manera simple, de forma oral, escrita
o visual diferentes corrientes artisticas, con interés y respeto, incorporando ademas la perspectiva de
género.

1.2. Muestra interés por la conservacion, preservacion y difusion del patrimonio cultural y artistico, a
través de iniciarse en el conocimiento y el analisis guiado de obras de arte comenzando por el que le es
mas cercano, utilizandolo en sus propias creaciones, en las que manifieste aspectos de su propia
identidad cultural.

1.3. Se inicia en el analisis de la importancia de las formas geométricas basicas de su entorno,
identificando los elementos plasticos del lenguaje visual en el arte y en el entorno, tomando como
modelo el legado andalusi y el mosaico romano

CE2

2.1. Conoce y emplea el proceso creativo desde la intencion hasta la realizacion, comprendiendo las
dificultades del mismo mediante el intercambio de experiencias y el diadlogo, detectando prejuicios
hacia otras expresiones culturales y reflexionando sobre la discriminacion y rechazo que estos
provocan.

2.2. Se inicia en el analisis, de forma guiada, de diversas producciones artisticas, incluidas las propias y
las de sus iguales, respetando las creaciones, vengan estas de donde vengan, comenzando a establecer
un juicio basado en el conocimiento.

2.3. Analiza, valora y realiza composiciones inspiradas en la naturaleza introduciendo aspectos basicos
compositivos y experimentando al menos con dos técnicas de expresion grafico-plasticas
bidimensionales.

CE3

3.1. Iniciar un acercamiento a la observacion y analisis de forma respetuosa en relacion con las diversas
propuestas plasticas, visuales y audiovisuales como forma de configuracion de la cultura artistica
personal.

3.2. Empezar a concebir el campo de las artes plasticas, visuales y audiovisuales como un elemento
cultural indispensable en la sociedad contemporanea mediante el conocimiento de las obras pasadas y
también contemporaneas

3.3. Se inicia en la identificacion de la importancia de la presentacion de las creaciones propias a partir
de técnicas audiovisuales basicas, compartiendo estas producciones con el resto del alumnado.

CE4

4.1. Iniciar la exploracion y el reconocimiento de las caracteristicas propias de los diversos lenguajes y
medios de expresion artistica en relacion con los contextos culturales, sociales y artisticos en los que
han sido producidos como forma de investigacion dentro del &mbito creativo.

4.2. Comenzar a aplicar en las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias las conclusiones
extraidas mediante el reconocimiento y comprension de las respuestas que otros creadores y creadoras
han efectuado ante preguntas similares.

CES

5.1. Iniciar un acercamiento al proceso de comunicacion que constituye la creacion de obras plasticas,
visuales y audiovisuales como medio de transmision de ideas y pensamientos.

5.2. Adquirir y desarrollar el imaginario propio a través de la implementacion de un pensamiento
creativo caracterizado por mensajes cuya canalizacion discurre a través de cauces plasticos, visuales y
audiovisuales, favoreciendo el comienzo de la integracion de conceptos como la racionalidad, la
empatia o la sensibilidad.

5.3. Empezar a descubrir y seleccionar aquellos procedimientos y técnicas mas idoneos en relacion con
los fines de presentacidn y representacion perseguidos.

CE6

6.1. Comprender su pertenencia a un contexto cultural, en este caso el Andaluz, con el descubrimiento y
analisis de los aspectos formales y de los factores sociales que determinan las producciones de artistas
actuales, mostrando empatia y una actitud colaborativa, abierta y respetuosa.

6.2. Identificar la representacion de las vivencias y la vision del mundo que habita el alumnado, como
un medio valido para aumentar la autoestima y el conocimiento de si mismo y de sus iguales,
favoreciendo los procesos de relacion interpersonales.

6.3. Entender la historia del arte y la cultura como un todo continuo e inseparable, en el cual las obras
del pasado son la base sobre la que se construyen las creaciones del presente.
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CE

Criterios de evaluacion

7.1. Analizar y comprender el proceso creativo de un proyecto artistico, asi como diferenciar las
distintas técnicas visuales o audiovisuales utilizadas para la generacion de mensajes.

>
B [ 7.2. Iniciar la elaboracion de producciones artisticas ajustadas al objetivo propuesto, utilizando las
© posibilidades expresivas de los elementos formales basicos en las artes visuales y audiovisuales,
esforzandose en superarse y demostrando un criterio propio.
8.1. Identificar rasgos basicos de distintas manifestaciones artisticas en el entorno cotidiano,
exponiendo de forma individual o colectiva el significado y/o finalidad de las mismas.
8.2. Reconocer la intencion comunicativa de distintos proyectos plasticos desde las distintas funciones
oo | y recursos que tiene el lenguaje visual y audiovisual y comenzar con su aplicacion dentro del desarrollo
8 proyectual individual y colectivo.

8.3. Iniciar un proceso de analisis y reflexion a partir de los resultados obtenidos a través de la
realizacion de los proyectos artisticos visuales o audiovisuales llevados a cabo, desarrollados de forma
individual o colectiva, incidiendo en la busqueda de soluciones a aquellos interrogantes surgidos
durante la ejecucion de los mismos.
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8. METODOLOGIA.

8.1 MODELOS DE ENSENANZA.

Se desarrolla una programacién didactica enfocada en la adquisicion de competencias y la
construccion del propio conocimiento a través de modelos de ensefianza donde el alumno sea sujeto
activo y protagonista con el fin de que el aprendizaje sea significativo y conectado. Seglin los
modelos de ensefianza del MEC: un modelo cognitivo basado en el andlisis y reflexion de las
actividades, asi como en la medida de lo posible un modelo personal, con el alumno trabajando de
forma autonoma con aula virtual o clase invertida, que fomenta el compromiso responsable y la
creatividad, muy cercana a la intuicion.

L 10% 20% 30%
3‘2 de lo que ‘ de lo que de lo que
2» LEEMOS OIMOS VEMOS

Tomando como referencia el Cono de Experiencia de Edgar Dale, es el modelo social donde
la interaccidon entre iguales impulsa las relaciones entre ellos, y mediante dialogo y cooperacion se
construye un conocimiento mdas duradero y de calidad; por ello se propondran actividades
colaborativas y agrupamientos.

El modelo conductual por repeticion estara presente igualmente en las actividades de repaso y
consolidacion. Con ello, en la programacion se reflejan todos los modelos de ensefianza, aprovechando
el valor educativo de cada uno de ellos.

Seran factores a tener en cuenta en estos procesos de aprendizaje las motivaciones del
alumnado y su entorno sociocultural, y la influencia positiva, directa y efectiva de la propia funcion del
docente y del centro, tanto a nivel de disponibilidad de recursos como su idiosincrasia.

Se emplearan dos principios fundamentales como base para la construccion del aprendizaje:
una metodologia motivadora y la atencion a la diversidad.

METODOLOGIA MOTIVADORA. En coherencia con este principio metodolégico, se

desarrollan las siguientes estrategias:

Enseiianza funcional, contextualizada y cercana al alumnado Aprender desde una mirada
técnica que descubra en su entorno y actividad cercana como el aprendizaje es algo util y préactico,
aplicable en su dia a dia. Y por ello motivante. Las actividades del curso se relacionan con el centro
educativo, con la propia vida y funcionamiento del mismo y no son ajenas a las realidades sociales que
vivimos ni a la realidad fisica y artistica que nos rodea.

Educacion en valores. La transversalidad como eje de la programacion, una forma de conectar
con el alumnado, cada vez mas concienciado en “querer participar, hacer y dar respuesta” al mundo en
el que vivimos y en el que entienden que no queda mas remedio que implicarse. El logro intelectual
viene asociado con un logro emocional, pues se da servicio a la comunidad a la que pertenece. Una
motivacion afiadida y que contribuye a un alumnado “conectado” a la asignatura.

Aprendizaje desde el descubrimiento. En la linea del modelo de ensefianza cognitivo, se
favoreceran actividades que fomenten la indagacion e investigacion individual, en las que el alumno es
sujeto activo y participa directamente en su propio aprendizaje y el resultado es un aprendizaje
significativo.

Se favorecera el trabajo cooperativo del alumnado en el aula con distintos agrupamientos.
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Uso de las TIC y programas DAQO. Imprescindible dentro del curriculo de la asignatura el uso
de aplicaciones digitales como los programas de disefio asistido por ordenador (LibreCAD), programas
de disefio y presentacion de informacion (Canva) y plataformas de intercambio de informacion
(Classroom). Los alumnos de hoy son considerados nativos digitales, y estas herramientas contribuiran
a presentar soluciones técnicas a posibles problemas cotidianos.

Gamificacidn. La introduccion de este componente reglamentario, afade un caracter ludico y
competitivo a los procesos de ensefianza y estimula los procesos de aprendizaje. Se usaran desde
simples clasificaciones de los ejercicios técnicos, por niveles de dificultad y por tanto de logro, hasta
aplicaciones como cuestionarios (Kahoot o Plickers) para repaso, afianzamiento o evaluacion.

Retroalimentacion en el proceso. El feedback al alumnado tanto individualizado como grupal
es estimulante para el mismo, pues atiende a la fijacién de nuevos objetivos y superacion individual.
Siempre se tendera a reforzar los aspectos positivos y las fortalezas, primando a lo negativo.

Buen clima de clase. Es un elemento fundamental para el productivo desarrollo de la materia.
Un clima de respeto, tolerancia, confianza y participacion dentro del aula, que favorezca el
compromiso al estudio, la responsabilidad y el orden y la disciplina en el trabajo.

Se aplicara igualmente partir de la situacion del alumno marcado por la evaluacion inicial.

ATENCION A LA DIVERSIDAD; para dar respuesta a las diferentes capacidades y ritmos
de aprendizaje, en la aplicacion del bloque normativo de referencia. Desarrollado por su importancia
en el apartado siguiente 9.

Como medio para llevar a cabo todo lo anterior, se toman 6 metodologias concretas desde las cuales se
desarrollaran las tareas y actividades de la programacion didéctica:

forma cooperativa o individual donde el docente propondra un producto final en cada
uno de los trimestres y a través de diferentes situaciones de aprendizaje se aportaran las
herramientas necesarias para su consecucion de forma fraccionada en cada situacion de
aprendizaje afiadiendo elementos al mismo. Esta metodologia es activa, inclusiva y
favorece la socializacion.

1.-ABP. Aprendizaje basado en proyectos desarrollados por el alumnado de .\ /.

2.- APS. Aprendizaje y servicio. Los alumnos combinaran su proceso de
aprendizaje, desarrollo de habilidades, actitudes y competencias con una accion de tipo
social, implicandose en un servicio a la comunidad. (IES o a nivel ciudad) Esta
metodologia nos aparece combinada con el aprendizaje por proyectos, pues los
productos finales de los mismos tendran caracter contextualizado, social o de
servicio. El PEC contempla este tipo de “metodologia activa contextualizada al entorno
educativo y caracterizada por su transversalidad”.

ﬂ.
3

3.-CM. Clase magistral, “método expositivo consistente en la presentacion de un
tema légicamente estructurado” y que no debe suponer un monologo sino que deberia
implicar simultdneamente interaccion con el alumnado y discurso dialdgico. Aun
teniendo el alumno un rol pasivo, es una asignatura procedimental de saberes complejos
y necesita del docente en su rol clasico. Se planteard en todo momento como un proceso
razonado grupalmente donde se desarrolle el pensamiento analitico y reflexivo.

7 B

4. FC. Flipped Classroom o aula invertida, que supone invertir momentos y
roles tradicionales. Cuando los saberes sean accesibles al alumnado, éste recibe
informacion con las que fuera del aula inicia el proceso de aprendizaje, para en el aula
ser desarrollado en procesos que requieran razonamiento y analisis. El aula se convierte
en lugar donde se plantean ideas e interrogantes y se resuelven dudas de forma
basicamente cooperativa. El docente como guia-orientador, aunque la informacion base
estara siempre accesible para su consulta.
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5.-REP. Resolucion de ejercicios y problemas como complemento de la leccion
magistral o de la Flipped Classroom. Metodologia base asociada a la practica clasica del
dibujo técnico: el saber “hacer” que en este caso es saber “resolver”. En la
variabilidad de ejercicios se busca un aprendizaje analitico y creativo, que funcione por
descubrimiento. En la dificultad de los ejercicios encontramos el nivel base (ordinario),
un nivel minimo (ejercicios de refuerzo y consolidaciéon) y un nivel avanzado
(profundizacién)

6.-UDA. Uso como docente del alumno o estudiante experto, consistente en
asignar al alumno un tema de la asignatura, para que lo prepare y presente :
posteriormente en clase (Lujan-Mora, Aragonés Ferrero, 2007) en formato Exposicion, a
con materiales del profesor y del propio alumno o en formato Investigacién, donde el -
alumno busca todo el material necesario para preparar el trabajo. Al igual que la Flipped
Classroom, se trata de un aprendizaje activo con cambio de roles, que favorece el didlogo
y aprendizaje entre iguales y de calidad.

En casi todas las unidades didacticas, las metodologias se solapan en un mismo planteamiento.
Por ejemplo para la obtencidon de un producto final (ABP) que daré servicio a la comunidad (APS) se
han podido usar situaciones de aprendizaje formativas donde docente o alumno (CM, FC o UDA) han
desarrollado los saberes basicos y €stos a su vez han sido consolidados con la resolucion de ejercicios
(REP), facilitando las herramientas base de construccion del producto.

Tal y como viene definido tanto en el Art. 6 RD 217/2022 como en el curriculo de Andalucia, las
materias “deben desarrollar actividades que estimulen el interés y el habito por la lectura” como en el
PEC en su Art. 2 “fomentar el gusto e interés por la lectura, insistiendo en la necesidad de desarrollar
en el alumnado las habilidades de compresion y fluidez lectoras”, se plantearan actividades o
dindmicas en todas las situaciones de aprendizaje para el fomento de la lectura. Desde la lectura
comprensiva y razonada de enunciados y teoria, base imprescindible en la REP, hasta la lectura
informativa y motivacional de articulos de actualidad o extractos de libros relacionados con las
actividades propuestas.

El espacio para aprender. El espacio destinado a la ensefianza serd usado como otro recurso mas para
el aprendizaje, buscando en el cambio de escenario o configuracion del mismo otra oportunidad para
huir de la rutina y potenciar la motivacion del alumno. Tendremos el Aula de Clase como el espacio de
uso recurrente de la asignatura.

Aula de Clase. Sera un espacio compartido, por lo tanto, tampoco sujeto a modificaciones. No
obstante, en la medida de lo posible, si se nos permite, probaremos una configuracion del grupo
flexible y variante a lo largo del curso. Esta programacion prevee tres tipos de agrupamientos:

a) Filas horizontales en agrupamientos de dos (“alumno ayudante”) (Fig 2). Es una
estructura preparada para la ensefanza expositiva (clase magistral CM, Flipped Classroom FC o
alumno docente UDA) pues hay un punto focal, la pizarra o pantalla del proyector y para la realizacién
concentrada de ejercicios de forma individual (REP).

b) Fila formando una U (Fig 3), para puestas en comun de ideas, debates o exposiciones,
donde todos los alumnos estan en primera fila y tienen contacto directo con la “accion” para favorecer
la participacion. (UDA, ABP y APS).

c) Agrupamiento en pequeiio grupo de 4 (Fig 4). Este esquema se usara en los proyectos
colaborativos, pues los alumnos se comunicaran verbal y visualmente de una forma mas sencilla.
Ademas, no perderan la visual focal principal de la clase. Usada para metodologias de proyectos (ABP
y APS)
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Por ultimo destacar que
las paredes se usaran
como recurso educativo,
donde son expuestos a

modo de “museo del
aula”, trabajos
destacados.

MATERIALES Y RECURSOS
FISICO/ TRADICIONAL DIGITAL
Mobiliario de dibujo técnico: mesas y| |Cuaderno digital del Docente (Additio, Séneca,

taburetes regulables * Pizarra blanca
magnética, rotuladores de color y borrador *
Escuadra, cartabon y regla imantadas para
pizarra * Cuerda para trazado curvas * Piezas
de metal/madera para vistas y secciones *
Apuntes de clase y fichas de ejercicios *
Libro de texto * Portadocumentos del
alumno: carpeta de anillas y fundas de
plastico * Escuadra y cartabon de angulos
rectos, regla milimetrada, transportador,
compas tipo bigotera * Libreta de apuntes,
papel dibujo A4 y bloc de dibujo * Papel
croquis y gomaeva * Portaminas 0.5 con
minas blandas y duras * Lapices blandos y
duros * Goma y sacapuntas * Rotulador
calibrado 0.2-0.4-0.8

XXXXXX)* Plataforma virtual (Classroom) *
Videoconferencias (Meet) * Camara de
fotos/mévil/Tablet del alumnado* Programa de
organizacion de recursos digitales (Symbaloo) *
Aplicaciones para tablets y teléfonos moviles
(Isometrik, Isotop) * Canales de YouTube: PDD
Profesor de Dibujo, Fernandez Coca * Webs o
blogs (Mongge, Profesor de Dibujo, J.A.
Cuadrado, Trazoide) * Plataforma de educacion
gratuita online clase invertida (Khan Academy)
Software para PDI (Geoenzo) * DAO (LibreCad,
FreeCad) * Disefio presentaciones (Plickers,
Genially, Canva)* Paquete Office (LibreOffice)
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9. ATENCION A LA DIVERSIDAD.

“Las medidas, tanto generales como especificas que se van a aplicar, aplicaran los principios del
Disefio Universal para el Aprendizaje” (en adelante, DUA), como garantia de una certera inclusion
educativa. Se disefiard por tanto en dindmicas, recursos y estrategias de aprendizaje para el grupo
completo segun su diversidad, pero no especificamente modificar las medidas generales segun la
diversidad del alumnado.

La Atencion a la Diversidad en los centros educativos ha sido modificada recientemente, no
existiendo por ejemplo la ACNS (adaptacion curricular no significativa) y surgiendo los programas de
Refuerzo y de Profundizacion orientados para todo el alumnado (no solo NEAE). Se introduciran
dentro del principio de accidon de las medidas DUA.

Como indicamos en el apartado Contextualizacion, el andlisis de la evaluacion inicial del grupo
clase, nos desprende una informacion relevante del mismo, con especial atencion al alumnado con
ciertas necesidades educativas. Estas necesidades seran valoradas junto con el profesional de
pedagogia terapéutica y el orientador y se aplicaran en el desarrollo de unas medidas generales que
siguen los “principios DUA” y en unas medias individuales que atienden a alumnado NEAE.

Medidas generales. Las siguientes medidas, recursos y estrategias seran llevadas a la practica en esta
programacion aplicdndolas a todo el grupo-clase. Se organizan en base a los diferentes “Principios
DUA”.

PROPONER MULTIPLES FORMAS DE REPRESENTACION (red neuronal de

reconocimiento)

Para percibir la_informacion: En Clase invertida se usaran tanto videos digitales online (tipo
YouTube o Vimeo) como presentaciones digitales (Tipo Genially); en el aula, las explicaciones
orales iran acompafiadas de Apps en pizarra digital (Tipo GeoEnZo).

Para comprension lenguajes: En programas DAO, diccionarios digitales (tipo WordReference).
Opciones de comprension: Tanto en clase invertida como en el aula se dardn instrucciones y
orientaciones tipo de elaboracion para los distintos ejercicios (PDF), asi como ejemplos y
aplicaciones practicas variadas (se compilaran en Classroom).

PROPORCIONAR MULTIPLES FORMAS DE ACCION Y EXPRESION (red

neuronal estratégica)

Medios de accion: Partir del nivel competencial del alumnado marcado en evaluacion inicial y
actividades introductorias e ir avanzando en dificultad en progresion graduada de las tareas
siguiendo los distintos ritmos de aprendizaje que se requieran. Las actividades y ejercicios
seran_diferenciadas segin nivel (refuerzo-ordinarias-profundizacién) vy presentadas como
gamificacion, siendo el nivel ordinario el basico para la consecucion de los objetivos. Las
actividades de refuerzo serdn mas sencillas que las ordinarias, con informacién de apoyo y
buscardn consolidar el aprendizaje. Las actividades de profundizacion usardn otros recursos,
como digitales, y buscardn no ya la ampliacién de saberes, sino de casuisticas. El uso del aula
virtual da la posibilidad del acceso a la informacion base en todo momento. Agrupaciones
flexibles en el aula, dependiendo de las tareas, prestando atencién a la agrupacién en parejas
entre alumnos de diferentes ritmos de aprendizaje (alumno ayudante).

Formas de expresion: Las exposiciones orales se realizaran en proyector o pizarra digital o fisica.
Los video tutoriales seran otra forma de exposicion de la informacion.

Funciones ejecutivas: Se propondran plazos de entrega consensuados. Valoracion del avance y
progreso mediante auto-co-heteroevaluacion.

PROPORCIONAR MULTIPLES FORMAS DE IMPLICACION (red neuronal

afectiva)

Para captar el interés: Favorecer la motivacion en actividades contextualizadas dentro de la
transversalidad. Metodologia de aprendizaje y servicio. Se usaran noticias y videos de
actualidad para motivarlos igualmente. Actividades cooperativas que buscaran mejora del clima
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de clase. Uso de TICs y programas DAO en todas las situaciones de aprendizaje, para agilizar
ritmo de aprendizaje.

Para mantener el esfuerzo: Un feedback continuado, valorando el esfuerzo y el logro.

Para la autorregulacién: Se propondran diferentes vias de evaluaciéon (pruebas, portafolio,
proyectos, exposiciones...) y diferentes instrumentos (rubricas, escalas de observacion...).

Medidas individuales y de atencion al alumnado NEAE. La presente programacion atiende a las
diferencias individuales del grupo-clase, adoptando medidas para el alumnado que lo requiera. Como
base, se debe implantar en el aula una atmésfera de comprension, respeto y aceptacion de las
individualidades de cada uno, sean de género, procedencia, intereses o diversidad porque “ser
diferentes nos enriquece”.

a. Medidas de atencion individuales.

Se intentara la méxima atencién individualizada para ser guia y refuerzo antes las necesidades de
cada alumno.

Las actividades seran clasificadas por dificultad, como se ha indicado anteriormente, siendo el
nivel base el ordinario y existiendo otros dos niveles: un nivel minimo, con ejercicios y actividades
mas sencillas que actuan como refuerzo y consolidacion de los saberes y un nivel avanzado, que
podriamos denominar de profundizacion, donde los saberes se nos presentan en formas algo mas
complejas, para que el alumno llegue a ellas por reflexion, indagacion y descubrimiento. Estas
actividades aunque se recomendaran individualmente, estaran disponibles para todo el alumnado y
seran presentadas como un juego en tres niveles de dificultad, lo que propiciara la motivacion a
completarlas.

Alumno repetidor. Como alumno que ha superado la materia el curso pasado, no necesitara
ningun programa de refuerzo especifico en la materia. Las medidas previstas iran en la linea de
evitar la desmotivacion y falta de atencion y productividad en la asignatura. Para ello:

Serd instado a la realizacion de las actividades de profundizacién e incluso alguna de ampliaciéon
en las diferentes situaciones de aprendizaje. Actuarda como alumno ayudante a sus compaifieros,
explicando y resolviendo dudas (cuando el dominio sea constatable por el docente) o puntualmente
como estudiante experto (UDA), en la que el alumno sera usado como docente (que mejorara su
asimilacion de saberes y la autoestima.

b. Medidas especificas alumnado NEAE.

TDAH

Adaptaciéon ambiental. Se situard cerca del profesor, lejos de elementos distractores. En la mesa
solo se permitird el material imprescindible. Su compafiero “alumno ayudante” sera tranquilo y
paciente, que sirva de apoyo en tareas y controle su agenda. Adaptaciones metodoldgicas
generales. Mostrarle especial atencion, manteniendo contacto visual y anticipando conductas
disruptivas. Permitirle cierto movimiento con funciones justificadas como repartir folios, borrar
pizarra o conectar elementos.

Adaptacion de contenidos. Plantear las actividades de la materia con formato mas sencillo y claro y
proporcionarle esquemas de la sesion como guia. Adaptacién en cuanto a disciplina. Consensuar
normas y consecuencias. Instrumentos de evaluacion. En las pruebas, repasar los enunciados,
informarle del tiempo y supervisar que no se deja nada sin contestar.

AACCII

Adaptaciéon ambiental: Se prestara atencion a su participacion en el grupo e integracion con el
resto.Adaptacion metodologica general: Se le dard autonomia, pero el profesor sera guia en todo
momento. Adaptacion de contenidos. Desarrollara las actividades de profundizacién mas complejas
y se instard a la busqueda de multiples soluciones, favoreciendo el pensamiento divergente.
Instrumentos de evaluacion. El desarrollo correcto de las actividades de profundizacion se vera
reflejado en las calificaciones dandole oportunidades de perseverar. Se potenciard la autocritica,
aceptando las criticas y opiniones de los demas a su trabajo.
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10. EVALUACION.

Evaluacién como instrumento de mejora. En la linea de ofrecer una mejora en la calidad en la
ensefianza y en un proceso de mejora progresiva de los procesos de aprendizaje, la evaluacion no sélo
estara enfocada en el alumnado, también se evaluard la propia labor docente y la programacion en si
como instrumento.

La Orden 30 Mayo 2023 nos indica que “La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera
criterial, continua, formativa, integradora, diferenciada y objetiva, segin las distintas materias del
curriculo y serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los
procesos de aprendizaje”.

Igualmente nos refiere que “la evaluacion sera continua...” y buscard “adoptar las medidas
necesarias dirigidas a garantizar la adquisicion de las competencias”. En el “alumnado de primer curso
de Bachillerato debera tenerse en cuenta el grado de consecucion de las competencias especificas”,
base de superacion de las competencias clave generales (recordemos relacionadas con los descriptores
operativos). De esta forma, superando los criterios, y por tanto, las competencias especificas, se
habran superado las competencias clave.

Cuaderno_del profesor. Se usard para la recogida y compilacion de notas la “plataforma
Séneca”, que simplificara la labor de calculo-precision y que ofrece comunicacion con el alumnado y
familias.

Inicial. Fase que se produce durante el primer mes del curso escolar, y que conlleva una serie de
actuaciones (que hemos definido en el apartado Contextualizacion. Caracteristicas especificas del
grupo clase) para conocer y valorar la situacion de la que parte nuestro alumnado de cara a tomar
medidas generales e individuales y a modificar la programacién en base a los resultados. Dichas
valoraciones no tendran caracter de calificacion.

Continua. Fase de observacion y recogida de datos para conocer el grado de consecucion de los
aprendizajes por parte del alumnado. Las actuaciones que se preveen se clasificaran en evaluables,
basadas en la observacion y pruebas y que tienen la finalidad de emitir una valoracidn o juicio para la
mejora y motivacion del alumno; y calificables, mediante pruebas, que vienen asociadas con una nota.
Las calificaciones trimestrales pueden considerarse parte de la evaluacion continua.

Final. Fase que determinard la calificacion del alumnado en la materia, con repercusion académica, en
relacion a la consecucion de las competencias que se han evaluado durante el curso. Comprende una
evaluacion ordinaria a mediados-finales de Junio y una extraordinaria que se llevarad a cabo en
Septiembre.

Evaluacion _como proceso formativo. Como instrumento que suministra de manera constante
conocimiento de resultados para que el alumnado tendra la posibilidad de rectificar sus errores.
Evaluacion como proceso participativo. Donde no solo se usa la heteroevaluacion o evaluacion
llevada a cabo por el docente, sino que se fomenten los procesos de coevaluacion (o evaluacion entre
iguales) y autoevaluacion del alumnado (valoraciéon del alumnado de su propio trabajo).La
calificacion no obstante, solo sera llevada a cabo por el docente, que podra tener en cuenta las otras
dos.

Actividades no calificables. En esta programacion se han denominado asi aquellas que permiten
conocer el grado de aprendizaje para emitir una valoracion o juicio al alumnado para su motivacion y
mejora. Para ellas se wusaran distintos instrumentos: (CO. Cuestionario online. PT.
Portfolio/laminas/ejercicios. DAQO. Ejercicios/practicas DAO. PY. Proyecto individual/cooperativo.
EX. Examen. OS. Observacion sistematica)
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Actividades calificables. Aquellas a las que se le ha asignado una nota con repercusion académica.
Seran aquellas consideradas por su importancia, o por ser resultado de una evolucion del alumnado
(finales de trimestre, exdmenes). Los instrumentos de calificacion seran los instrumentos necesarios
para poner esa nota. Se compartiran con el alumnado a través de la plataforma virtual. Para definir los
“indicadores o aspectos a observar” de estos instrumentos se han tenido en cuenta los criterios de
evaluacion. Se emplearan los siguientes instrumentos de calificacion:

Escala niumerica. Se estableceran grados de consecucion, de valoracion numérica, de 0 al 10.
Seran usados preferentemente en examenes.

Rubricas. A lo largo de la programacion didéctica se utilizardn rubricas como instrumentos de
calificacion. Se considera el medio mas objetivo y preciso de valorar el nivel de logro conseguido. Se
debe usar este tipo de instrumento para conseguir que los criterios de evaluacion sean medibles. Es
por ello que en esta programacion se disefian rubricas para cada criterio de evaluacion, desglosandolo
en partes con indicadores medibles, niveles de logro (SB, NOT, BIEN, SUF-INS) y afiadiendo matices
en base a los contextos o actividad donde se apliquen. Se aplicaran en actividades y proyectos en la
medida de lo posible.

Porcentaje de cada criterio_de evaluacion. En la normativa, se recoge que “la totalidad de los
criterios de evaluacion contribuyen en la misma medida”. Por tanto, todos los criterios de
evaluacion tendran el mismo peso, que es de un 4.55%, obtenido de dividir el 100% entre el nimero
total de criterios, es decir 100/22=4.55.

La calificacion de cada criterio de evaluacion se obtendrd media aritmética de las calificaciones de
las actividades calificables relacionadas con cada criterio (método de calificacion aritmético).

En la siguiente tabla se nos relacionan cada uno de los criterios de evaluacion (asociados a cada
competencia especifica) con las actividades que se han programado para calificar dicho criterio:
numero total de las mismas y situacion de aprendizaje donde se desarrollan.

Calificacién. Si el alumno/a, en evaluacién ordinaria, obtiene una nota igual o superior a 4,5
(redondeo a 5), superard la asignatura. Esta nota, puesto que todos los criterios tienen el mismo %, se
obtendrd de la media aritmética de los 22 criterios de la asignatura. La calificacién anual del
alumno se obtendra igualmente de la media aritmética de los criterios trabajados en cada uno de los
trimestres.

Recuperacion. Se dara la posibilidad siempre que sea posible, de recuperar las actividades
evaluables (mal desarrolladas) que se han calificado. El alumno se adaptara al calendario méximo de
fechas para la entrega de las mismas. De no poderse recuperar por las caracteristicas de la propia
actividad, el alumno podra compensarla con las notas de actividades posteriores asociadas al mismo
criterio.

El alumno/a que no supere la materia, en evaluacion ordinaria se le entregard un informe donde
se le detallaran los criterios de evaluacion no superados e incluso aquellos que se consideran “débiles”
(estos ultimos no a recuperarse pero si a ser tenidos en cuenta). Se le especificara las actividades
calificables que debera superar para recuperar esos criterios. Normalmente se le propondra un
portfolio de recuperacion de ejercicios relacionados con los criterios no superados.
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Con el objetivo claro de una mejora a lo largo del curso y en los cursos siguientes tanto de la practica
docente como del proceso de ensefianza en si, se haran a lo largo del curso evaluaciones parciales de
la marcha del curso. Es importante parar y reflexionar sobre el proceso, atendiendo a los posibles
elementos que puedan estar fallando: desde el clima de clase, la asistencia, la temporalizacion de
acuerdo a lo previsto en este documento, la efectividad y motivacioén de las actividades propuestas, la
aplicacion de las metodologias hasta los resultados del aprendizaje. Se establece una evaluacion al
final de cada Situacion de Aprendizaje y al final de cada Trimestre.

Evaluacion al finalizar cada Situacion de Aprendizaje se revisaran los resultados que han dado la
misma, la implicacion del alumnado, la puesta en préctica de las actividades propuestas y la
efectividad de las mismas y de los instrumentos de evaluacién. Se hara especial atencion a la
temporalizacion de la unidad con respecto a la programada, para poder ajustar tanto en el curso
presente, como para otros afios. El alumnado rellenara un cuestionario digital anonimo, sobre
preguntas relativas al interés y motivacion de las actividades propuestas y de los saberes que se han
trabajado, la dificultad a la hora de llevarlas a cabo y posibles propuestas de mejora. Las
conclusiones de cada situacién de aprendizaje se recogeran en una ficha de evaluacién (a modo de
“cuaderno del docente” y seran parte integrante de la memoria de autoevaluacion a final del curso.

Evaluacion trimestral v final de curso. Tras cada evaluacion, se realizard analisis de resultados,
temporalizacion del curso y propuestas de mejora para el siguiente trimestre. Serd recogida en la
correspondiente “acta de Departamento” trimestral. En el caso del ultimo trimestre, el departamento
realizarda una valoracion global, incluyendo propuestas de mejora para el curso proximo. En las
conclusiones finales se analizara el desarrollo y efectividad de la programacion didactica de cada curso
y grupo, y formara parte de la Memoria de autoevaluacion del departamento.
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11. PLAN DE DESARROLLO DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Criterios. Los saberes basicos en sus respectivas situaciones de aprendizaje se han secuenciado y
temporalizado coherentemente de acuerdo a el grado de concentracion- implicacion del alumnado
durante el curso escolar, que aumenta progresivamente en cada trimestre y decrece desde su ecuador
hasta el final del mismo; al igual que en el global del curso donde es el segundo trimestre el mas
adecuado para desarrollar los temas de mayor dificultad.

Otros criterios que se han tenido en cuenta en esta secuenciacion han sido la necesidad de
ciertos conocimientos-saberes previos para afrontar otros; la situacion de ciertas efemérides, como
el dia Contra la Violencia de género, o dia del Medio Ambiente, trabajados con actividades en la
asignatura; la coordinacion necesaria con otros departamentos para organizar las actividades
cooperativas e interdisciplinares, y para el uso de ciertos espacios como la sala de informatica; o las
actividades complementarias programadas en base a fechas de visitas o uso de espacios exteriores
cuando el tiempo es mas adecuado o finales de trimestres o tras examenes.

Por otra parte, el nimero de sesiones de cada unidad didactica se ha obtenido varios elementos:

a. El Calendario Escolar Provincial para Almeria del curso 23-24, segin la Resolucion de
la Delegacion Territorial de Educacion.

b. El niimero de sesiones semanales para EPVA 3°ESO son 2 horas.

c. El horario de clase facilitado por el centro educativo.

Con todo ello, para programar tenemos disponibles para este curso, en los grupos A y C 67
horas: 24 horas distribuidas en 15 semanas en el primer trimestre, 20 horas en 11 semanas en el
segundo trimestre y 23 horas en 12 semanas en el tercer trimestre. Y para el grupo B 70 horas: 26
horas distribuidas en 15 semanas en el primer trimestre, 21 horas en 11 semanas en el segundo
trimestre y 23 horas en 12 semanas en el tercer trimestre. De ellas se eliminaran sesiones de
presentacion de la materia, evaluacion inicial, pruebas trimestrales y recuperacion o imprevistos como
huelgas o actividades complementarias de otras materias. En base al total restante, el numero de
sesiones para cada situacion de aprendizaje vendrd determinado por la cantidad y dificultad de los
saberes basicos contenidos en cada una, por los posibles problemas de asimilacion de saberes en
funcion de la comprension y motivacion del alumnado y por la previsiéon de la importancia y
desarrollo que se le dan a ciertos saberes en este segundo curso de la asignatura de cara a la
PEvVAU.

En cada una de las SA se intenta seguir un patron operacional comun, tanto en su estructura general
como en el desarrollo de cada una de las sesiones.

Estructura comin de las SA. En la primera sesion siempre se explica al alumnado en qué se va a
trabajar en esa SA, su importancia y como se va a desarrollar la misma (saberes, caracteristicas,
evaluacion...); en este punto se intenta motivar al alumnado, sea con un video, noticia o reflexion o
debate; en algunas SA se realizan actividades de inicio como test de evaluacion inicial o de repaso,
que evaluan el punto de partida del alumno y en otras, cuando los saberes son completamente nuevos
para el alumnado, la primera sesion acaba con un test final, de activacion. Las sesiones centrales se
desarrollan los saberes enfocados en conseguir los objetivos y competencias previstos, organizadas
en coherencia curricular y dificultad progresiva. Las ultimas sesiones desarrollardn el bloque
DAO, y se usaran para dar repaso, practica y afianzamiento a los saberes trabajos durante la unidad,
aplicados al entorno de estos programas. Se entregaran los proyectos y actividades (actividad de
evaluacion) y se le pedird al alumno que haga una valoracion de la misma.
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Plan_de sesion. Fase inicial (5-10°) Llegada, control de asistencia, recordatorio sesion anterior,
correcciones y dudas. Fase central (35-45’), de explicacion y aplicacion. Fase final (5-10”) Resumen
de ideas, retroalimentacion, tareas.

11.3 TABLA DE TEMPORALIZACION.
Pag. 33

11.4. DESARROLLO DE LAS SITUACIONES DE APRENDIZAJE.

PROGRAMACION DE AULA
Pag-. 35
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S.A. 1: AUTORRETRATO-RETRATO

7 sesiones 1 trimestre

25 Sept-16 Oct

Importancia/Interés de la Unidad Didactica

Introducciéon a la asignatura. El proceso creativo: brain storm, boceto y

propuesta plastica definitiva. Exposicion y defensa de

trabajos.

Tarea Final

Elaboracion Autorretrato/ retrato en diferentes técnicas.

CONCRECION CURRICULAR

Saberes Basicos

\ Contexto. Valores. Transversalidad

EPV.3.C.1. Factores y etapas del proceso creativo.
Eleccion materiales y técnicas. Bocetos

EPV.3.C.2. Técnicas basicas de expresion grafico-
plastica. Su uso en arte y caracteristicas expresivas.

Cultura Andaluza.

Desarrollo de la sensibilidad y criterio estético.
Conocimiento Patrimonio Cultural y artistico
Conciencia identidad e historia.
Educacion digital.

Contribucion a las Competencias Especificas, Descriptores operativos y Competencias Clave

Competencias especificas

Descriptores operativos

C. ESP.2 explicar producciones plasticas,
desde la intencion a la realizacion

C.ESP.5 realizacion producciones artisticas,

Competencias Clave | :

aplicando herramientas, técnicas y soportes.
C.ESP.8 compartir producciones adaptando
el proyecto a las caracteristicas del publico.

CCL STEM

> V) crsaa AN
L1
\y

CD

-

CE

Metodologia

Principios metodologicos y metodologias activas  |[Escenarios. Recursos y materiales
Ensenanza funcional contextualizad. Aula de Dibujo. Utiles tradicionales
Aprendizaje desde el descubrimiento. | Ts Agrupacion 2 Dibujo. Ordenadores-
Uso Tics/DAO. ="o'.'.a Aula de informatica. {Tablets. Kahoot-Genially
Gamificacion. o )g_ T7-8 Agrupacion 2 |LibreCAD. Manuales
Retroalimentacion en el proceso. CM  REP [Hogar del alumno/a. |online. LibreOffice.

Modelos de ensefianza aplicados en la SA

Cognitivo, conductual, personal y social

Atencion a la Diversidad.

Medidas generales DUA

Medidas de refuerzo y profundizacion

Uso videos y presentaciones generales. Explicaciones
orales en pizarra digital. Video tutoriales. Activ.
variadas. Instrucciones elaboradas PDF. Progresion
graduada de tareas. Diferentes vias de evaluacion.
Feedback. Aprendizaje motivador contextualizado.

Diferenciacion de actividades por niveles
gamificadas. Actividades profundizacion.
Compilacion de instrucciones y ejemplos
accesibles en Classroom. Agrupaciones
flexibles (Grupo. Alumno ayudante/ experto).
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SECUENCIA DIDACTICA

FASE INICIAL 5-10° Llegada al aula, control de asistencia. Puntos importantes de la sesion
anterior, correcciones, dudas y presentacion de la sesion actual.

FASE CENTRAL 35-45° Desarrollo de las actividades y ejercicios de ensefianza y aprendizaje

N.° Sesion Temporalizacion de sesiones

1 |Video introductorio inicial. Video Youtube “El proceso creativo”
https://www.youtube.com/watch?v=e4DiDnD-a4s

Lamina Poema. Idea Brain Storm- Boceto- Dibujo Ejercicio E-1.1
Explicacion del producto final de la SA: Autorretrato

2 |Tarea previa: Investigacion en internet de Autorretratos de artistas a lo largo de la historia del arte.
Eleccion de una obra por parte del alumno. Puesta en comun en clase de elecciones/ejemplos.
Presentacion en clase Genially: Autorretratos. Continuacioén actividad Lamina Poema

3 |Cuestionario / Gamificacion: Técnicas.
[amina: aplicar 2 técnicas al autorretrato selecc. por el alumno anteriormente. Ejercicio E-1.2

4 |Tarea previa: Fotografias selfie, objetos, recortes para trabajo collage.
Ejercicios clase. Lamina collage como forma de boceto A4 Ejercicio C-1.3

5 |Lamina Proyecto SA: Autorretrato. El alumno usard el collage como boceto para realizar un
ejercicio de dibujo con técnica elegida. Ejercicio C-1.4

6 [Presentacion oral de resultados a los compaiieros. Explicacion de ideas, boceto y ejecucion.
Autoevaluacion: pensamiento critico y autocritico.

7 |Video introductorio inicial. Video Youtube “El proceso creativo”
https://www.youtube.com/watch?v=e4DiDnD-a4s

Lamina Poema. Idea Brain Storm- Boceto- Dibujo Ejercicio E-1.1
Explicacion del producto final de la SA: Autorretrato

8

FASE FINAL 5-10° Resumen aprendido, cuestionario, retroalimentacion, tarea.

Septiembre 2023.

VALORACION DE LO APRENDIDO

Criterios de Evaluacion implicados en la SA

2.1. Identificar y explicar la importancia del proceso entre la realidad, el imaginario y la produccion.
5.3. Descubrir y seleccionar aquellos procedimientos y técnicas mas idoneos en relacion a los fines
de presentacion y representacion perseguidos.

8.3. Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de producciones, individual o
colectivamente.

C.Esp C.Ev Actividades Calificables Inst. Calif. Plan Recuper.
2.1 Collage Rubrica Repeticion
CE2 5.3 Propuesta definitiva
8.3 Exposicion
BIBLIOGRAFIA  Video Youtube “El proceso creativo”
WEBGRAFiIA https://www.youtube.com/watch?v=e4DiDnD-a4s
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S.A. 2: GEOMETRIA

7 sesiones 1 trimestre

18 Oct-8 Nov

Importancia/Interés de la Unidad Didactica

Introduccion a la geometria en arte y arquitectura.

Tarea Final

Portfolio actividades. Actividad: poligonos estrellados para Navidad.

CONCRECION CURRICULAR

Saberes Basicos

\ Contexto. Valores. Transversalidad

EPV.3.E.1. Andlisis y representacion de formas en
arte y arquitectura.
EPV.3.E.2. Introduccién a la geometria plana:

trazados basicos, lugares geométricos. Poligonos

Cultura Andaluza.

Desarrollo de la sensibilidad y criterio estético.
Conocimiento Patrimonio Cultural y artistico
Conciencia identidad e historia.
Educacion digital.

Contribucion a las Competencias Especificas, Descriptores operativos y Competencias Clave

Competencias especificas

Descriptores operativos

C. ESP.1 Importancia de manifestaciones
artisticas y culturales. Necesidad de

proteccion de las mismas.

Competencias Clave | :

C.ESP.6 Apropiarse de referencias culturales

y artisticas del entorno, para enriquecer las . ' - — M % \

creaciones propias y desarrollar identidad CCL STEM A £ CCEC

personal, cultural y social - CD CE

Metodologia

Principios metodologicos y metodologias activas  |[Escenarios. Recursos y materiales
Ensefianza funcional contextualizad. Aula de Dibujo. Utiles tradicionales
Aprendizaje desde el descubrimiento. | J2 Ts Agrupacion 2 Dibujo. Ordenadores-
Uso Tics/DAO. '-"'aaaa ‘g_ Aula de informatica. [Tablets. Kahoot-Genially
Gamificacion. T7-8 Agrupacion 2 |LibreCAD. Manuales
Retroalimentacion en el proceso. CM  REP [Hogar del alumno/a. jonline. LibreOffice.

Modelos de ensefianza aplicados en la SA

Cognitivo, conductual, personal y social

Atencion a la Diversidad.

Medidas generales DUA

Medidas de refuerzo y profundizacion

Uso videos y presentaciones generales. Explicaciones
orales en pizarra digital. Video tutoriales. Activ.
variadas. Instrucciones elaboradas PDF. Progresion
graduada de tareas. Diferentes vias de evaluacion.
Feedback. Aprendizaje motivador contextualizado.

Diferenciacion de actividades por niveles
gamificadas. Actividades profundizacion.
Compilacion de instrucciones y ejemplos
accesibles en Classroom. Agrupaciones
flexibles (Grupo. Alumno ayudante/ experto).

MD75010207 rev4
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SECUENCIA DIDACTICA

FASE INICIAL 5-10° Llegada al aula, control de asistencia. Puntos importantes de la sesion
anterior, correcciones, dudas y presentacion de la sesion actual.

FASE CENTRAL 35-45° Desarrollo de las actividades y ejercicios de ensefianza y aprendizaje

N.° Sesion Temporalizacion de sesiones

1 |Evaluacion inicial. Prueba trazados basicos. Ejercicio E- 2.1

Instrumentos de dibujo técnico (papel, lapices, portaminas, reglas, plantillas, compas, goma).
Instrumentos de medida (reglas, escalimetro, transportador dngulos). Presentacion Genially.
Rotulacion laminas. Normalizacion. Tarea casa: Laminas rotulacion y normalizacion

2 |Tarea previa: Lectura y visualizacion “Mosaicos, luz y color en la Alhambra”
Trazados basicos. Perpendicularidad. Paralelismo. Uso reglas y compas.
Lamina Trazado Pajarita Nazari. Actividad E- 2.2

3 [Trazados fundamentales: Segmentos. Operaciones. Thales. Angulos (operaciones, construc)
Ejercicios clase. Casos practicos. Correcion. Ejercicio E-2.3

4 [Trazados fundamentales: Lugares geométricos (paralelas, medianas, distancias)
Ejercicio clase. Casos practicos. Correccion. Actividad E-2.4
Lamina Lugares Geom. Arco Polilobulado. Actividad E-2.5

5 [Triangulos, cuadrilateros, poligonos
Ejercicio clase. Casos practicos. Correccion. Actividad E-2.6

6 |larea previa: Lectura articulo www.museosdeandalucia.es/web/museodemalaga/obras-singulares/
Tareal final SA(individual): Lamina Mosaico de Cartama. Reproduccion técnica. Interpretacion
lastica. Actividad C-2.7

7 [Poligonos. Estrellados
Ejercicio clase. Casos practicos. Correccion. Actividad E-2.8

8 |Tareal final SA(individual): Actividad P. estrellados: “Estrellas de Navidad” Actividad C-2.9
FASE FINAL 5-10° Resumen aprendido, cuestionario, retroalimentacion, tarea.

Septiembre 2023.

VALORACION DE LO APRENDIDO
Criterios de Evaluacion implicados en la SA

1.2. Valorar la importancia de la conservacion, preservacion y difusion del patrimonio cultural y art.
1.3. Analizar la importancia de las formas geométricas basicas identificando los elementos plasticos.
Legado andalusi y mosaico romano.

6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en producciones propias.

C.Esp C.Ev Actividades Calificables Inst. Calif. Plan Recuper.
1.2 Portfolio ejercicios. Estrellas poligonales Rubrica Repeticion
CE2 1.3 Mosaico de Cartama.
6.2 Prueba

www.trazoide.com www.mongge.com www.bibliocad.com

BIBLIOGRAFIA https://www.elblogdelatabla.com/mosaicos-luz-y-color-en-la-alhambra
B https://www.youtube.com/watch?v=4PsqsBk7rv0

WEBGRAFIA . )

www.museosdeandalucia.es/web/museodemalaga/obras-singulares/
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S.A. 3: 25N NO VIOLENCIA

7 sesiones 1 trimestre

13 Nov-4 Dic

Importancia/Interés de la Unidad Didactica

Produccion audiovisual. Desde el andlisis del cartel publicitario a su
produccién propia mediante programas de disefio por ordenador.

Tarea Final

Elaboracion Cartel publicitario en programa ordenador Tipo Canva,

CONCRECION CURRICULAR

Saberes Basicos

\ Contexto. Valores. Transversalidad

EPV.3.D.1. Imagenes visuales y audiovisuales:
lectura y analisis.
EPV.3.D.2. Técnicas bésicas de realizacion de

producciones audiovisuales sencillas.
Experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje

Cultura Andaluza.

Desarrollo de la sensibilidad y criterio estético.
Conocimiento Patrimonio Cultural y artistico
Conciencia identidad e historia.
Educacion digital.

Contribucion a las Competencias Especificas, Descriptores operativos y Competencias Clave

Competencias especificas

Descriptores operativos

C. ESP.3 Analisis de propuestas plasticas
visuales y audiovisuales, para enriquecer la

cultura artistica individual y alimentar el

Competencias Clave | :

imaginario.

3 V) cesaa (70 X\
CCL | STEM " CCEC
- CD CE
Metodologia

Principios metodolégicos y metodologias activas  |Escenarios. Recursos y materiales
Ensefianza funcional contextualizad. Aula de Dibujo. Utiles tradicionales
Aprendizaje desde el descubrimiento. | J2 Ts Agrupacion 2 Dibujo. Ordenadores-
Uso Tics/DAO. '-"'aaaa ‘g_ Aula de informatica. [Tablets. Kahoot-Genially
Gamificacion. T7-8 Agrupacion 2 |LibreCAD. Manuales
Retroalimentacion en el proceso. CM  REP [Hogar del alumno/a. jonline. LibreOffice.

Modelos de ensefianza aplicados en la SA

Cognitivo, conductual, personal y social

Atencion a la Diversidad.

Medidas generales DUA

Medidas de refuerzo y profundizacion

Uso videos y presentaciones generales. Explicaciones
orales en pizarra digital. Video tutoriales. Activ.
variadas. Instrucciones elaboradas PDF. Progresion
graduada de tareas. Diferentes vias de evaluacion.
Feedback. Aprendizaje motivador contextualizado.

Diferenciacion de actividades por niveles
gamificadas. Actividades profundizacion.
Compilacion de instrucciones y ejemplos
accesibles en Classroom. Agrupaciones
flexibles (Grupo. Alumno ayudante/ experto).

MD75010207 rev4
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SECUENCIA DIDACTICA

FASE INICIAL 5-10° Llegada al aula, control de asistencia. Puntos importantes de la sesion
anterior, correcciones, dudas y presentacion de la sesion actual.

FASE CENTRAL 35-45° Desarrollo de las actividades y ejercicios de ensefianza y aprendizaje

N.° Sesion Temporalizacion de sesiones

1 [Video introductorio inicial. Video Youtube o presentacion visual Genially
Teoria: Lenguaje visual. Disefio y estilos publicitacios. El1 Cartel
Explicacion del producto final de la SA: Cartel 25N Violencia

2 [(Trabajo clase: programas Pixrl y Canva, para edicion de fotos y creacion cartel publicitario.
Trabajo final: Cartel publicitario Dia contra la Violencia de Género A4 Ejercicio C-3.1

3 |Puesta en comun: coevaluacion de los trabajos para su perfeccionamiento y presentacion.
Ejercicio C-3.2

4 |Teoria: Disefio en comunicacion visual. El disefio grafico y editorial.
Debate y puesta en comun Logotipo identificativo para el IES El Argar.
Ejercicios clase. Boceto A4 logotipo IES El Argar Ejercicio C-3.3

5
6
7
8

FASE FINAL 5-10° Resumen aprendido, cuestionario, retroalimentacion, tarea.

Septiembre 2023.

VALORACION DE LO APRENDIDO

Criterios de Evaluacion implicados en la SA

3.1. Identificar y explicar la importancia del proceso entre la realidad, el imaginario y la produccion.
3.2. Descubrir y seleccionar aquellos procedimientos y técnicas mas idoneos en relacion a los fines
de presentacion y representacion perseguidos.

3.3. Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de producciones, individual o
colectivamente.

C.Esp C.Ev Actividades Calificables Inst. Calif. Plan Recuper.
3.1 Actividad: analisis publicitario Rubrica Repeticion
CE2 3.2 Elaboracion Canva Cartel
3.3 Exposicion
BIBLIOGRAFiA
WEBGRAFiA

MD75010207 rev4 6 30/10/2023



S.A. 4: CADAVER EXQUISITO

6 sesiones 2° trimestre

8 Ene- 24 Ene

Importancia/Interés de la Unidad Didactica

Técnicas basicas. Exploracion. Trabajo cooperativo

Tarea Final

Elaboracion produccion plastica.

CONCRECION CURRICULAR

Saberes Basicos

\ Contexto. Valores. Transversalidad

EPV.3.

Cultura Andaluza.

Desarrollo de la sensibilidad y criterio estético.
Conocimiento Patrimonio Cultural y artistico
Conciencia identidad e historia.
Educacion digital.

Contribucion a las Competencias Especificas, Descriptores operativos y Competencias Clave

Competencias especificas

Descriptores operativos

C. ESP.2 explicar producciones plasticas,
desde la intencion a la realizacion

Competencias Clave | :

; V) chsia (70 X\
CCL | STEM i CCEC
= CD CE
Metodologia

Principios metodologicos y metodologias activas  |[Escenarios. Recursos y materiales
Ensenanza funcional contextualizad. Aula de Dibujo. Utiles tradicionales
Aprendizaje desde el descubrimiento. | Ts Agrupacion 2 Dibujo. Ordenadores-
Uso Tics/DAO. ?ﬂ? )g_ Aula de informatica. {Tablets. Kahoot-Genially
Gamificacion. T7-8 Agrupacion 2 |LibreCAD. Manuales
Retroalimentacion en el proceso. CM  REP [Hogar del alumno/a. |online. LibreOffice.

Modelos de ensefianza aplicados en la SA

Cognitivo, conductual, personal y social

Atencion a la Diversidad.

Medidas generales DUA

Medidas de refuerzo y profundizacion

Uso videos y presentaciones generales. Explicaciones
orales en pizarra digital. Video tutoriales. Activ.
variadas. Instrucciones elaboradas PDF. Progresion
graduada de tareas. Diferentes vias de evaluacion.
Feedback. Aprendizaje motivador contextualizado.

Diferenciacion de actividades por niveles
gamificadas. Actividades profundizacion.
Compilacion de instrucciones y ejemplos
accesibles en Classroom. Agrupaciones
flexibles (Grupo. Alumno ayudante/ experto).

MD75010207 rev4
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SECUENCIA DIDACTICA

FASE INICIAL 5-10°

Llegada al aula, control de asistencia. Puntos importantes de la sesion
anterior, correcciones, dudas y presentacion de la sesion actual.

FASE CENTRAL 35-45°

Desarrollo de las actividades y ejercicios de ensefianza y aprendizaje

N.? Sesion

Temporalizacion de sesiones

1

RIS N |A (W

FASE FINAL 5-10°

Resumen aprendido, cuestionario, retroalimentacion, tarea.

Septiembre 2023.

VALORACION DE LO APRENDIDO
Criterios de Evaluacion implicados en la SA
2.2
2.3.
C.Esp C.Ev Actividades Calificables Inst. Calif. Plan Recuper.
2.2 Rubrica Repeticion
CE2 2.3
BIBLIOGRAFIA
WEBGRAFIA

MD75010207 rev4

30/10/2023




S.A. 5: PATRIMONIO 28F

7 sesiones 2° trimestre

29 Ene- 16 Feb

Importancia/Interés de la Unidad Didactica

El patrimonio cultural andaluz.

Tarea Final

Presentacion Kahoot. Documentacion e investigacion para elaboracion mural patrimonio con

objetivo de exposicion 28F. QR

CONCRECION CURRICULAR

Saberes Basicos

\ Contexto. Valores. Transversalidad

EPV.3.
EPV.3.

Cultura Andaluza.

Desarrollo de la sensibilidad y criterio estético.
Conocimiento Patrimonio Cultural y artistico
Conciencia identidad e historia.
Educacion digital.

Contribucion a las Competencias Especificas, Descriptores operativos y Competencias Clave

Competencias especificas

Descriptores operativos

C. ESP.1

C. ESP.3

Competencias Clave | :

: V) crsaa 71 \
CCL | STEM i CCEC
= CD CE
Metodologia

Principios metodologicos y metodologias activas  |[Escenarios. Recursos y materiales
Ensenanza funcional contextualizad. Aula de Dibujo. Utiles tradicionales
Aprendizaje desde el descubrimiento. | Ts Agrupacion 2 Dibujo. Ordenadores-
Uso Tics/DAO. ="o'.'.a Aula de informatica. {Tablets. Kahoot-Genially
Gamificacion. o )g_ T7-8 Agrupacion 2 |LibreCAD. Manuales
Retroalimentacion en el proceso. CM  REP [Hogar del alumno/a. |online. LibreOffice.

Modelos de ensefianza aplicados en la SA

Cognitivo, conductual, personal y social

Atencion a la Diversidad.

Medidas generales DUA

Medidas de refuerzo y profundizacion

Uso videos y presentaciones generales. Explicaciones
orales en pizarra digital. Video tutoriales. Activ.
variadas. Instrucciones elaboradas PDF. Progresion
graduada de tareas. Diferentes vias de evaluacion.
Feedback. Aprendizaje motivador contextualizado.

Diferenciacion de actividades por niveles
gamificadas. Actividades profundizacion.
Compilacion de instrucciones y ejemplos
accesibles en Classroom. Agrupaciones
flexibles (Grupo. Alumno ayudante/ experto).

MD75010207 rev4
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SECUENCIA DIDACTICA

FASE INICIAL 5-10°

Llegada al aula, control de asistencia. Puntos importantes de la sesion
anterior, correcciones, dudas y presentacion de la sesion actual.

FASE CENTRAL 35-45°

Desarrollo de las actividades y ejercicios de ensefianza y aprendizaje

N.? Sesion

Temporalizacion de sesiones

1

RIS N |A (W

FASE FINAL 5-10°

Resumen aprendido, cuestionario, retroalimentacion, tarea.

Septiembre 2023.

VALORACION DE LO APRENDIDO
Criterios de Evaluacion implicados en la SA
1.1.
1.2
3.3
C.Esp C.Ev Actividades Calificables Inst. Calif. Plan Recuper.
1.1 Rubrica Repeticion
CE2 1.2
3.3
BIBLIOGRAFIA
WEBGRAFIA

MD75010207 rev4
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S.A. 6: COLLAGE

7 sesiones 2° trimestre

19 Feb- 20 Mar

Importancia/Interés de la Unidad Didactica

Técnicas grafico plasticas. Materiales, uso y reciclaje.

Tarea Final

Retrato mayores residencia. Interpretacion con residuos: collage de materiales de reciclaje.

CONCRECION CURRICULAR

Saberes Basicos

\ Contexto. Valores. Transversalidad

EPV.3.
EPV.3.

Cultura Andaluza.

Desarrollo de la sensibilidad y criterio estético.
Conocimiento Patrimonio Cultural y artistico
Conciencia identidad e historia.
Educacion digital.

Contribucion a las Competencias Especificas, Descriptores operativos y Competencias Clave

Competencias especificas

Descriptores operativos

C. ESP.5
C.ESP.7 Competencias Clave | :
; V) éesan AT \
CCL | STEM . CCEC
= CD CE
Metodologia
Principios metodologicos y metodologias activas  |[Escenarios. Recursos y materiales
Ensenanza funcional contextualizad. Aula de Dibujo. Utiles tradicionales
Aprendizaje desde el descubrimiento. | Ts Agrupacion 2 Dibujo. Ordenadores-
Uso Tics/DAO. ?ﬂ? )g_ Aula de informatica. {Tablets. Kahoot-Genially
Gamificacion. T7-8 Agrupacion 2 |LibreCAD. Manuales
Retroalimentacion en el proceso. CM  REP [Hogar del alumno/a. |online. LibreOffice.

Modelos de ensefianza aplicados en la SA

Cognitivo, conductual, personal y social

Atencion a la Diversidad.

Medidas generales DUA

Medidas de refuerzo y profundizacion

Uso videos y presentaciones generales. Explicaciones
orales en pizarra digital. Video tutoriales. Activ.
variadas. Instrucciones elaboradas PDF. Progresion
graduada de tareas. Diferentes vias de evaluacion.
Feedback. Aprendizaje motivador contextualizado.

Diferenciacion de actividades por niveles
gamificadas. Actividades profundizacion.
Compilacion de instrucciones y ejemplos
accesibles en Classroom. Agrupaciones
flexibles (Grupo. Alumno ayudante/ experto).

MD75010207 rev4 11
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SECUENCIA DIDACTICA

FASE INICIAL 5-10°

Llegada al aula, control de asistencia. Puntos importantes de la sesion
anterior, correcciones, dudas y presentacion de la sesion actual.

FASE CENTRAL 35-45°

Desarrollo de las actividades y ejercicios de ensefianza y aprendizaje

N.? Sesion

Temporalizacion de sesiones

1

RIS N |A (W

FASE FINAL 5-10°

Resumen aprendido, cuestionario, retroalimentacion, tarea.

Septiembre 2023.

VALORACION DE LO APRENDIDO
Criterios de Evaluacion implicados en la SA
5.1.
7.2.
C.Esp C.Ev Actividades Calificables Inst. Calif. Plan Recuper.
5.1 Rubrica Repeticion
CE2 7.2
BIBLIOGRAFIA
WEBGRAFIA

MD75010207 rev4
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S.A.7: REDES

7 sesiones 3 trimestre

1 Abril- 17 Abril

Importancia/Interés de la Unidad D

idactica

El patrimonio cultural andaluz.

Tarea Fi

nal

Azulejo Nazariy composicion modular.

CONCRECION CURRICULAR

Saberes Basicos

Contexto. Valores. Transversalidad

EPV.3.
EPV.3.

Cultura Andaluza.

Desarrollo de la sensibilidad y criterio estético.
Conocimiento Patrimonio Cultural y artistico
Conciencia identidad e historia.
Educacion digital.

Contribucion a las Competencias Especificas, Descriptores operativos y Competencias Clave

Competencias especificas

Descriptores operativos

C. ESP.6

Competencias Clave

CCL STEM

> V) crsaa M
am
\y

CD

-

CE

Metodologia

Principios metodologicos y metodologias activas  |[Escenarios. Recursos y materiales
Ensenanza funcional contextualizad. Aula de Dibujo. Utiles tradicionales
Aprendizaje desde el descubrimiento. | Ts Agrupacion 2 Dibujo. Ordenadores-
Uso Tics/DAO. ?ﬂ? )g_ Aula de informatica. {Tablets. Kahoot-Genially
Gamificacion. T7-8 Agrupacion 2 |LibreCAD. Manuales
Retroalimentacion en el proceso. CM  REP [Hogar del alumno/a. |online. LibreOffice.

Modelos de ensefianza aplicados en la SA

Cognitivo, conductual, personal y social

Atencion a la Diversidad.

Medidas generales DUA

Medidas de refuerzo y profundizacion

Uso videos y presentaciones generales. Explicaciones
orales en pizarra digital. Video tutoriales. Activ.
variadas. Instrucciones elaboradas PDF. Progresion
graduada de tareas. Diferentes vias de evaluacion.
Feedback. Aprendizaje motivador contextualizado.

Diferenciacion de actividades por niveles
gamificadas. Actividades profundizacion.
Compilacion de instrucciones y ejemplos
accesibles en Classroom. Agrupaciones
flexibles (Grupo. Alumno ayudante/ experto).
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SECUENCIA DIDACTICA

FASE INICIAL 5-10°

Llegada al aula, control de asistencia. Puntos importantes de la sesion
anterior, correcciones, dudas y presentacion de la sesion actual.

FASE CENTRAL 35-45°

Desarrollo de las actividades y ejercicios de ensefianza y aprendizaje

N.? Sesion

Temporalizacion de sesiones

1

RIS N |A (W

FASE FINAL 5-10°

Resumen aprendido, cuestionario, retroalimentacion, tarea.

Septiembre 2023.

VALORACION DE LO APRENDIDO
Criterios de Evaluacion implicados en la SA
6.1.
6.2.
6.3
C.Esp C.Ev Actividades Calificables Inst. Calif. Plan Recuper.
6.1 Rubrica Repeticion
CE2 6.2
6.3
BIBLIOGRAFIA
WEBGRAFIA

MD75010207 rev4
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S.A. 8: PICASSO

7 sesiones 2° trimestre

22 Abril- 15 May

Importancia/Interés de la Unidad Didactica

Aniversario Picasso.

Tarea Final

Poema. Mural. Abstraccion

CONCRECION CURRICULAR

Saberes Basicos

\ Contexto. Valores. Transversalidad

EPV.3.
EPV.3.

Cultura Andaluza.

Desarrollo de la sensibilidad y criterio estético.
Conocimiento Patrimonio Cultural y artistico
Conciencia identidad e historia.
Educacion digital.

Contribucion a las Competencias Especificas, Descriptores operativos y Competencias Clave

Competencias especificas

Descriptores operativos

C.ESP4

C. ESP.5

Competencias Clave | :

; V) chsia (70 X\
CCL | STEM i CCEC
= CD CE
Metodologia

Principios metodologicos y metodologias activas  |[Escenarios. Recursos y materiales
Ensenanza funcional contextualizad. Aula de Dibujo. Utiles tradicionales
Aprendizaje desde el descubrimiento. | Ts Agrupacion 2 Dibujo. Ordenadores-
Uso Tics/DAO. ="o'.'.a Aula de informatica. {Tablets. Kahoot-Genially
Gamificacion. o )g_ T7-8 Agrupacion 2 |LibreCAD. Manuales
Retroalimentacion en el proceso. CM  REP [Hogar del alumno/a. |online. LibreOffice.

Modelos de ensefianza aplicados en la SA

Cognitivo, conductual, personal y social

Atencion a la Diversidad.

Medidas generales DUA

Medidas de refuerzo y profundizacion

Uso videos y presentaciones generales. Explicaciones
orales en pizarra digital. Video tutoriales. Activ.
variadas. Instrucciones elaboradas PDF. Progresion
graduada de tareas. Diferentes vias de evaluacion.
Feedback. Aprendizaje motivador contextualizado.

Diferenciacion de actividades por niveles
gamificadas. Actividades profundizacion.
Compilacion de instrucciones y ejemplos
accesibles en Classroom. Agrupaciones
flexibles (Grupo. Alumno ayudante/ experto).
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SECUENCIA DIDACTICA

FASE INICIAL 5-10°

Llegada al aula, control de asistencia. Puntos importantes de la sesion
anterior, correcciones, dudas y presentacion de la sesion actual.

FASE CENTRAL 35-45°

Desarrollo de las actividades y ejercicios de ensefianza y aprendizaje

N.? Sesion

Temporalizacion de sesiones

1

RIS N |A (W

FASE FINAL 5-10°

Resumen aprendido, cuestionario, retroalimentacion, tarea.

Septiembre 2023.

VALORACION DE LO APRENDIDO
Criterios de Evaluacion implicados en la SA
4.1.
4.2.
5.2
C.Esp C.Ev Actividades Calificables Inst. Calif. Plan Recuper.
4.1 Rubrica Repeticion
CE2 4.2
5.2
BIBLIOGRAFIA
WEBGRAFIA
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S.A. 9: TECNICAS COMUNICACION AUDIOVISUAL

9 sesiones

3° trimestre

20 May- 21 Jun

Importancia/Interés de la Unidad Didactica

Comunicacion y lenguaje audiovisual y multimedia.

Tarea Final

Adaptacion texto a un guion grafico: storyboard. Grabacion video.

CONCRECION CURRICULAR

Saberes Basicos

\ Contexto. Valores. Transversalidad

EPV.3.
EPV.3.

Cultura Andaluza.

Desarrollo de la sensibilidad y criterio estético.
Conocimiento Patrimonio Cultural y artistico
Conciencia identidad e historia.
Educacion digital.

Contribucion a las Competencias Especificas, Descriptores operativos y Competencias Clave

Competencias especificas

Descriptores operativos

C. ESP.7

C. ESP.8

Competencias Clave

; V) chsia (70 X\
CCL | STEM i CCEC
= CD CE
Metodologia

Principios metodologicos y metodologias activas  |[Escenarios. Recursos y materiales
Ensenanza funcional contextualizad. Aula de Dibujo. Utiles tradicionales
Aprendizaje desde el descubrimiento. | Ts Agrupacion 2 Dibujo. Ordenadores-
Uso Tics/DAO. ="o'.'.a Aula de informatica. {Tablets. Kahoot-Genially
Gamificacion. o )g_ T7-8 Agrupacion 2 |LibreCAD. Manuales
Retroalimentacion en el proceso. CM  REP [Hogar del alumno/a. |online. LibreOffice.

Modelos de ensefianza aplicados en la SA

Cognitivo, conductual, personal y social

Atencion a la Diversidad.

Medidas generales DUA

Medidas de refuerzo y profundizacion

Uso videos y presentaciones generales. Explicaciones
orales en pizarra digital. Video tutoriales. Activ.
variadas. Instrucciones elaboradas PDF. Progresion
graduada de tareas. Diferentes vias de evaluacion.
Feedback. Aprendizaje motivador contextualizado.

Diferenciacion de actividades por niveles
gamificadas. Actividades profundizacion.
Compilacion de instrucciones y ejemplos
accesibles en Classroom. Agrupaciones
flexibles (Grupo. Alumno ayudante/ experto).
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SECUENCIA DIDACTICA

FASE INICIAL 5-10°

Llegada al aula, control de asistencia. Puntos importantes de la sesion
anterior, correcciones, dudas y presentacion de la sesion actual.

FASE CENTRAL 35-45°

Desarrollo de las actividades y ejercicios de ensefianza y aprendizaje

N.? Sesion

Temporalizacion de sesiones

1

RIS N |A (W

FASE FINAL 5-10°

Resumen aprendido, cuestionario, retroalimentacion, tarea.

Septiembre 2023.

VALORACION DE LO APRENDIDO
Criterios de Evaluacion implicados en la SA
7.1.
8.1.
8.2.
C.Esp C.Ev Actividades Calificables Inst. Calif. Plan Recuper.
7.1 Rubrica Repeticion
CE2 8.1
8.2
BIBLIOGRAFIA
WEBGRAFIA
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