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1.- JUSTIFICACIÓN DE LA PROGRAMACIÓN EN BASE A LA NORMATIVA VIGENTE.

Marco legislativo
· Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo
· Instrucción conjunta 1/2022, de 23 de junio
· Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el currículo correspondiente a la etapa de Educación Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autónoma de Andalucía.

2.- CONTEXTUALIZACIÓN , NIVEL EDUCATIVO, CARACTERÍSTICAS DEL CENTRO.

Contexto general: 

Esta Programación está elaborada para un centro del ámbito peri-urbano, en la localidad de Almería, el I.E.S. “El Argar”. Este centro es un antiguo instituto de formación profesional por lo que cuenta con una amplia oferta de Ciclos Formativos, además de 3 líneas para la ESO, tres grupos de 1º Bachillerato (modalidades de  CC.NN / Tecnológico y de Humanidades y CC.SS.), dos grupos de 2º Bachillerato y dos de Formación Profesional Básica.
El Centro cuenta con una Biblioteca,  sala de informática, salón de actos y Laboratorios. Los alumnos tienen un nivel socio-cultural medio-bajo lo que se traduce en una notable falta de interés por parte de los padres, sobre todo en cursos de la ESO. 


Contexto de actuación:
             La programación que a continuación se va a desarrollar va dirigida al curso de 1º de   ESO para la asignatura de Matemáticas (4 horas semanales).  
Existen 3 grupos: A, B y C. Con 20, 24 y  20   alumnos, respectivamente.
En los grupos A y B están los alumnos bilingües, lo cual significa que el primer idioma extranjero es el Alemán y que las asignaturas de GyH, así como Matemáticas, se imparten en docencia bilingüe en ese idioma. Al ser la programación de un curso bilingüe, se tenderá al uso del idioma alemán en la mayor cantidad de situaciones posibles, como mínimo en un 50% de los casos, siempre que nuestro alumnado lo permita y sin dificultar el trabajo y la comprensión de ningún contenido matemático
En total, hay 6 alumnos que requieren atención educativa por diferentes razones, ya sea con un Programa de refuerzo del aprendizaje o con un Programa de profundización.
Todos ellos están siendo supervisados por el Departamento de Orientación y los tutores, quienes han puesto al día a todo el profesorado que imparte docencia con ellos.
 


3.- ADAPTACIONES  DE LA PROGRAMACIÓN A REALIZAR EN LOS DIFERENTES GRUPOS A LA VISTA DE LA EVALUACIÓN INICIAL.

 Después de realizar la evaluación inicial, se han detectado uno nivel medio (B), medio-bajo (A) y muy bajo (C)
Se darán los contenidos a las evidencias detectadas en dicha evaluación y contenidos mínimos, cuando se requieran, si el nivel  es muy bajo.
Se fomentará una metodología activa, con la participación constante del alumnado para intentar aumentar la motivación, y, en bastantes ocasiones se establecerán grupos con distintos niveles para que se ayuden unos a otros.
Se tienen varios alumnos con Programas de Refuerzo, que requieren de la asistencia del profesorado de apoyo y que saldrán del aula-grupo, cuando el departamento de orientación establezca un horario.




4.- PLATAFORMA DIGITAL QUE SE VA A UTILIZAR DURANTE EL CURSO Y QUE SERÍA LA HERRAMIENTA BÁSICA, CASO DE QUE LAS CLASES NO PUDIESEN SER PRESENCIALES TOTAL O PARCIALMENTE POR CAUSAS DE FUERZA MAYOR.

Se usará la plataforma Classroom. De este modo nos podemos comunicar con los alumnos, tanto si las clases son o no presenciales, enviar tareas o exámenes, pedir fotos de parte de la libreta,...También se pueden realizar videoconferencias, con lo que se puede dar clase desde casa o desde el aula a los alumnos, que, según las circunstancias, estarán en clase o en sus casas.

También se podrá usar el correo electrónico corporativo para comunicarnos con el alumnado, así como Pasen o iPasen con las familias.






5 .- OBJETIVOS Y COMPETENCIAS CLAVE.

5.1. OJETIVOS
Del Real Decreto 217/2022:
La Educación Secundaria Obligatoria contribuirá a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:
a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demás personas, practicar la tolerancia, la cooperación y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el diálogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadanía democrática.
b) Desarrollar y consolidar hábitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condición necesaria para una realización eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.
c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminación entre hombres y mujeres.
d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ámbitos de la personalidad y en sus relaciones con las demás personas, así como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacíficamente los conflictos.
e) Desarrollar destrezas básicas en la utilización de las fuentes de información para, con sentido crítico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnológicas básicas y avanzar en una reflexión ética sobre su funcionamiento y utilización.
f) Concebir el conocimiento científico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, así como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.
g) Desarrollar el espíritu emprendedor y la confianza en sí mismo, la participación, el sentido crítico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.
h) Comprender y expresar con corrección, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y, si la hubiere, en la lengua cooficial de la comunidad autónoma, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.
i) Comprender y expresarse en una o más lenguas extranjeras de manera apropiada.
j) Conocer, valorar y respetar los aspectos básicos de la cultura y la historia propias y de las demás personas, así como el patrimonio artístico y cultural.
k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar los hábitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educación física y la práctica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensión humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar críticamente los hábitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatía y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su conservación y mejora.
l) Apreciar la creación artística y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artísticas, utilizando diversos medios de expresión y representación.

5.2. COMPETENCIAS CLAVE


Con carácter general, debe entenderse que la consecución de las competencias y los objetivos previstos en la LOMLOE para las distintas etapas educativas está vinculada a la adquisición y al desarrollo de las competencias clave recogidas en este Perfil de salida, y que son las siguientes: 
– Competencia en comunicación lingüística. 
– Competencia plurilingüe. 
– Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería. 
– Competencia digital.
 – Competencia personal, social y de aprender a aprender. 
– Competencia ciudadana. 
– Competencia emprendedora.
 – Competencia en conciencia y expresión culturales.

 La transversalidad es una condición inherente al Perfil de salida, en el sentido de que todos los aprendizajes contribuyen a su consecución. De la misma manera, la adquisición de cada una de las competencias clave contribuye a la adquisición de todas las demás. No existe jerarquía entre ellas, ni puede establecerse una correspondencia exclusiva con una única área, ámbito o materia, sino que todas se concretan en los aprendizajes de las distintas áreas, ámbitos o materias y, a su vez, se adquieren y desarrollan a partir de los aprendizajes que se producen en el conjunto de las mismas.

Descriptores operativos de las competencias clave en la enseñanza básica

En cuanto a la dimensión aplicada de las competencias clave, se ha definido para cada una de ellas un conjunto de descriptores operativos, partiendo de los diferentes marcos europeos de referencia existentes.
Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de la etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias específicas de cada área, ámbito o materia.

Competencia en comunicación lingüística (CCL)

La competencia en comunicación lingüística supone interactuar de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes ámbitos y contextos y con diferentes propósitos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar críticamente mensajes orales, escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de manipulación y desinformación, así como comunicarse eficazmente con otras personas de manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa. La competencia en comunicación lingüística constituye la base para el pensamiento propio y para la construcción del conocimiento en todos los ámbitos del saber. Por ello, su desarrollo está vinculado a la reflexión explícita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos específicos de cada área de conocimiento, así como a los usos de la oralidad, la escritura o la signación para pensar y para aprender. Por último, hace posible apreciar la dimensión estética del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.

Descriptores operativos

	Al completar la enseñanza básica, el alumno o la alumna…

	CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos personales.

	CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

	CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

	CCL4. Lee con autonomía obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia biográfica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su interpretación de las obras y para crear textos de intención literaria de progresiva complejidad.

	CCL5. Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicación.




Competencia plurilingüe (CP)


La competencia plurilingüe implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicación. Esta competencia supone reconocer y respetar los perfiles lingüísticos individuales y aprovechar las experiencias propias para desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las clásicas, y, en su caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones históricas e interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la diversidad lingüística y cultural de la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia democrática.

Descriptores operativos


	Al completar la enseñanza básica, el alumno o la alumna…

	CP1. Usa eficazmente una o más lenguas, además de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los ámbitos personal, social, educativo y profesional.

	CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio lingüístico individual.

	CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingüística y cultural presente en la sociedad, integrándola en su desarrollo personal como factor de diálogo, para fomentar la cohesión social.




Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería (STEM)

La competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería (competencia STEM por sus siglas en inglés) entraña la comprensión del mundo utilizando los métodos científicos, el pensamiento y representación matemáticos, la tecnología y los métodos de la ingeniería para transformar el entorno de forma comprometida, responsable y sostenible.
La competencia matemática permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento matemáticos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos. La competencia en ciencia conlleva la comprensión y explicación del entorno natural y social, utilizando un conjunto de conocimientos y metodologías, incluidas la observación y la experimentación, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas para poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social. La competencia en tecnología e ingeniería comprende la aplicación de los conocimientos y metodologías propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

Descriptores operativos

	Al completar la enseñanza básica, el alumno o la alumna…

	STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

	STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.

	STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

	STEM4. Interpreta y transmite los elementos más relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y tecnológicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos...), aprovechando de forma crítica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos.

	STEM5. Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable.





Competencia digital (CD)

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, crítico y responsable de las tecnologías digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participación en la sociedad, así como la interacción con estas. Incluye la alfabetización en información y datos, la comunicación y la colaboración, la educación mediática, la creación de contenidos digitales (incluida la programación), la seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadanía digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la resolución de problemas y el pensamiento computacional y crítico.

Descriptores operativos

	Al completar la enseñanza básica, el alumno o la alumna…

	CD1. Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera crítica y archivándolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

	CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

	CD3. Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva.

	CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologías digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso crítico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologías.

	CD5. Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones tecnológicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.




Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar sobre uno mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal constante; gestionar el tiempo y la información eficazmente; colaborar con otros de forma constructiva; mantener la resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los cambios; aprender a gestionar los procesos metacognitivos; identificar conductas contrarias a la convivencia y desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar físico, mental y emocional propio y de las demás personas, desarrollando habilidades para cuidarse a sí mismo y a quienes lo rodean a través de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro; así como expresar empatía y abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo.

Descriptores operativos
	Al completar la enseñanza básica, el alumno o la alumna…

	CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

	CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida saludable a nivel físico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para abordarlas.

	CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

	CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes.

	CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento.




Competencia ciudadana (CC)

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una ciudadanía responsable y participar plenamente en la vida social y cívica, basándose en la comprensión de los conceptos y las estructuras sociales, económicas, jurídicas y políticas, así como en el conocimiento de los acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una ciudadanía mundial. Incluye la alfabetización cívica, la adopción consciente de los valores propios de una cultura democrática fundada en el respeto a los derechos humanos, la reflexión crítica acerca de los grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.

Descriptores operativos
	Al completar la enseñanza básica, el alumno o la alumna…

	CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto.

	CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial.

	CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia.

	CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexión entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.



Competencia emprendedora (CE)

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos específicos necesarios para generar resultados de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada para detectar necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y crear y replantear ideas utilizando la imaginación, la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexión ética, crítica y constructiva dentro de los procesos creativos y de innovación; y despertar la disposición a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la información y el conocimiento y colaborar de manera ágil con otras personas, con motivación, empatía y habilidades de comunicación y de negociación, para llevar las ideas planteadas a la acción mediante la planificación y gestión de proyectos sostenibles de valor social, cultural y económico-financiero.

Descriptores operativos
	Al completar la enseñanza básica, el alumno o la alumna…

	CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido crítico, haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ámbito personal, social, educativo y profesional.

	CE2. Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor.

	CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.




Competencia en conciencia y expresión culturales (CCEC)

La competencia en conciencia y expresión culturales supone comprender y respetar el modo en que las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican de forma creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de manifestaciones artísticas y culturales. Implica también un compromiso con la comprensión, el desarrollo y la expresión de las ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa o del papel que se desempeña en la sociedad. Asimismo, requiere la comprensión de la propia identidad en evolución y del patrimonio cultural en un mundo caracterizado por la diversidad, así como la toma de conciencia de que el arte y otras manifestaciones culturales pueden suponer una manera de mirar el mundo y de darle forma.

Descriptores operativos
	Al completar la enseñanza básica, el alumno o la alumna…

	CCEC1. Conoce, aprecia críticamente y respeta el patrimonio cultural y artístico, implicándose en su conservación y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artística.

	CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomía las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones artísticas y culturales más destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, así como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

	CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artísticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empática, abierta y colaborativa.

	CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, así como técnicas plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creación de productos artísticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, así como de emprendimient




6.- CONTENIDOS .

6.1 CONTENIDOS TRANSVERSALES 

Han de trabajarse en todas las materias:

-La comprensión lectora
-La expresión oral y escrita
-La comunicación audiovisual
-La competencia digital
-El emprendimiento social y empresarial
-El fomento del espíritu crítico y científico
-La educación emocional y en valores
-La igualdad de género
-La creatividad

Además se fomentará de manera transversal:

-La educación para la salud
-La formación estética
-La educación para la sostenibilidad y el consumo responsable
-El respeto mutuo y la cooperación entre iguales

6.2. SABERES BÁSICOS

A. Sentido numérico. 

1. Conteo.
 − Estrategias variadas de recuento sistemático en situaciones de la vida cotidiana. 
− Adaptación del conteo al tamaño de los números en problemas de la vida cotidiana.
 2. Cantidad. 
− Números grandes y pequeños: notación exponencial y científica y uso de la calculadora. 
− Realización de estimaciones con la precisión requerida. 
− Números enteros, fraccionarios, decimales y raíces en la expresión de cantidades en contextos de la vida cotidiana. 
− Diferentes formas de representación de números enteros, fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.
 − Porcentajes mayores que 100 y menores que 1: interpretación
3. Sentido de las operaciones.
− Estrategias de cálculo mental con números naturales, fracciones y decimales. 
− Operaciones con números enteros, fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.
 − Relaciones inversas entre las operaciones (adición y sustracción; multiplicación y división; elevar al cuadrado y extraer la raíz cuadrada): comprensión y utilización en la simplificación y resolución de problemas. 
− Efecto de las operaciones aritméticas con números enteros, fracciones y expresiones decimales. 
− Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicación, división y potenciación): cálculos de manera eficiente con números naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de cálculo.
4. Relaciones.
− Factores, múltiplos y divisores. Factorización en números primos para resolver problemas: estrategias y herramientas. 
− Comparación y ordenación de fracciones, decimales y porcentajes: situación exacta o aproximada en la recta numérica. 
− Selección de la representación adecuada para una misma cantidad en cada situación o problema. 
− Patrones y regularidades numéricas
5. Razonamiento proporcional.
− Razones y proporciones: comprensión y representación de relaciones cuantitativas. 
− Porcentajes: comprensión y resolución de problemas. 
− Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: análisis y desarrollo de métodos para la resolución de problemas (aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de precios, impuestos, escalas, cambio de divisas, velocidad y tiempo, etc.).
6. Educación financiera.
− Información numérica en contextos financieros sencillos: interpretación. 
− Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable: relaciones calidadprecio y valor-precio en contextos cotidianos.

B. Sentido de la medida

1. Magnitud. 
− Atributos mensurables de los objetos físicos y matemáticos: investigación y relación entre los mismos. 
− Estrategias de elección de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliquen medida. 
2. Medición. 
− Longitudes, áreas y volúmenes en figuras planas y tridimensionales: deducción, interpretación y aplicación. 
− Representaciones planas de objetos tridimensionales en la visualización y resolución de problemas de áreas. 
− Representaciones de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las longitudes de los lados o las medidas de los ángulos. 
− La probabilidad como medida asociada a la incertidumbre de experimentos aleatorios. 
3. Estimación y relaciones. 
− Formulación de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las mismas basadas en estimaciones. 
− Estrategias para la toma de decisión justificada del grado de precisión requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial. 

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. 
− Figuras geométricas planas y tridimensionales: descripción y clasificación en función de sus propiedades o características. 
− Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza y la relación pitagórica en figuras planas y tridimensionales: identificación y aplicación. 
− Construcción de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales (programas de geometría dinámica, realidad aumentada…). 
2. Localización y sistemas de representación. 
− Relaciones espaciales: localización y descripción mediante coordenadas geométricas y otros sistemas de representación. 
3. Movimientos y transformaciones. 
− Transformaciones elementales como giros, traslaciones y simetrías en situaciones diversas utilizando herramientas tecnológicas o manipulativas.
4. Visualización, razonamiento y modelización geométrica. 
− Modelización geométrica: relaciones numéricas y algebraicas en la resolución de problemas. 
− Relaciones geométricas en contextos matemáticos y no matemáticos (arte, ciencia, vida diaria…).

D. Sentido algebraico.

 1. Patrones. 
− Patrones, pautas y regularidades: observación y determinación de la regla de formación en casos sencillos. 
2. Modelo matemático. 
− Modelización de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matemáticas y el lenguaje algebraico. 
− Estrategias de deducción de conclusiones razonables a partir de un modelo matemático. 
3. Variable. 
− Variable: comprensión del concepto en sus diferentes naturalezas. 
4. Igualdad y desigualdad.
 − Relaciones lineales y cuadráticas en situaciones de la vida cotidiana o matemáticamente relevantes: expresión mediante álgebra simbólica.
 − Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolución de problemas basados en relaciones lineales y cuadráticas. 
− Estrategias de búsqueda de soluciones en ecuaciones y sistemas lineales y ecuaciones cuadráticas en situaciones de la vida cotidiana. 
− Ecuaciones: resolución mediante el uso de la tecnología. 
5. Relaciones y funciones. 
− Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las modelizan. 
− Relaciones lineales y cuadráticas: identificación y comparación de diferentes modos de representación, tablas, gráficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas. 
− Estrategias de deducción de la información relevante de una función mediante el uso de diferentes representaciones simbólicas. 
6. Pensamiento computacional. 
− Generalización y transferencia de procesos de resolución de problemas a otras situaciones. 
− Estrategias útiles en la interpretación y modificación de algoritmos. 
− Estrategias de formulación de cuestiones susceptibles de ser analizadas mediante programas y otras herramientas.

E. Sentido estocástico. 

1. Organización y análisis de datos. 
− Estrategias de recogida y organización de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucran una sola variable. Diferencia entre variable y valores individuales. 
− Análisis e interpretación de tablas y gráficos estadísticos de variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales. 
− Gráficos estadísticos: representación mediante diferentes tecnologías (calculadora, hoja de cálculo, aplicaciones..) y elección del más adecuado. 
− Medidas de localización: interpretación y cálculo con apoyo tecnológico en situaciones reales. 
− Variabilidad: interpretación y cálculo, con apoyo tecnológico, de medidas de dispersión en situaciones reales.
− Comparación de dos conjuntos de datos atendiendo a las medidas de localización y dispersión. 
2. Incertidumbre. 
− Fenómenos deterministas y aleatorios: identificación. 
− Experimentos simples: planificación, realización y análisis de la incertidumbre asociada. 
− Asignación de probabilidades mediante experimentación, el concepto de frecuencia relativa y la regla de Laplace. 
3. Inferencia. 
− Formulación de preguntas adecuadas que permitan conocer las características de interés de una población. 
− Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en investigaciones estadísticas: presentación de la información procedente de una muestra mediante herramientas digitales. 
− Estrategias de deducción de conclusiones a partir de una muestra con el fin de emitir juicios y tomar decisiones adecuadas.

F. Sentido socioafectivo. 

1. Creencias, actitudes y emociones. 
− Gestión emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matemáticas. Autoconciencia y autorregulación. 
− Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matemáticas. 
− Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformación del error en oportunidad de aprendizaje. 
2. Trabajo en equipo y toma de decisiones. 
− Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matemático. 
− Conductas empáticas y estrategias de gestión de conflictos. 3. Inclusión, respeto y diversidad. 
− Actitudes inclusivas y aceptación de la diversidad presente en el aula y en la sociedad. 
− La contribución de las matemáticas al desarrollo de los distintos ámbitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.


7.- CRITERIOS DE EVALUACIÓN  Y COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

7.1. COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

La adquisición de las competencias específicas a lo largo de la etapa se evalúa a través de los criterios de evaluación y se lleva a cabo a través de la movilización de un conjunto de saberes básicos que integran conocimientos, destrezas y actitudes. Estos saberes se estructuran en torno al concepto de sentido matemático, y se organizan en dos dimensiones: cognitiva y afectiva. Los sentidos se entienden como el conjunto de destrezas relacionadas con el dominio en contexto de contenidos numéricos, métricos, geométricos, algebraicos, estocásticos y socioafectivos. Dichos sentidos permiten emplear los saberes básicos de una manera funcional, proporcionando la flexibilidad necesaria para establecer conexiones entre los diferentes sentidos, por lo que el orden de aparición no implica ninguna temporalización ni orden cronológico en su tratamiento en el aula.

Competencias específicas.

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matemáticas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CPSAA5, CE3, CCEC4.

2. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matemático y su repercusión global.

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2, CD2, CPSAA4, CC3, CE3.

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma autónoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentación, para generar nuevo conocimiento.

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD5, CE3.

4. Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos, para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matemáticos, interconectando conceptos y procedimientos, para desarrollar una visión de las matemáticas como un todo integrado.

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1.

6. Identificar las matemáticas implicadas en otras materias y en situaciones reales susceptibles de ser abordadas en términos matemáticos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2, CD3, CD5, CC4, CE2, CE3, CCEC1.

7. Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, información y resultados matemáticos, usando diferentes tecnologías, para visualizar ideas y estructurar procesos matemáticos.

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCEC4. 

8. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matemáticos, usando lenguaje oral, escrito o gráfico, utilizando la terminología matemática apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matemáticas.

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3.

 9. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en práctica estrategias de aceptación del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecución de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matemáticas.

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAA5, CE2, CE3.

 10. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demás, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear relaciones saludables.

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL5, CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC2, CC3.

7.2. CRITERIOS DE EVALUACIÓN (DE LOS CURSOS 1º A 3º)

Competencia específica 1

1.1. Iniciarse en la interpretación de problemas matemáticos sencillos, reconociendo los datos dados, estableciendo, de manera básica, las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.
1.2. Aplicar, en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la descomposición en problemas más sencillos, el tanteo, el ensayo y error o la búsqueda de patrones, que contribuyan a la resolución de problemas de su entorno más cercano.
1.3. Obtener las soluciones matemáticas en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, activando los conocimientos necesarios, aceptando el error como parte del proceso.

Competencia específica 2

2.1. Comprobar, de forma razonada la corrección de las soluciones de un problema, usando herramientas digitales como calculadoras, hojas de cálculo o programas específicos.
2.2. Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un problema comprobando su coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusión de estas soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminación.

Competencia específica 3

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del entorno cercano, de forma guiada, trabajando de forma individual o colectiva la utilización del razonamiento inductivo para formular argumentos matemáticos, analizando patrones, propiedades y relaciones.
3.2. Plantear, en términos matemáticos, variantes de un problema dado, en contextos cercanos de la vida cotidiana, modificando alguno de sus datos o alguna condición del problema, enriqueciendo así los conceptos matemáticos.
3.3. Emplear herramientas tecnológicas adecuadas, calculadoras o so\ware matemáticos como paquetes estadísticos o programas de análisis numérico en la investigación y comprobación de conjeturas o problemas.

Competencia específica 4

4.1. Reconocer patrones en la resolución de problemas sencillos, organizar datos y descomponer un problema en partes más simples, facilitando su interpretación computacional y relacionando los aspectos básicos de la informática con las necesidades del alumnado.
4.2. Modelizar situaciones del entorno cercano y resolver problemas sencillos de forma eficaz, interpretando y modificando algoritmos, creando modelos de situaciones cotidianas.

Competencia específica 5

5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matemáticas de los bloques de saberes formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas matemáticas en la resolución de problemas sencillos del entorno cercano.
5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matemáticos sencillos, aplicando conocimientos y experiencias previas y enlazándolas con las nuevas ideas.

Competencia específica 6

6.1. Reconocer situaciones en el entorno más cercano susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matemáticas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matemáticas y usando los procesos inherentes a la investigación científica y matemática: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir, aplicando procedimientos sencillos en la resolución de problemas.
6.2. Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matemáticos con otras materias y con la vida real y aplicarlas mediante el uso de procedimientos sencillos en la resolución de problemas en situaciones del entorno cercano.
6.3. Reconocer en diferentes contextos del entorno más cercano, la aportación de las matemáticas al progreso de la humanidad y su contribución a la superación de los retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra comunidad.

Competencia específica 7

7.1. Representar conceptos, procedimientos, información y resultados matemáticos usando herramientas digitales sencillas, y formas de representación adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matemáticos, interpretando y resolviendo problemas del entorno cercano y valorando su utilidad para compartir información.
7.2. Esbozar representaciones matemáticas utilizando herramientas de interpretación y modelización como expresiones simbólicas o gráficas que ayuden en la búsqueda de estrategias de resolución de una situación problematizada.

Competencia específica 8

8.1. Comunicar ideas, conceptos y procesos sencillos, utilizando el lenguaje matemático apropiado, empleando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar sus conocimientos matemáticos.
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matemático presente en contextos cotidianos de su entorno personal, expresando y comunicando mensajes con contenido matemático y utilizando terminología matemática adecuada con precisión y rigor.

Competencia específica 9

9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matemático como herramienta, generando expectativas positivas en la adaptación, el tratamiento y la gestión de retos matemáticos y cambios en contextos cotidianos de su entorno personal e iniciándose en el pensamiento crítico y creativo.
9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la crítica razonada, analizando sus limitaciones y buscando ayuda al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matemáticas.

Competencia específica 10

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matemáticas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, iniciándose en el desarrollo de destrezas: de comunicación efectiva, de planificación, de indagación, de motivación y confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento crítico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios informados.
10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, asumiendo las normas de convivencia, y aplicándolas de manera constructiva, dialogante e inclusiva, reconociendo los estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matemáticas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizándose de la propia contribución al equipo.

8.-ESTRATEGIAS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE DE LOS ALUMNOS.

8. 1. Procedimientos de evaluación. (Instrumentos de evaluación)

	La evaluación se hará por criterios. Esta asignatura cuenta con 23 criterios de evaluación, que se irán desarrollando a lo largo de todo el curso. 
	Todos los criterios ponderan igual.

	Para calificar los criterios se utilizarán varios instrumentos de evaluación:
· Pruebas escritas
· Observación directa
· Libreta del alumno
· Trabajos. Exposiciones,
· Fichas de trabajo en grupo

	Para los criterios asociados a las competencias de la 1 a la 8 se utilizarán las pruebas escritas. 

	Para el criterio 6.3 se utilizará además un trabajo (acerca de mujeres matemáticas o las matemáticas en Andalucía) que podrá realizarse de forma individual o en grupo.

	Para los criterios asociados a las competencias 9 y 10 se utilizarán la observación directa, la libreta y las fichas de grupo.

       Cada unidad didáctica pretende agrupar los saberes básicos que estén relacionados, hasta generando situación de aprendizaje va asociada a varios criterios de evaluación.

	Se realizará, para cada unidad didáctica o situación de aprendizaje (en algunos casos serán varias unidades), una prueba escrita. La calificación se asociará a  cada uno de los criterios relacionados. 

	También se revisará la libreta (durante las clases y/o al final de la unidad) y se llevará un seguimiento, mediante la observación directa en clase, de aspectos como la realización de tareas, terminación de los ejercicios, interés, evolución del aprendizaje, corrección de errores, expresión correcta del lenguaje matemático, relación con los compañeros...De aquí obtendremos la calificación de los criterios asociados a la competencia 9 (criterios 9.1 y 9.2)

	La nota de los criterios asociados a la competencia 10 se obtendrá de las tareas y/o trabajos realizados en grupo. (Observación directa y /o fichas de la tarea)


8. 2  Criterios de corrección generales de pruebas y trabajos.

            Se reflejarán en el encabezado de cada prueba o al final de la misma, para que todos los alumnos pueden saber cómo y qué va a ser puntuado.
            Como norma general, los planteamientos de los problemas valdrán el 50% del mismo y la resolución, el restante 50%.
            Los errores de cálculo serán puntuados con la pérdida de 0,1, 0,25, 0,5 y todos los puntos del ejercicio, dependiendo de si se cometen uno, dos tres o más errores, respectivamente.
Si la respuesta no está suficientemente explicada, deja lugar a dudas, es ambigua o azarosa, no responde a ningún proceso/método matemático estudiado o conocido, el ejercicio no se puntuará.

	Observaciones:
1.- Durante la realización de una prueba escrita, si un alumno o alumna realiza cualquier alteración que altere el normal desarrollo de la prueba (por ejemplo, si se descubre que está o ha obtenido información de forma fraudulenta), entonces se calificará esa prueba con un cero.
2.- Los ejercicios de una prueba escrita deben realizarse de forma clara, explicando el razonamiento seguido e indicando las operaciones realizadas.

8. 3 Criterios de Recuperación.

Al final de curso se hará una recuperación para  aquellos que no obtengan la calificación de 5 o más en la media de los criterios (se exigirá una nota mínima de 4 en todos los criterios para realizar la media).
Se hará una recuperación de los criterios suspensos. Para ello se realizará una prueba escrita con las unidades que correspondan. Esa nota se traslada a los criterios no superados.
Para aprobar se necesita un mínimo de 5 en esa prueba.


8. 4 Obtención de la nota de evaluación.

	No tiene mucho sentido dar una calificación cada trimestre basada en criterios ya que, la mayoría se trabaja durante todo el curso y no es hasta el final cuando puede darse una nota objetiva de todos los criterios trabajados. Además, si el alumno o alumna tiene criterios no superados en ese momento, es muy posible que pueda obtener una calificación positiva más adelante, cuando se vuelvan a trabajar. 
	No obstante, cada trimestre, para el boletín se pondrá de manera informativa una calificación obtenida de la siguiente forma:
	-El 75% de la nota corresponderá a la media de las pruebas escritas.
	-El 25 % de la nota corresponderá a la media de las competencias 9 y 10 (obtenidas de la libreta, la observación directa y de los trabajos realizados en grupo)

	Si se considera necesario se puede realizar una recuperación después de cada trimestre. Esta recuperación se haría de los temas que se han dado en ese trimestre.
	La nota quedaría:
	-Nota examen recuperación: 75%
	-Nota clase obtenida en ese trimestre (competencias 9 y 10): 25%

Al final de curso la nota se obtendrá de realizar la media aritmética de todos los criterios.



9.- METODOLOGÍA DIDÁCTICA

Entendemos la metodología didáctica como el conjunto de estrategias, procedimientos y acciones organizadas y planificadas por el profesorado, de manera consciente y reflexiva, con la finalidad de posibilitar el aprendizaje del alumnado y el logro de los objetivos planteados potenciando el desarrollo de las competencias clave desde una perspectiva transversal.

La metodología didáctica deberá guiar los procesos de enseñanza-aprendizaje de cada área, y dará respuesta a propuestas pedagógicas que consideren la atención a la diversidad y el acceso de todo el alumnado a la educación común. Asimismo, se emplearán métodos que, partiendo de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor y facilitador del desarrollo competencial en el alumnado, se ajusten al nivel competencial inicial de este y tengan en cuenta la atención a la diversidad y el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante prácticas de trabajo individual y cooperativo.

9.1. Principios metodológicos de la Educación Secundaria

[bookmark: _Hlk531892480]A modo de síntesis, como principios metodológicos de la Educación Secundaria podríamos señalar:

· El aprendizaje significativo a través de una enseñanza para la comprensión y una estimulación de los procesos de pensamiento. Promover una enseñanza para la comprensión que fomente el desarrollo de un pensamiento eficaz, crítico y creativo. Enseñar a pensar desarrollando destrezas y hábitos mentales, a través de todas las áreas, y posibilitando el desarrollo de un pensamiento eficiente transferible a todos los ámbitos de la vida y acorde con un aprendizaje competencial. Como se verá más adelante, se hará visible en actividades que ponen en juego el pensamiento a través de organizadores visuales, procesos cognitivos o procedimientos de autoevaluación.
· La aplicación de lo aprendido en diferentes contextos reales o simulados, mostrando su funcionalidad y contribuyendo al desarrollo de las competencias clave. La realización de tareas y actividades que conlleven la aplicación de lo aprendido en diferentes contextos reales o simulados contribuye al desarrollo de las competencias clave y da mayor sentido a muchos de los aprendizajes.
· El aprendizaje por descubrimiento como vía fundamental de aprendizaje. Siempre que sea posible, el aprendizaje debe dar respuesta a cuestiones que se ha planteado el alumnado e implicar un proceso de investigación o resolución, para lo cual resultan idóneos los proyectos de trabajo y las tareas competenciales, entre otros.
· El fomento del compromiso del alumnado con su aprendizaje. Para ello, se promoverá la motivación intrínseca del alumnado, vinculada a la responsabilidad, autonomía y al deseo de aprender. Todas las claves en las que se fundamenta este proyecto, como se verá más adelante, darán fiel respuesta a este principio.
· La concreción de la interrelación de los aprendizajes tanto en cada área como de carácter interdisciplinar. Para ello, es especialmente aconsejable la aplicación de una metodología basada en los centros de interés, los proyectos, los talleres o las tareas competenciales. Este principio responde a la necesidad de vincular la escuela con la vida.
· La preparación para la resolución de problemas de la vida cotidiana como elemento motivador para el aprendizaje. Requiere un entrenamiento en la búsqueda reflexiva y creativa de caminos y soluciones ante dificultades que no siempre tienen una solución simple u obvia. Las habilidades relacionadas con la resolución de problemas se relacionan con la planificación y el razonamiento, pero también con la adaptación a nuevas situaciones, la intuición, la capacidad de aprender de los errores y de atreverse a probar, con el desarrollo del pensamiento reflexivo, crítico y creativo, y con el emprendimiento. Este principio fundamenta la incorporación de una amplia gama de procesos cognitivos en las actividades que se les va a plantear al alumnado en cada uno de los temas.
· El fomento de la creatividad a través de tareas y actividades abiertas que supongan un reto para el alumnado en todas las áreas. El alumnado debe comprender que el conocimiento está inacabado y que es posible explorar otras posibilidades, lo que supone perderle el miedo a cometer errores en la búsqueda y reflexionar sobre el valor de sus propuestas.
· El desarrollo de destrezas básicas que potencien aspectos clave como la lectura, el debate y la oratoria, aspecto que se trabaja con carácter interdisciplinar en todas las áreas a través del proyecto lingüístico.
· Fomentar la autonomía en los aprendizajes que conlleva el desarrollo de la competencia de aprender a aprender como elemento fundamental para el aprendizaje a lo largo de la vida. Requiere incluir en el currículo y en la práctica educativa aspectos como el autoconocimiento, las estrategias de aprendizaje y su autorregulación, el trabajo en equipo y procesos de autoevaluación. En cada tema se reflexionará sobre el «¿Cómo he aprendido?». Además, se van a poner en juego actividades de corte cooperativo.
· La inclusión de las tecnologías de la información y la comunicación (TIC) como recurso didáctico del profesorado, pero también como medio para que el alumnado explore sus posibilidades para aprender, comunicarse y realizar sus propias aportaciones y creaciones utilizando diversos lenguajes (TAC). Este uso de las TIC se evidenciará en cada tema de diversas formas, favoreciendo que el alumnado se vaya creando su propio entorno personal de aprendizaje.
· Lograr un buen clima de aula que permita al alumnado centrarse en el aprendizaje y le ayude en su proceso de educación emocional. Este clima depende especialmente de la claridad y consistencia de las normas y de la calidad de las relaciones personales. Para ello, se tendrá muy presente que hay que ayudar al alumnado a desarrollar y fortalecer los principios y los valores que fomentan la igualdad y favorecen la convivencia, desde la prevención de conflictos y la resolución pacífica de los mismos, así como la no violencia en todos los ámbitos. Este principio y los dos siguientes estarán presentes de manera explícita en actividades que requieren una toma de conciencia de las emociones en sí mismos y en las demás personas, así como en actividades cooperativas donde el alumnado aprenderá de las aportaciones que haga a sus compañeras y compañeros, y de las que reciba.
· La atención a la diversidad del alumnado como elemento central de las decisiones metodológicas que conlleva realizar acciones para conocer las características de cada alumno o alumna y ajustarse a ellas.
· Se potenciará el Diseño Universal de Aprendizaje (DUA) para garantizar una efectiva educación inclusiva, permitiendo el acceso al currículo a todo el alumnado que presente necesidades específicas de apoyo educativo. Para ello, se desarrollarán dinámicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integrarán diferentes formas de presentación del currículo, metodologías variadas y recursos que respondan a los distintos estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.
· Se fomentará el uso de estrategias de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a la gestión de sus emociones, desarrollando principios de empatía y resolución de conflictos que le permitan convivir en la sociedad plural en la que vivimos, con un programa completo que se desarrolla a lo largo de toda la Educación Secundaria, desde las propias actividades que desarrolla el alumnado en su aula y que desarrollaremos en el apartado siguiente sobre «metodologías activas».
· La combinación de diversos agrupamientos, valorando la tutoría entre iguales y el aprendizaje cooperativo como medios para favorecer la atención de calidad a todo el alumnado y la educación en valores. Ello debe revertir en una mejor valoración por parte del alumnado de la diversidad del aula y una mejor capacidad para trabajar con todos los compañeros y compañeras.

9.2. Metodologías activas

Todos estos principios y orientaciones se van a ver concretados en un abanico amplio de escenarios y actividades que requerirán al alumnado poner en juego diferentes habilidades de pensamiento, utilizando los mecanismos diversos de recepción de la información y su posterior difusión, manejando una amplia riqueza de recursos y espacios que facilitan trascender de aprendizajes académicos a otros con mayor impacto en su vida personal, familiar o social a través de situaciones auténticas o retos, y todo ello afrontándolo de manera individual y también a través del aprendizaje cooperativo o situaciones de trabajo en equipo.

Para ello, partiremos de situaciones auténticas que generen un aprendizaje aplicado más allá de lo exclusivamente académico y que, además, genere aprendizajes emocionantes y de transformación. Se partirá de una situación de aprendizaje que provoque y motive, dándole un sentido a cada tema desde un punto de vista funcional y de aplicación, justificando así la necesidad de aprender unos conocimientos que luego se van a aplicar, dejando abierta la posibilidad de que el alumnado aporte, por ejemplo, su creatividad, tome decisiones o asuma roles durante el proceso.

Será un aprendizaje vivencial en el que se facilita la participación directa y activa de quienes intervienen, aplicando lo que se está aprendiendo en cada una de las secciones del tema a situaciones donde se producen los problemas o retos a resolver. De esta forma, el aprendizaje se hace significativo por parte del alumnado porque pueden experimentar, sentir, pensar y actuar al mismo tiempo. Integra la investigación, siendo el libro y el material complementario digital los primeros recursos para la indagación y la búsqueda de información.

Se fomentará especialmente una metodología centrada en la actividad y la participación del alumnado, estimulando la reflexión y el pensamiento crítico. Las actividades y tareas planteadas y sugeridas serán variadas, contendrán propósitos e interrogantes para favorecer el desarrollo de estrategias de pensamiento que permita al alumnado adquirir los conocimientos y comprenderlos para avanzar en ellos desde su análisis y aplicación en contextos diversos, generando aprendizajes profundos transferibles a otras situaciones del ámbito académico, personal, familiar y social, formulando hipótesis, aportando valoración y juicio crítico, y contribuyendo a crear conocimiento. El aprendizaje debe desarrollar una variedad de procesos cognitivos. El alumnado debe ser capaz de poner en práctica un amplio repertorio de procesos, tales como identificar, analizar, reconocer, asociar, reflexionar, razonar, deducir, inducir, decidir, explicar, crear, etc., evitando que las situaciones de aprendizaje se centren tan solo en el desarrollo de algunos de ellos.

Las estrategias para el desarrollo del pensamiento (analítico, lógico, crítico, creativo, eficaz y metacognitivo) serán las que nos ayuden a aprender a pensar y las que mejoren el dominio de los conocimientos, su aplicación y su transferencia. Estas estrategias desarrollan los procesos cognitivos y muestran un conjunto de pasos a seguir para orientar las formas de pensar según los modos de procesamiento de la información y el tipo de respuesta requeridos. Estarán presentes en cada uno de los temas de manera explícita e intencionada en actividades que, de manera natural, ayudarán al alumnado a hacer conscientes los pasos necesarios de los que requiere para armar una reflexión, hacer una propuesta o plantear una serie de dudas.

De igual forma se potenciará y facilitará un proceso de reflexión del alumnado acerca de los nuevos aprendizajes y las relaciones existentes entre ellos. De este modo, el alumnado hará más evidentes los aprendizajes clave, así como las relaciones entre estos nuevos conocimientos.

En las páginas finales de cada unidad, mediante el uso de un porfolio, también tendrá un papel clave para la reflexión personal y crítica que muestre no solo el progreso académico, sino también habilidades y estrategias vinculadas con las claves de la metodología a desarrollar. El porfolio permite al alumnado crecer en su desarrollo competencial, especialmente en la nueva y más importante alfabetización para el siglo XXI: aprender a aprender. Ayudará a vertebrar estos procesos de reflexión evaluativa necesarios en el aula. Con las distintas actividades que en él se proponen, pretendemos que se convierta en un instrumento de aprendizaje y autoevaluación que lleve al estudiante a ser consciente de su propio aprendizaje desde cuatro perspectivas: reflexionando sobre lo que ha aprendido, tomando evidencias de sus avances, pensando sobre su proceso de aprendizaje y buscando situaciones de la vida cotidiana en las que pueda aplicar esos aprendizajes.

Adquirir estas destrezas relacionadas con la reflexión y el pensamiento crítico requiere de un dominio de la competencia lingüística de manera significativa. Para ello, otra de las claves incluidas en la metodología es la integración de un plan lingüístico en el que participan todas las áreas de manera coordinada. Esto significa que en todas las áreas existe una coherencia horizontal (en el curso) y vertical (en la etapa) en cuanto a la selección de tipologías textuales y su posterior tratamiento de manera oral y escrita (expresión y comprensión). Una tipología textual es una forma de organizar la diversidad textual y de clasificar los distintos textos orales y escritos que existen. Los textos, como producto de la actuación lingüística, se presentan en una multiplicidad y diversidad prácticamente inabarcables; no obstante, son susceptibles de ser ordenados en tipologías que los clasifiquen y agrupen a tenor de conjuntos de rasgos que los identifiquen y los diferencien entre sí. La clasificación del texto más comúnmente aceptada en los trabajos de lingüística, basada en el propósito o intención comunicativa, es la que distingue entre narrativos, descriptivos, expositivos o explicativos, argumentativos e instructivos. Por su estructura también vamos a considerar que las tipologías anteriores se puedan presentar mediante textos continuos o discontinuos. Cada vez que se contemple una lectura motivadora, se generarán propuestas que combinen las tipologías textuales propuestas, bien presentadas de manera continua, o discontinua. A lo largo del resto de actividades, cualquiera de ellas es susceptible de ser abordada mediante el enfoque de esta clave. Cada vez que se proponga una actividad que se lleve a cabo de manera oral o bien requiera presentar o comprender una producción escrita, estará vinculada con esta clave, aunque se sugieren cuáles son las imprescindibles en cada uno de los temas. Esta clave también estará presente en cada situación de aprendizaje y en la posible difusión del producto final.

Otra de las claves fundamentales a nivel metodológico es la presencia de actividades para que se lleven a cabo de manera cooperativa. El alumnado participará activamente en su proceso de aprendizaje, también en cooperación, aplicando estrategias de negociación, consenso, mediación, empatía y asertividad, con responsabilidad compartida y ayuda mutua con el resto de las compañeras y compañeros, maximizando sus aprendizajes y los del resto del grupo, generando interdependencia positiva.

La estructuración del aprendizaje de forma cooperativa, si se lleva a cabo de manera óptima, crea un clima en el aula que favorece dicho aprendizaje y posibilita conseguir mejores resultados escolares. Facilita la atención a la diversidad, proporcionando estrategias y recursos para la gestión de la heterogeneidad en el aula; el profesorado dispone de más tiempo para atender de forma individualizada, adecuándose a los ritmos y estilos de aprendizaje de los alumnos y las alumnas; estos también cuentan con la ayuda de sus compañeros y compañeras, lo que hace posible un modelo inclusivo dentro del aula, mejorando la calidad de las interacciones dentro del grupo y con los maestros y las maestras, propiciando que el clima del aula sea más positivo.

Este impulso, desde el aprendizaje cooperativo, pretende también educar en valores como la solidaridad, la cooperación, la convivencia, el diálogo y el respeto a la diferencia, dentro del contexto natural y no forzado del propio alumnado, en el que entrena y pone en práctica las habilidades sociales y comunicativas.

Apostar por la cooperación supone huir de modelos basados en la competición donde solo importa el reto y no el grupo. También huye de la sumisión, donde solo importa la relación y no los retos que se proponen. Apostar por la cooperación supone compartir unos retos en equipo, siendo ambas cuestiones igualmente importantes para los niños y las niñas, ya que la educación integral incluye adquirir también competencias personales y sociales, además de conocimientos.

Trabajar las habilidades personales y sociales requiere poner el foco en la educación emocional y hacerla presente también de manera explícita e intencional en las actividades de aula. Esto significa que el alumnado ha de aprender una serie de habilidades que contribuyan a que a nivel intrapersonal identifique y reconozca las emociones, regulándolas y gestionándolas, y a nivel interpersonal, a que adquiera habilidades de relación con las personas y a tener experiencias de satisfacción personal. Su aparición en la metodología se contempla en dos escenarios claramente identificados:
· Aprendizajes emocionantes. El investigador Francisco Mora asegura que el elemento esencial en el proceso de aprendizaje es la emoción porque solo se puede aprender aquello que se ama, aquello que le dice algo nuevo a la persona, que significa algo, que sobresale del entorno. «Sin emoción –dice– no hay curiosidad, no hay atención, no hay aprendizaje, no hay memoria». Las situaciones de aprendizaje de cada tema persiguen generar aprendizajes desde propuestas emocionantes que activen al alumnado y les provoque aplicar lo aprendido para dar respuesta a la situación problema. Cuando los aprendizajes son emocionantes, se genera un estado de motivación intrínseca, en la que la persona está inmersa en lo que está haciendo.
· Actividades emocionales integradas en cada tema. Integradas en cada uno de los temas con una secuencia lógica y progresiva que permita al alumnado tomar conciencia plena de las emociones en sus actividades cotidianas.

A nivel metodológico también se contempla el emprendimiento como una de las claves de acuerdo a lo que la normativa vigente nos propone en torno a esta competencia. Requerirá por parte del alumnado la capacidad de análisis, planificación, organización, gestión y toma de decisiones; capacidad de adaptación al cambio y resolución de problemas; comunicación, presentación, representación y negociación efectivas; habilidad para trabajar, tanto individualmente como dentro de un equipo; participación, capacidad de liderazgo y delegación; pensamiento crítico y sentido de la responsabilidad; autoconfianza, evaluación y autoevaluación, ya que es esencial determinar los puntos fuertes y débiles de uno mismo y de un proyecto, así como evaluar y asumir riesgos cuando esté justificado (manejo de la incertidumbre y asunción y gestión del riesgo). También el desarrollo de actitudes y valores como la predisposición a actuar de una forma creadora e imaginativa; el autoconocimiento y la autoestima; la autonomía o independencia, el interés y esfuerzo y el espíritu emprendedor. Se caracteriza por la iniciativa, la proactividad y la innovación, tanto en la vida privada y social como en la profesional. También está relacionada con la motivación y la determinación a la hora de cumplir los objetivos, ya sean personales o establecidos en común con otros, incluido el ámbito laboral.

Esta clave estará presente de manera explícita y transversal en las actividades en las que tenga que poner en juego las diferentes habilidades y destrezas asociadas al sentido de iniciativa y espíritu emprendedor.

El uso de las TIC es otra de las claves fundamentales contempladas a nivel metodológico, y no solo para preparar al alumnado a saber hacer dentro del contexto digital, también para que entienda las TIC no como un fin en sí mismas, sino como un medio para el aprendizaje y la comunicación (TAC: tecnologías del aprendizaje y la comunicación) y para el empoderamiento y la participación (TEP: tecnologías del empoderamiento y la participación). Se pretende que el alumnado sea el protagonista de su aprendizaje en el contexto digital, genere contenidos, los comparta, construya de manera conjunta y vaya más allá de ser un mero observador o consumidor. A su vez se nos presenta otro reto, que es procurar que todos los alumnos y alumnas adquieran las capacidades necesarias para llegar a ser competentes en el manejo digital, planteando una metodología basada en situaciones de la vida cotidiana y ligando el conocimiento a las experiencias y a la resolución de problemas. Se pondrá especial hincapié en esta finalidad, entendiendo la transversalidad de las tecnologías como herramienta fundamental para la adquisición del resto de competencias.

Con carácter general, la metodología debe partir de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor y facilitador del desarrollo competencial en el alumnado. Uno de los elementos fundamentales en la enseñanza por competencias es despertar y mantener la motivación hacia el aprendizaje en el alumnado, lo que implica un nuevo planteamiento de su papel, más activo y autónomo, consciente de ser el responsable de su aprendizaje, y, a tal fin, el profesorado ha de ser capaz de generar en él la curiosidad y la necesidad por adquirir los conocimientos, las destrezas y las actitudes y los valores presentes en las competencias.

Con respecto a las actividades complementarias que se pueden proponer al alumnado, conviene reflexionar sobre estas cuestiones:
•	¿Se consiguieron los objetivos propuestos a partir de las actividades realizadas?
•	¿Cuál fue el resultado de la realización de las actividades?
•	¿Cuáles de ellas han gustado más?
•	¿Qué propuestas de mejora podemos señalar?

A partir del trabajo a partir de competencias, se obtendrán diversas evidencias de aprendizaje que incluye el currículo de cada asignatura. Para registrarlas, utilizaremos porfolios de aprendizaje en el aula, lo que hace necesario que, a lo largo de las distintas unidades didácticas, se planifiquen la realización y la recogida de pruebas que muestren el nivel de consecución del estándar, así como su evolución a lo largo del curso.

El porfolio es una herramienta de evaluación del proceso de aprendizaje que consiste fundamentalmente en la recogida de evidencias de la evolución de cada alumno y alumna; esta recogida puede pautarse, o dejar que sea el propio alumnado el que seleccione qué evidencias quiere mostrar. Cada evidencia debe incorporar una reflexión añadida sobre el trabajo realizado, las dificultades encontradas y los objetivos de mejora personal. El documento del porfolio puede realizarse en papel o en formato digital. En el anexo de evaluación se presenta un guion para su realización.

Las evidencias que podemos recoger en el área pueden obtenerse a partir de:
•	Actividades del libro del alumnado o de la guía que aparecen en cada unidad.
•	Mapas mentales o conceptuales elaborados por los alumnos y las alumnas.
•	Productos de aprendizaje diseñados para poder aplicarlos en tareas realizadas en un contexto real; por ejemplo: unidades de medida diseñadas por ellos, el diseño de un objeto con figuras geométricas, murales, trabajos de aplicación de las tareas, etc.
•	Pruebas escritas que evidencien el trabajo realizado en cada unidad.
•	Problemas de aplicación de contenidos en los que es necesario el desarrollo del razonamiento lógico.
•	Herramientas de autoevaluación y coevaluación del trabajo en el aula.  


Aplicación del alemán (para los grupos bilingües A y B)
             El empleo del alemán, en aquellas ocasiones que así lo estime conveniente, no afectará ni dificultará la comprensión de ningún contenido matemático. La asignatura es matemáticas bilingües en alemán, primero matemáticas y después…
                   Todas las actividades y ejercicios que se propondrán seguirán los mismos principios metodológicos expuestos. El alemán aparecerá en forma de ejercicios, donde repasaremos el vocabulario que se va trabajando a diario e intentando alguna actividad completamente bilingüe, como si la realizáramos en español. Para la introducción del alemán contaremos con la ayuda de una asistente de conversación que trabajará actividades propuestas en cursos anteriores o que incorporemos este curso.
                      En este curso, el alemán debe ser conocido, especialmente en las expresiones y vocabularios específicos de esta asignatura. Pretenderemos que nuestro alumnado exprese razonamientos matemáticos en este idioma, tal y como lo haría en español. Se seguirá la línea del curso anterior, afianzando lo conseguido.



10.- ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD DEL ALUMNADO.

En la medida de lo posible, se atenderán las dudas de cada alumno o alumna de forma individual o colectiva, dando más de una forma de resolución de un ejercicio o problema, Se atenderá especialmente a aquellos alumnos repetidores que lo necesiten.

A continuación, se citan algunas de las medidas particulares que se podrán realizar en el transcurso del curso para atender a aquellos alumnos y alumnas con alguna dificultad de aprendizaje:

-Simplificar las instrucciones escritas
-Retomar contenidos trabajados con anterioridad
-Permitir el uso de la calculadora y las tablas de multiplicar
-Utilizar el refuerzo positivo
-Realizar distintos tipos de agrupamiento
-Leer en voz alta las preguntas de los ejercicios, especialmente en los problemas con enunciado.

Además, contaremos con la colaboración del profesorado de apoyo en las horas que establezca el departamento de orientación y con aquel alumnado que requiera de Programas de refuerzo, dentro del aula o en el aula de apoyo.




11.- ACTIVIDADES DE RECUPERACIÓN PARA LOS ALUMNOS Y ALUMNAS DE ESO CON MATERIAS PENDIENTES DE EVALUACIÓN POSITIVA.

No hay.

12.- ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

En principio no hay programada ninguna actividad aparte de la celebración del día de las Matemáticas el 12 de mayo 



PROGRAMACIÓN DEL CURSO

[bookmark: OLE_LINK2][bookmark: OLE_LINK1]1) MATERIALES Y RECURSOS DIDÁCTICOS

Libro de texto:

Libro de la editorial Anaya

Material  complementario:

Fotocopias, como relaciones de refuerzo 
Fotocopias como fichas de trabajos en grupo
Pizarra.
Apuntes complementarios del profesor/a.
Calculadora 
Plataforma Classroom



2) RELACIÓN DE COMPETENCIAS, UNIDADES DIDÁCTICAS, ORGANIZACIÓN Y SECUENCIACIÓN DE CONTENIDOS.

Competencias clave

– Competencia en comunicación lingüística. 
– Competencia plurilingüe. 
– Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería. 
– Competencia digital.
 – Competencia personal, social y de aprender a aprender. 
– Competencia ciudadana. 
– Competencia emprendedora.
 – Competencia en conciencia y expresión culturales.


	Código
	Competencias a trabajar durante el curso

	CCL
	Competencia en comunicación lingüística.

	CP
	Competencia plurilingüe.

	STEM
	Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería.

	CD
	Competencia digital.

	CPSAA
	Competencia personal, social y de aprender a aprender.

	CC
	Competencia ciudadana.

	CE
	Competencia emprendedora.

	CCEC
	Competencia en conciencia y expresión culturales.





	DESTREZAS COMUNICATIVAS


	DESTREZA
	ACTIVIDAD
	TEMPORIZACIÓN

	Hablar/Escuchar
	-Preguntas orales
-Explicación de forma oral acerca del modo de resolución de un ejercicio
	Todo el curso

	Leer/Escribir
	-Realización de forma razonada de los ejercicios en la libreta
-Lectura de los enunciados de los ejercicios.
	Todo el curso

	CRITERIOS DE EVALUACIÓN

	Estas destrezas se evalúan dentro de los criterios asociados a las competencias 9 y 10 mediante la observación directa en clase y mediante el cuaderno del alumno/a.












Relación entre unidades didácticas y los criterios de evaluación asociados



	Unidad didáctica
(Situación de aprendizaje)
	Título
	Temporización,
horas previstas
	Criterios de evaluación asociados

	1
	LOS NÚMEROS NATURALES
	10
	1.1, 1.2, 1.3
2.1
3.1
4.1
6.1

	2
	POTENCIAS Y RAÍCES
	9
	1.2
2.1
3.1

	3
	DIVISIBILIDAD
	10
	1.1, 1.2
3.1
5.2

	4
	LOS NÚMEROS ENTEROS
	12
	1.1, 1.2, 1.3
2.1
5.1
7.1

	5
	LOS NÚMEROS DECIMALES
	10
	1.1, 1.2, 1.3
2.1, 2.2
5.1
7.1
8.2

	6
	EL SISTEMA MÉTRICO DECIMAL
	8
	1.2
2.2
3.1

	7
	LAS FRACCIONES
	8
	1.1, 1.2, 1.3
2.1
7.1
8.2

	8
	OPERACIONES CON FRACCIONES
	10
	1.2, 1.3
2.1
5.1

	9
	PROPORCIONALIDAD Y PORCENTAJES
	12
	2.2
5.2
6.1
7.2

	10
	ÁLGEBRA
	13
	4.2
6.2
8.1

	11, 12, 13
	RECTAS Y ÁNGULOS. FIGURAS GEOMÉTRICAS. ÁREAS Y PERÍMETROS
	15
	6.1
8.2

	14
	GRÁFICAS DE FUNCIONES
	7
	3.2
4.2
6.2
8.1

	15
	ESTADÍSTICA
	8
	1.1
3.3
6.3
7.1, 7.2

	16
	AZAR Y PROBABILIDAD
	4
	6.1

	TOTAL TEMPORALIZACIÓN
	136
	







Relación entre los criterios, los saberes, las unidades didácticas y los instrumentos de evaluación


	Competencia 1

	Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las Matemáticas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones. STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CPSAA5, CE3, CCEC4



	Criterio
	Saberes
	Unidades didácticas
	Instrumento de evaluación

	1.1. Iniciarse en la interpretación de problemas matemáticos sencillos, reconociendo los datos dados, estableciendo, de manera básica, las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.
	MAT.3.A.2.1. Números grandes y pequeños: la notación exponencial y científica y el uso de la calculadora.
MAT.3.A.2.3. Números enteros, fraccionarios, decimales y raíces en la expresión de cantidades en contextos de la vida cotidiana.
MAT.3.E.1.2. Análisis e interpretación de tablas y gráficos estadísticos de variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.
	1. 
2.
3.
4.
5.
7.
15.
	Pruebas escritas

	1.2. Aplicar, en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la descomposición en problemas más sencillos, el tanteo, el ensayo y error o la búsqueda de patrones, que contribuyan a la resolución de problemas de su entorno más cercano.
	MAT.3.A.3.1. Estrategias de cálculo mental con números naturales, enteros, fracciones y decimales.

MAT.3.B.1.2. Estrategias de elección de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliquen medida.
	1
2
3
4
5
6
7
8
	Pruebas escritas

	1.3. Obtener las soluciones matemáticas en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, activando los conocimientos necesarios, aceptando el error como parte del proceso.
	MAT.3.A.2.2. Realización de estimaciones con la precisión requerida.

MAT.3.A.3.4. Efecto de las operaciones aritméticas con números enteros, fracciones y expresiones decimales.

MAT.3.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformación del error en oportunidad de aprendizaje.
	1
4
5
7
8

	Pruebas escritas





	Competencia 2

	 Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matemático y su repercusión global. STEM1, STEM2, CD2, CPSAA4, CC3, CE3.



	Criterio
	Saberes
	Unidades didácticas
	Instrumento de evaluación

	2.1. Comprobar, de forma razonada la corrección de las soluciones de un problema, usando herramientas digitales como calculadoras, hojas de cálculo o programas específicos.
	MAT.3.A.3.5. Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicación, división y potenciación): cálculos de manera eficiente con números naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de cálculo.
	1
2
4
5
7
8
	Pruebas escritas

	2.2. Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un problema comprobando su coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusión de estas soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminación.
	MAT.3.A.6.2. Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable atendiendo a las relaciones entre calidad y precio, y a las relaciones entre valor y precio en contextos cotidianos.

MAT.3.B.3.2. Estrategias para la toma de decisión justificada del grado de precisión requerida en situaciones de medida.

MAT.3.F.3.2. La contribución de las matemáticas al desarrollo de los distintos ámbitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.
	5
6
9
	Pruebas escritas





	Competencia 3

	Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma autónoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentación, para generar nuevo conocimiento. CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD5, CE3.



	Criterio
	Saberes
	Unidades didácticas
	Instrumento de evaluación

	3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del entorno cercano, de forma guiada, trabajando de forma individual o colectiva la utilización del razonamiento inductivo para formular argumentos matemáticos, analizando patrones, propiedades y relaciones.
	MAT.3.A.3.3. Relaciones inversas entre las operaciones (adición y sustracción; multiplicación y división; elevar al cuadrado y extraer la raíz cuadrada): comprensión y utilización en la simplificación y resolución de problemas.
ej: antonio repartio todos sus caramelos a sus 5 amigos y cada uno recibió 2, ¿cuántos caramelos tenia antonio?

MAT.3.B.1.1. Atributos mensurables de los objetos físicos y matemáticos: reconocimiento, investigación y relación entre los mismos.
	1
2
3
6
	Pruebas escritas

	3.2. Plantear, en términos matemáticos, variantes de un problema dado, en contextos cercanos de la vida cotidiana, modificando alguno de sus datos o alguna condición del problema, enriqueciendo así los conceptos matemáticos.
	MAT.3.D.5.2.Relaciones lineales y cuadráticas: identificación y comparación de diferentes modos de representación, tablas, gráficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.
	14
	Pruebas escritas

	3.3. Emplear herramientas tecnológicas adecuadas, calculadoras o software matemáticos como paquetes estadísticos o programas de análisis numérico en la investigación y comprobación de conjeturas o problemas.
	MAT.3.E.3.2. Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en investigaciones estadísticas: selección y presentación de la información procedente de una muestra mediante herramientas digitales.

	15
	Pruebas escritas




	Competencia 4

	Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz. STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3.



	Criterio
	Saberes
	Unidades didácticas
	Instrumento de evaluación

	4.1. Reconocer patrones en la resolución de problemas sencillos, organizar datos y descomponer un problema en partes más simples, facilitando su interpretación computacional y relacionando los aspectos básicos de la informática con las necesidades del alumnado.
	MAT.3.A.1.1. Estrategias variadas de recuento sistemático en situaciones de la vida cotidiana.
	1
	Pruebas escritas

	4.2. Modelizar situaciones del entorno cercano y resolver problemas sencillos de forma eficaz, interpretando y modificando algoritmos, creando modelos de situaciones cotidianas.
	MAT.3.D.1.1. Patrones, pautas y regularidades: observación y determinación de la regla de formación en casos sencillos.

MAT.3.D.2.1. Modelización de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matemáticas y el lenguaje algebraico.
	10
14
	Pruebas escritas



	Competencia 5

	 Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matemáticos interconectando conceptos y procedimientos para desarrollar una visión de las matemáticas como un todo integrado. STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1.



	Criterio
	Saberes
	Unidades didácticas
	Instrumento de evaluación

	5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matemáticas de los bloques de saberes formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas matemáticas en la resolución de problemas sencillos del entorno cercano.
	MAT.3.A.3.2. Operaciones con números enteros, fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.
	4
5
8
	Pruebas escritas

	5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matemáticos sencillos, aplicando conocimientos y experiencias previas y enlazándolas con las nuevas ideas.
	MAT.3.A.2.5. Interpretación del significado de las variaciones porcentuales.

MAT.3.A.4.1. Factores, múltiplos y divisores. Factorización en números primos para resolver problemas: estrategias y herramientas.
	3
9
	Pruebas escritas



	Competencia 6

	Identificar las matemáticas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas en términos matemáticos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas. STEM1, STEM2, CD3, CD5, CC4, CE2, CE3, CCEC1.



	Criterio
	Saberes
	Unidades didácticas
	Instrumento de evaluación

	6.1. Reconocer situaciones en el entorno más cercano susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matemáticas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matemáticas y usando los procesos inherentes a la investigación científica y matemática: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir, aplicando procedimientos sencillos en la resolución de problemas.
	MAT.3.A.1.2. Adaptación del conteo al tamaño de los números en problemas de la vida cotidiana.
MAT.3.A.5.1. Razones y proporciones: comprensión y representación de relaciones cuantitativas.
MAT.3.A.5.2. Porcentajes: comprensión y resolución de problemas.
MAT.3.E.1.1. Estrategias de recogida y organización de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucran una sola variable. Diferencia entre variable y valores individuales.
MAT.3.E.3.1. Formulación de preguntas adecuadas que permitan conocer las características de interés de una población.
	1
9
11, 12, 13
15
16
	Pruebas escritas

	6.2. Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matemáticos con otras materias y con la vida real y aplicarlas mediante el uso de procedimientos sencillos en la resolución de problemas en situaciones del entorno cercano.
	MAT.3.D.4.1. Relaciones lineales y cuadráticas en situaciones de la vida cotidiana o matemáticamente relevantes: expresión mediante álgebra simbólica.
	10
14
	Pruebas escritas

	6.3. Reconocer en diferentes contextos del entorno más cercano, la aportación de las matemáticas al progreso de la humanidad y su contribución a la superación de los retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra comunidad.
	MAT.3.E.3.3. Estrategias de deducción de conclusiones a partir de una muestra con el fin de emitir juicios y tomar decisiones adecuadas.
MAT.3.F.3.2. La contribución de las matemáticas al desarrollo de los distintos ámbitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.
MAT.3.F.3.3. Reconocimiento de la contribución de la cultura andaluza, en los diferentes periodos históricos y en particular del andalusí, al desarrollo de las matemáticas.
	15

	Pruebas escritas
Trabajo de mujeres matemáticas o de las matemáticas en Andalucía



	Competencia 7

	Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, información y resultados matemáticos, usando diferentes tecnologías, para visualizar ideas y estructurar procesos matemáticos. STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCEC4.



	Criterio
	Saberes
	Unidades didácticas
	Instrumento de evaluación

	7.1. Representar conceptos, procedimientos, información y resultados matemáticos usando herramientas digitales sencillas, y formas de representación adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matemáticos, interpretando y resolviendo problemas del entorno cercano y valorando su utilidad para compartir información.
	MAT.3.A.2.4. Diferentes formas de representación de números enteros, fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.

MAT.3.E.1.2. Análisis e interpretación de tablas y gráficos estadísticos de variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.

MAT.3.E.1.3. Gráficos estadísticos: representación mediante diferentes tecnologías (calculadora, hoja de cálculo, aplicaciones...) y elección del más adecuado.
	4
5
7
15
	Pruebas escritas

	7.2. Esbozar representaciones matemáticas utilizando herramientas de interpretación y modelización como expresiones simbólicas o gráficas que ayuden en la búsqueda de estrategias de resolución de una situación problematizada
	MAT.3.A.5.3. Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: análisis y desarrollo de métodos para la resolución de problemas (aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de precios, impuestos, escalas, cambios de divisas, velocidad y tiempo, etc.).

MAT.3.E.1.4. Interpretación de las medidas de localización y dispersión. Elección, en función de la situación objeto de estudio, y cálculo de la medida de centralización más adecuada.
	9
15
	Pruebas escritas



	Competencia 8

	Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matemáticos, usando lenguaje oral, escrito o gráfico, utilizando la terminología matemática apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matemáticas. CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3.



	Criterio
	Saberes
	Unidades didácticas
	Instrumento de evaluación

	8.1. Comunicar ideas, conceptos y procesos sencillos, utilizando el lenguaje matemático apropiado, empleando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar sus conocimientos matemáticos.
	MAT.3.D.3.1. Variable: comprensión del concepto en sus diferentes naturalezas.
	10
	Pruebas escritas

	8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matemático presente en contextos cotidianos de su entorno personal, expresando y comunicando mensajes con contenido matemático y utilizando terminología matemática adecuada con precisión y rigor.
	MAT.3.A.4.3. Selección de la representación adecuada para una misma cantidad en cada situación o problema.
	5
7
11, 12, 13
	Pruebas escritas



	Competencia 9

	Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en práctica estrategias de aceptación del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecución de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matemáticas. STEM5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAA5, CE2, CE3.



	Criterio
	Saberes
	Unidades didácticas
	Instrumento de evaluación

	9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matemático como herramienta, generando expectativas positivas en la adaptación, el tratamiento y la gestión de retos matemáticos y cambios en contextos cotidianos de su entorno personal e iniciándose en el pensamiento crítico y creativo.
	MAT.3.F.1.1. Gestión emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matemáticas. Autoconciencia y autorregulación.
	Todas
	
-Observación directa

-Libreta

	9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la crítica razonada, analizando sus limitaciones y buscando ayuda al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matemáticas.
	MAT.3.F.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matemáticas.

MAT.3.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformación del error en oportunidad de aprendizaje.
	Todas
	-Observación directa

-Libreta



	Competencia 10

	 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demás, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables. CCL5, CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC2, CC3.



	Criterio
	Saberes
	Unidades didácticas
	Instrumento de evaluación

	10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matemáticas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, iniciándose en el desarrollo de destrezas: de comunicación efectiva, de planificación, de indagación, de motivación y confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento crítico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios informados.
	MAT.3.F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matemático.

MAT.3.F.2.2. Conductas empáticas y estrategias de la gestión de conflictos.
	Todas
	Observación directa

Trabajos en grupo

	10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, asumiendo las normas de convivencia, y aplicándolas de manera constructiva, dialogante e inclusiva, reconociendo los estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matemáticas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizándose de la propia contribución al equipo.
	MAT.3.F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matemático.

MAT.3.F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptación de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.
	Todas
	Observación directa

Trabajos en grupo



Situaciones de aprendizaje

La adquisición y el desarrollo de las competencias clave del Perfil de salida del alumnado al término de la enseñanza básica, que se concretan en las competencias específicas de cada materia o ámbito de la etapa, se verán favorecidos por metodologías didácticas que reconozcan al alumnado como agente de su propio aprendizaje. Para ello es imprescindible la implementación de propuestas pedagógicas que, partiendo de los centros de interés de los alumnos y alumnas, les permitan construir el conocimiento con autonomía y creatividad desde sus propios aprendizajes y experiencias. Las situaciones de aprendizaje representan una herramienta eficaz para integrar los elementos curriculares de las distintas materias o ámbitos mediante tareas y actividades significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomía, la reflexión crítica y la responsabilidad.
Para que la adquisición de las competencias sea efectiva, dichas situaciones deben estar bien contextualizadas y ser respetuosas con las experiencias del alumnado y sus diferentes formas de comprender la realidad. Asimismo, deben estar compuestas por tareas complejas cuya resolución conlleve la construcción de nuevos aprendizajes.  Con estas situaciones se busca ofrecer al alumnado la oportunidad de conectar y aplicar lo aprendido en contextos cercanos a la vida real. Así planteadas, las situaciones constituyen un componente que, alineado con los principios del Diseño universal para el aprendizaje, permite aprender a aprender y sentar las bases para el aprendizaje a lo largo de la vida, fomentando procesos pedagógicos flexibles y accesibles que se ajusten a las necesidades, las características y los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado.

El diseño de estas situaciones debe suponer la transferencia de los aprendizajes adquiridos por parte del alumnado, posibilitando la articulación coherente y eficaz de los distintos conocimientos, destrezas y actitudes propios de esta etapa. Las situaciones deben partir del planteamiento de unos objetivos claros y precisos que integren diversos saberes básicos. Además, deben proponer tareas o actividades que favorezcan diferentes tipos de agrupamientos, desde el trabajo individual al trabajo en grupos, permitiendo que el alumnado asuma responsabilidades personales y actúe de forma cooperativa en la resolución creativa del reto planteado. Su puesta en práctica debe implicar la producción y la interacción verbal e incluir el uso de recursos auténticos en distintos soportes y formatos, tanto analógicos como digitales. Las situaciones de aprendizaje deben fomentar aspectos relacionados con el interés común, la sostenibilidad o la convivencia democrática, esenciales para que el alumnado sea capaz de responder con eficacia a los retos del siglo XXI.

Durante el curso se desarrollarán las siguientes 5 situaciones de aprendizaje, para que contemplen los sentidos matemáticos. Los sentidos se entienden como el conjunto de destrezas relacionadas con el dominio en contexto de contenidos numéricos, métricos, geométricos, algebraicos, estocásticos y socioafectivos. Cada situación desarrollará uno de los cinco primeros sentidos, contemplando  último de manera transversal en todas ellas.

En los puntos anteriores ha quedado claras tanto la concreción curricular, como la forma en la que se valorará lo que se haya aprendido. Para la secuenciación, se tendrán en cuenta los criterios metodológicos de forma general.

	Situación de aprendizaje
	Sentido matemático
	Unidades

	1
	Numérico, Socioafectivo
	1,2,3,4,5,7,8,9

	2
	Métrico, Socioafectivo
	5,6,9

	3
	Geométrico, Socioafectivo
	11,12,13,14

	4
	Algebraico, Socioafectivo
	10

	5
	Estocástico, Socioafectivo
	15
































3) UNIDADES DIDÁCTICAS (SITUACIONES DE APRENDIZAJE). (Programación de aula)

	Unidad 1
	Los números naturales
	



OBJETIVOS
1. Conocer diferentes sistemas de numeración utilizados a través de la historia. Diferenciar los sistemas aditivos de los posicionales.
2. Entender el sistema de numeración decimal, sabiendo separar un número en unidades, decenas, …
3. Aproximar números por redondeo.
4. Manejar con soltura las cuatro operaciones con números naturales.
5. Realizar correctamente operaciones combinadas.
6. Resolver problemas con números naturales.

CONTENIDOS
-  Los números naturales
-  Origen y evolución de los números.
-  Sistemas de numeración aditivos y posicionales.
-  El conjunto de los números naturales.
-  Expresión de números naturales en distintos sistemas de numeración (romano, egipcio, decimal, etc.).
-  Orden en el conjunto N.
-  La recta numérica. Representación de números naturales en la recta.
-  El sistema de numeración decimal
-  Órdenes de unidades. Equivalencias.
-  Los números grandes. Millones. Miles de millones. Billones.
-  Aproximaciones
-  Redondeo a un determinado orden de unidades.
-  Operaciones con números naturales
-  Suma y resta. Propiedades y relaciones.
-  Multiplicación. Propiedades.
-  División exacta. Relaciones con la multiplicación. División entera.
-  Expresiones con paréntesis y operaciones combinadas. Prioridad de las operaciones.
-  Cálculo exacto y aproximado
-  Utilización de las propiedades de las operaciones para facilitar el cálculo.
-  Cálculo aproximado. Estimaciones.
-  Operaciones combinadas
-  Utilización de las propiedades de las operaciones para facilitar el cálculo.
-  Cálculo aproximado. Estimaciones.
-  Resolución de problemas aritméticos
-  Resolución de problemas aritméticos con números naturales.
-  Valoración de la utilidad de los números naturales como soporte de información relativa al entorno, al desarrollo de las ciencias, al pensamiento, etc.
-  Valoración del cálculo como medio para la obtención indirecta de datos y soluciones a situaciones problemáticas.
-  Análisis crítico de las soluciones de un problema.

CRITERIOS DE EVALUACIÓN
  1.  Codifica números en distintos sistemas de numeración, traduciendo de unos a otros (egipcio, romano, decimal…). Reconoce cuándo utiliza un sistema aditivo y cuándo uno posicional.
  2.  Establece equivalencias entre los distintos órdenes de unidades del S.M.D.
  3.  Lee y escribe números grandes (millones, millardos, billones…).
  4.  Aproxima números, por redondeo, a diferentes órdenes de unidades.
  5.  Suma, resta, multiplica y divide números naturales.
  6.  Resuelve expresiones con paréntesis y operaciones combinadas.
  7.  Resuelve problemas aritméticos con números naturales que requieran una o dos operaciones.
  8.  Resuelve problemas aritméticos con números naturales que requieran tres o más operaciones.

	Unidad 2
	Potencias y raíces
	



OBJETIVOS
1. Conocer el concepto de potencia de exponente natural y como caso particular las potencias de base 10.
2. Manejar con soltura las propiedades elementales de las potencias.
3. Conocer el concepto de raíz cuadrada de un número y saber hallarla en casos sencillos. Aproximar las raíces no exactas.
4. Resolver problemas sencillos con potencias y raíces

CONTENIDOS
-  Potencias de base y exponente natural 
-  Expresión y nomenclatura.
-  Traducción de productos de factores iguales a forma de potencia, y viceversa. 
-  El cuadrado y el cubo 
-  Significado geométrico.
-  Los cuadrados perfectos. Memorización de los cuadrados de los veinte primeros números naturales.
-  Potencias de exponente natural 
-  Cálculo de potencias de exponente natural.
-  Las potencias con la calculadora de cuatro operaciones y con la calculadora científica.
-  Potencias de base 10 
-  Descomposición polinómica de un número.
-  Aproximación a un determinado orden de unidades.
-  Expresión abreviada de grandes números.
-  Propiedades de las potencias 
-  Potencia de un producto. Potencia de un cociente.
-  Producto de potencias de la misma base. Cociente de potencias de la misma base.
-  Potencias de exponente cero. Potencia de una potencia.
-  Operaciones con potencias 
-  Aplicación de las propiedades de las potencias para simplificar expresiones y abreviar cálculos.
-  Elaboración de estrategias personales de cálculo mental y escrito.
-  Raíz cuadrada
-  Concepto. Raíces exactas y aproximadas.
-  Cálculo de raíces cuadradas por tanteo. Aproximaciones.
-  Cálculo de raíces cuadradas con el algoritmo y con la calculadora.
-  Resolución de problemas 
-  Resolución de problemas aritméticos en los que intervienen potencias y raíces.
-  Valoración del lenguaje matemático como recurso que facilita el almacenamiento y la transferencia de información.
-  Interés por la comprensión de los procesos de cálculo y por la exposición clara de sus procesos y resultados. 
-  Elaboración de estrategias personales de cálculo mental y escrito.


CRITERIOS DE EVALUACIÓN
  1.  Interpreta como potencia una multiplicación reiterada.
  2.  Calcula el valor de expresiones aritméticas en las que intervienen potencias. 
  3.  Reduce expresiones aritméticas y algebraicas sencillas con potencias (producto y cociente de potencias de la misma base, potencia de otra potencia, etc.).
  4.  Calcula mentalmente la raíz cuadrada entera de un número menor que 100 apoyándose en los diez primeros cuadrados perfectos.
  5.  Calcula, por tanteo, raíces cuadradas enteras de números mayores que 100.
  6.  Calcula raíces cuadradas enteras de números mayores que 100, utilizando el algoritmo.


	Unidad 3
	Divisibilidad
	




OBJETIVOS
1. Identificar relaciones de divisibilidad entre números naturales y conocer los números primos y compuestos.
2. Conocer los criterios de divisibilidad
3. Descomponer un número en factores primos.
4. Conocer los conceptos de máximo común divisor y mínimo común múltiplo de dos o más números y dominar estrategias para su obtención.
5. Aplicar los conocimientos relativos a la divisibilidad para resolver problemas.

CONTENIDOS
-  La relación de divisibilidad
-  Identificación de números emparentados por la relación de divisibilidad.
-  Determinación de la existencia, o no, de relación de divisibilidad entre dos números dados.
-  Múltiplos y divisores de un número
-  Estudio de si un número es múltiplo o divisor de otro.
-  Obtención del conjunto de divisores de un número.
-  Emparejamiento de elementos.
-  Obtención de la serie ordenada de múltiplos de un número.
-  Números primos y números compuestos
-  Identificación-memorización de los números primos menores que 50.
-  Criterios de divisibilidad por 2, 3, 5 9, 10 y 11..
-  Elaboración de estrategias para averiguar si un número, de hasta 3 cifras, es primo o compuesto.
-  Descomposición de un número en factores primos.
-  Máximo común divisor de dos o más números
-  Obtención del máx.c.d. siguiendo procesos intuitivos o naturales.
-  Obtención de los respectivos conjuntos de divisores.
-  Selección, por intersección, de los divisores comunes.
-  Selección del mayor divisor común.
-  Obtención del máx.c.d. aplicando el algoritmo óptimo, a partir de los factores primos.
-  Mínimo común múltiplo de dos o más números
-  Obtención del mín.c.m. siguiendo procesos intuitivos o naturales.
-  Explicitación de la serie ordenada de múltiplos de cada número.
-  Selección, por intersección, de los múltiplos comunes.
-  Selección del menor múltiplo común.
-  Aplicación del algoritmo óptimo para el cálculo del mín.c.m. de dos o más números.
-  Resolución de problemas
-  Resolución de problemas de múltiplos y divisores.
-  Resolución de problemas de máx.c.d. y mín.c.m.
-  Interés por la investigación de las propiedades y las relaciones numéricas.
-  Interés por la elaboración de estrategias personales de cálculo mental y escrito.
-  Interés por la comprensión de los procesos de cálculo.


CRITERIOS DE EVALUACIÓN
  1.  Reconoce si un número es múltiplo o divisor de otro.  
  2.  Obtiene los divisores de un número.
  3.  Inicia la serie de múltiplos de un número.
  4.  Identifica los números primos menores que 30 y justifica por qué lo son.
  5.  Identifica mentalmente en un conjunto de números los múltiplos de 2, de 3, de 5 y de 10.
  6.  Descompone números en factores primos.
  7.  Obtiene el máx.c.d. o el mín.c.m. de dos números en casos muy sencillos, mediante el cálculo mental, o a partir de la intersección de sus respectivas colecciones de divisores o múltiplos (método artesanal).
  8.  Obtiene el máx.c.d. y el mín.c.m. de dos o más números mediante su descomposición en factores primos.
  9.  Resuelve problemas en los que se requiere aplicar los conceptos de múltiplo y divisor.
  10.  Resuelve problemas en los que se requiere aplicar el concepto de máximo común divisor.
  11.  Resuelve problemas en los que se requiere aplicar el concepto de mínimo común múltiplo.


	Unidad 4
	Los números enteros
	



OBJETIVOS
1. Conocer los números enteros y su utilidad, diferenciándolos de los números naturales. 
2. Ordenar los números enteros y representarlos en la recta numérica.
3. Conocer las operaciones básicas con números enteros y aplicarlas correctamente.
4. Manejar correctamente la prioridad de operaciones y el uso de paréntesis en el ámbito de los números enteros.
5. Calcular potencias de números enteros así como raíces cuadradas de enteros positivos.

CONTENIDOS
-  Los números negativos
-  Identificación de situaciones que hacen necesarios los números negativos (situaciones no cuantificables con números naturales).
-  El conjunto de los números enteros.
-  Diferenciación entre número entero y número natural.
-  Identificación de los números enteros.
-  Los enteros en la recta numérica. Representación.
-  Ordenación de un conjunto de números enteros.
-  Valor absoluto de un número entero.
-  Opuesto de un número entero.
-  Suma y resta de números enteros
-  Suma (resta) de dos números positivos, de dos negativos o de uno positivo y otro negativo.
-  Utilización de estrategias para el cálculo de sumas y restas con números positivos y negativos.
-  Manejo de las reglas para la supresión de paréntesis en expresiones con sumas y restas de enteros.
	-  Múltiplicación y cociente de números enteros
-  Regla de los signos.
-  Orden de prioridad de las operaciones.
-  Simplificación y resolución de expresiones con paréntesis y operaciones combinadas en el conjunto de los enteros.
-  Potencias y raíces de números enteros
-  Cálculo de potencias de base entera y exponente natural.
-  Identificación de la existencia, o no, de soluciones.
-  Valoración de los números enteros como soportes de información.
-  Interés por la elaboración de estrategias personales de cálculo mental y escrito.
-  Interés por la exposición clara de los cálculos numéricos así como por los recursos que lo faciliten.


CRITERIOS DE EVALUACIÓN
  1.  Utiliza los números enteros para cuantificar y transmitir información relativa a situaciones cotidianas.
  2.  En un conjunto de números enteros distingue los naturales de los que no lo son.
  3.  Ordena series de números enteros. Asocia los números enteros con los correspondientes puntos de la recta numérica.
  4.  Identifica el valor absoluto de un número entero. Conoce el concepto de opuesto. Identifica pares de opuestos y reconoce sus lugares en la recta.
  5.  Realiza sumas y restas con números enteros y expresa con corrección procesos y resultados.
  6.  Conoce la regla de los signos y la aplica correctamente en multiplicaciones y divisiones de números enteros.
  7.  Calcula potencias naturales de números enteros.
  8.  Elimina paréntesis con corrección y eficacia.
  9.  Aplica correctamente la prioridad de operaciones.
  10.  Resuelve expresiones con operaciones combinadas.  




	Unidad 5
	Los números decimales
	



OBJETIVOS
1. Conocer la estructura del sistema de numeración decimal.
2. Ordenar números decimales y representarlos sobre la recta numérica.
3. Conocer las operaciones entre números decimales y manejarlas con soltura.
4. Redondear números decimales
5. Resolver problemas aritméticos con números decimales.

CONTENIDOS
-  El sistema de numeración decimal
-  Órdenes de unidades decimales.
-  Equivalencias entre los distintos órdenes de unidades.
-  Tipos de números decimales: exactos, periódicos, otros.
-  Lectura y escritura de números decimales.
-  Aproximación de un decimal a un determinado orden de unidades.
-  Los decimales en la recta numérica
-  Representación de decimales en la recta numérica.
-  Ordenación de números naturales.
-  Interpolación de un decimal entre dos dados.
-  Operaciones con números decimales
-  Suma y resta.
-  Producto.
-  Cociente. 
-  Aplicación de las propiedades de la división para eliminar las cifras decimales en el divisor.
-  Aproximación del cociente al orden de unidades deseado.
-  Cálculo mental con números decimales
-  Estimaciones.
-  Resolución de problemas
-  Resolución de problemas aritméticos con números decimales.
-  Valoración de los números decimales como recurso para transmitir información relativa al mundo científico y a situaciones cotidianas.
-  Interés por la investigación de propiedades y relaciones numéricas.
-  Valoración y actitud crítica ante la calculadora como herramienta para el cálculo rápido.
-  Tenacidad y constancia ante un problema.

CRITERIOS DE EVALUACIÓN
  1.  Lee y escribe números decimales.
  2.  Conoce las equivalencias entre los distintos órdenes de unidades.
  3.  Ordena series de números decimales. Asocia números decimales con los correspondientes puntos de la recta numérica.
  4.  Dados dos números decimales, escribe otro entre ellos.
  5.  Redondea números decimales al orden de unidades indicado.
  6.  Suma y resta números decimales. Multiplica números decimales.
  7.  Divide números decimales (con cifras decimales en el dividendo, en el divisor o en ambos).
  8.  Multiplica y divide por la unidad seguida de ceros.
  9.  Calcula la raíz cuadrada de un número decimal con la aproximación que se indica (por tanteos sucesivos, mediante el algoritmo, o con la calculadora).
  10.  Resuelve expresiones con operaciones combinadas entre números decimales, apoyándose, si conviene, en la calculadora.
  11.  Resuelve problemas aritméticos con números decimales, que requieren una o dos operaciones.
  12  Resuelve problemas aritméticos con números decimales, que requieren más de dos operaciones.

	Unidad 6
	El sistema métrico decimal
	




OBJETIVOS
1. Identificar las magnitudes y diferenciar sus unidades de medida.
2. Conocer  las unidades de longitud, capacidad y peso del S.M.D., y utilizar sus equivalencias para efectuar cambios de unidad y para manejar cantidades en forma compleja e incompleja.
3. Conocer el concepto de superficie y su medida.
4. Conocer las unidades de superficie del S.M.D. y utilizar sus equivalencias para efectuar cambios de unidad y para manejar cantidades en forma compleja e incompleja.

CONTENIDOS

-  Magnitudes
-  Concepto de magnitud.
-  Identificación y diferenciación de magnitudes.
-  Medida de una magnitud.
-  Concepto de unidad de medida.
-  Unidades arbitrarias y unidades convencionales. Ventajas del establecimiento de las unidades de medida convencionales.
-  La estimación como paso previo a la medición exacta.
-  El sistema métrico decimal
-  La magnitudes fundamentales: longitud, masa y capacidad.
-  Unidades y equivalencias.
-  Expresiones complejas e incomplejas.
-  Operaciones con cantidades de una misma magnitud.
-  Cambios de unidad.
-  Paso de forma compleja a incompleja, y viceversa.
-  Operaciones con cantidades complejas e incomplejas.
-  Reconocimiento de algunas unidades de medida tradicionales.
-  La magnitud superficie
-  Medición de superficies por conteo directo de unidades cuadradas.
-  Unidades y equivalencias.
-  Diferenciación longitud-superficie.
-  Unidades de superficie del S.M.D. y de sus equivalencias.
-  Cambios de unidad.
-  Expresiones complejas e incomplejas. Paso de complejo a incomplejo, y viceversa.
-  Reconocimiento de algunas medidas tradicionales de medida de superficie.
-  Reconocimiento de la necesidad de adoptar unidades de medida convencionales, aceptadas por todos los miembros de la comunidad, como elemento facilitador de la comunicación.
-  Curiosidad por las unidades tradicionales de medida y valoración de estas como parte del legado histórico-cultural.
-  Valoración del Sistema Métrico Decimal como sistema de medida aceptado universalmente.


CRITERIOS DE EVALUACIÓN
  1.  Diferencia, entre las cualidades de los objetos, las que son magnitudes.
  2.  Asocia a cada magnitud la unidad de medida que le corresponden.
  3.  Elige en cada caso la unidad adecuada a la cantidad que se va medir.
  4.  Conoce las equivalencias entre los distintos múltiplos y submúltiplos del metro, el litro y el gramo.
  5.  Cambia de unidad cantidades de longitud, capacidad y peso.
  6.  Transforma cantidades de longitud, capacidad y peso de forma compleja a incompleja, y viceversa.
  7.  Opera con cantidades en forma compleja.
  8.  Utiliza métodos directos para la medida de superficies (conteo de unidades cuadradas), utilizando unidades invariantes (arbitrarias o convencionales).
  9.  Utiliza estrategias para la estimación de la medida de superficies irregulares.
  10.  Conoce las equivalencias entre los distintos múltiplos y submúltiplos del metro cuadrado.
  11  Cambia de unidad cantidades de superficie.
  12  Transforma cantidades de superficie de forma compleja a incompleja, y viceversa.
  13  Opera con cantidades en forma compleja.



	Unidad 7
	Las fracciones
	



OBJETIVOS
1. Conocer, entender y utilizar los distintos conceptos de fracción.
2. Ordenar fracciones con ayuda del cálculo mental o pasándolas a forma decimal.
3. Entender, identificar y aplicar la equivalencia de fracciones.
4. Resolver algunos problemas basados en los distintos conceptos de fracción. 

CONTENIDOS
-  Los significados de una fracción
-  La fracción como parte de la unidad.
-  Representación.
-  Comparación de fracciones con la unidad.
-  La fracción como cociente indicado.
-  Transformación de una fracción en un número decimal.
-  Transformación de un decimal en fracción (solo en los casos sencillos).
-  Comparación de fracciones, previo paso a forma decimal.
-  La fracción como operador.
-  Fracción de un número.
-  Equivalencias de fracciones
-  Identificación y producción de fracciones equivalentes.
-  Transformación de un entero en fracción.
-  Simplificación de fracciones.
-  Relación entre los términos de dos fracciones equivalentes (igualdad de los productos cruzados).
-  Cálculo del término desconocido.
-  Resolución de problemas
-  Problemas en los que se calcula la fracción de una cantidad.
-  Problemas en los que se conoce la fracción de una cantidad y se pide el total (problema inverso).
-  Valoración de los números fraccionarios como soporte de información relativa al mundo científico y a situaciones cotidianas.
-  Interés por la investigación de propiedades y relaciones numéricas.

CRITERIOS DE EVALUACIÓN
  1.  Representa gráficamente una fracción.  
  2.  Determina la fracción que corresponde a cada parte de una cantidad.
  3.  Calcula la fracción de un número.
  4.  Identifica una fracción con el cociente indicado de dos números. Pasa de fracción a decimal.
  5.  Pasa a forma fraccionaria números decimales exactos sencillos.
  6.  Compara mentalmente fracciones en casos sencillos (fracción mayor o menor que la unidad, o que 1/2; fracciones de igual numerador, etc.) y es capaz de justificar sus respuestas.
  7.  Ordena fracciones pasándolas a forma decimal.
  8.  Calcula fracciones equivalentes a una dada.
  9.  Reconoce si dos fracciones son equivalentes.
  10.  Simplifica fracciones. Obtiene la fracción irreducible de una dada.
  11  Utiliza la igualdad de los productos cruzados para completar fracciones equivalentes.
  12.  Resuelve problemas en los que se pide el cálculo de la fracción que representa la parte de un total.
  13.  Resuelve problemas en los que se pide el valor de la parte (fracción de un número, problema directo).
  14  Resuelve problemas en los que se pide el cálculo del total (fracción de un número, problema inverso).



	Unidad 8
	Operaciones con fracciones
	




OBJETIVOS
1. Reducir fracciones a común denominador, basándose en la equivalencia de fracciones.
2. Realizar operaciones sencillas con fracciones.
3. Realizar operaciones combinadas sencillas con fracciones.
3. Resolver problemas con números fraccionarios.

CONTENIDOS
-  Suma y resta de fracciones
-  Aplicación de los distintos métodos y algoritmos para la suma y la resta de fracciones, previa reducción a común denominador.
-  Suma y resta de enteros y fracciones.
-  Resolución de expresiones con sumas, restas y fracciones.
-  Reglas para la eliminación de paréntesis en expresiones aritméticas con fracciones.
-  Producto de fracciones
-  Producto de un entero y una fracción.
-  Producto de dos fracciones.
-  Fracción inversa de una dada.
-  Fracción de una fracción.
-  Cociente de fracciones
-  Cociente de dos fracciones.
-  Cociente de enteros y fracciones.
-  Operaciones combinadas
-  Interpretación de la prioridad de las operaciones en las expresiones con operaciones combinadas.
-  Resolución de expresiones con operaciones combinadas y paréntesis en el conjunto de las fracciones.
-  Resolución de problemas
-  Problemas de suma y resta de fracciones.
-  Problemas de producto y cociente de fracciones.
-  Problemas en los que aparece la fracción de otra fracción.
-  Interés por el desarrollo de estrategias personales de cálculo rápido.
-  Interés por la exposición clara de procesos y resultados en los cálculos con expresiones aritméticas y en la resolución de problemas.
-  Tenacidad y constancia ante un problema. Confianza en los propios recursos.


CRITERIOS DE EVALUACIÓN
  1.  Reduce a común denominador fracciones con denominadores sencillos (el cálculo del denominador común se hace mentalmente).
  2.  Reduce a común denominador cualquier tipo de fracciones (el cálculo del denominador común exige la obtención previa del mínimo común múltiplo de los denominadores).
  3.  Ordena cualquier  conjunto de fracciones reduciéndolas a común denominador.
  4.  Calcula sumas y restas de fracciones de distinto denominador. Calcula sumas y restas de fracciones y enteros. Expresiones con paréntesis.
  5.  Multiplica fracciones. 
  6.  Calcula la fracción de una fracción.
  7.  Divide fracciones. 
  8.  Resuelve expresiones con operaciones combinadas de fracciones.
  9.  Resuelve problemas de fracciones con operaciones aditivas.
  10.  Resuelve problemas de fracciones con operaciones multiplicativas.
  11.  Resuelve problemas en los que aparece la fracción de otra fracción.


	Unidad 9
	Proporcionalidad y porcentajes
	




OBJETIVOS
1. Identificar las relaciones de proporcionalidad entre magnitudes.
2. Construir e interpretar tablas de valores correspondientes a pares de magnitudes directa e inversamente proporcionales.
3. Conocer y aplicar técnicas específicas para resolver problemas de proporcionalidad. 
4. Comprender el concepto de porcentaje y calcular porcentajes directos.
5. Resolver problemas de porcentajes incluyendo problemas sencillos de aumentos y disminuciones.

CONTENIDOS
-  Relaciones entre magnitudes
-  Identificación y diferenciación de magnitudes directa e inversamente proporcionales.
-  La relación de proporcionalidad directa.
-  Tablas de valores directa e inversamente proporcionales.
-  Fracciones equivalentes en las tablas de valores directamente proporcionales.
-  Aplicación de las propiedades de las fracciones equivalentes para completar pares de valores en las tablas de proporcionalidad directa.
-  La relación de proporcionalidad directa.
-  Tablas de valores inversamente proporcionales.
-  Fracciones equivalentes en las tablas de proporcionalidad inversa.
-  Aplicación de las propiedades de las fracciones equivalentes para completar pares de valores en las tablas de proporcionalidad inversa.
-  Problemas de proporcionalidad directa e inversa
-  Método de reducción a la unidad.
-  Regla de tres.
-  Porcentajes
-  El porcentaje como fracción.
-  Relación entre porcentajes y números decimales.
-  El porcentaje como proporción.
-  Cálculo de porcentajes
-  Mecanización del cálculo. Distintos métodos.
-  Cálculo rápido de porcentajes sencillos. 
-  Cálculo de porcentajes con la calculadora.
-  Interés por la investigación de relaciones y propiedades numéricas.
-  Valoración de los conceptos y procedimientos relativos a la proporcionalidad por su aplicación práctica para la resolución de situaciones cotidianas.
-  Tenacidad y constancia en el enfrentamiento a un problema. Confianza en los propios capacidades y recursos.
-  Actitud abierta para aplicar lo que ya se sabe a nuevas situaciones.


CRITERIOS DE EVALUACIÓN
  1.  Reconoce si entre dos magnitudes existe relación de proporcionalidad, diferenciando la proporcionalidad directa de la inversa.
  2.  Completa tablas de valores directamente proporcionales y obtiene de ellas pares de fracciones equivalentes.   
  3.  Completa tablas de valores inversamente proporcionales y obtiene de ellas pares de fracciones equivalentes.
  4.  Obtiene el término desconocido en un par de fracciones equivalentes, a partir de los otros tres conocidos.
  5.  Resuelve problemas de proporcionalidad directa por el método de reducción a la unidad y con la regla de tres.
  6.  Resuelve problemas de proporcionalidad inversa por el método de reducción a la unidad y con la regla de tres.
  7.  Identifica cada porcentaje con una fracción.
  8.  Calcula el porcentaje indicado de una cantidad dada.  
  9.  Calcula porcentajes con la calculadora.  
  10.  Resuelve problemas de porcentajes directos.
  11  Resuelve problemas en los que se pide el porcentaje o el total.
  12  Resuelve problemas de aumentos y disminuciones porcentuales.


	Unidad 10
	Álgebra
	



OBJETIVOS
1. Traducir a lenguaje algebraico enunciados, propiedades o relaciones matemáticas.
2. Conocer y utilizar la nomenclatura relativa a las expresiones algebraicas y sus elementos.  
3. Operar con monomios.
4. Conocer, comprender y utilizar los conceptos y la nomenclatura relativa a las ecuaciones y sus elementos.
5. Resolver ecuaciones de primer grado con una incógnita.
6. Utilizar las ecuaciones como herramientas para resolver problemas.

CONTENIDOS
-  El lenguaje algebraico. utilidad
-  Codificación de números en clave.
-  Generalizaciones.
-  Expresión de propiedades y relaciones (identidades, fórmulas).
-  Codificación de enunciados.
-  Expresiones algebraicas
-  Monomios.
-  Elementos de un monomio: coeficiente, parte literal y grado.
-  Fracciones algebraicas.
-  Operaciones con monomios
-  Suma y resta.
-  Producto.
-  Cociente.
-  Diferenciación de los distintos resultados que se pueden obtener en el cociente de dos monomios.
-  Reducción de expresiones algebraicas sencillas.
-  Ecuaciones
-  Miembros, términos, incógnitas y soluciones.
-  Ecuaciones de primer grado con una incógnita.
-  Ecuaciones equivalentes.
-  Resolución de todo tipo de ecuaciones sencillas utilizando el sentido común.
-  Aplicación de las técnicas básicas para la resolución de ecuaciones de primer grado sencillas.
-  Transposición de términos.
-  Reducción de una ecuación a otra equivalente.
-  Problemas algebraicos
-  Traducción de enunciados sencillos a lenguaje algebraico (a una ecuación).
-  Resolución de problemas con ayuda de las ecuaciones.
-  Curiosidad ante los aprendizajes nuevos.
-  Precisión y esmero en la utilización de los símbolos y expresiones algebraicas, así como en la presentación de procesos y resultados.
-  Tenacidad y constancia en el enfrentamiento a un problema. Confianza en las propias capacidades.
-  Valoración del lenguaje algebraico como recurso expresivo y como herramienta para la resolución de problemas.

CRITERIOS DE EVALUACIÓN
1.  Traduce de lenguaje verbal a lenguaje algebraico enunciados de índole matemática.
  2.  Generaliza en una expresión algebraica el término enésimo de una serie numérica.
  3.  Identifica, entre varias expresiones algebraicas, las que son monomios.
  4.  En un monomio, diferencia el coeficiente, la parte literal y el grado.
  5.  Reconoce monomios semejantes.
  6.  Reduce al máximo expresiones con sumas y restas de monomios.
  7.  Multiplica monomios.
  8.  Reduce al máximo el cociente de dos monomios.
  9.  Diferencia e identifica los miembros y los términos de una ecuación.
  10.  Reconoce si un valor dado es solución de una determinada ecuación.
  11.  Conoce y aplica las técnicas básicas para la transposición de términos 
(x  a  b;  x  a  b ; x · a  b; x/a  b).
  12.  Resuelve ecuaciones del tipo ax  b  cx  d o similares.
  13.  Resuelve ecuaciones con paréntesis.
  14.  Resuelve problemas sencillos de números.
  15.  Resuelve problemas de iniciación.
  16.  Resuelve problemas más avanzados.

	Unidad 11
	Rectas y ángulos
	



OBJETIVOS
1. Realizar construcciones geométricas sencillas con ayuda de instrumentos de dibujo (mediatriz, bisectriz,…).
2. Identificar relaciones de simetría.
3. Medir, trazar y clasificar ángulos.
4. Operar con medidas de ángulos en el sistema sexagesimal, expresados en grados y minutos.
5. Conocer y utilizar algunas relaciones entre los ángulos en los polígonos y en la circunferencia.

CONTENIDOS
-  Los instrumentos de dibujo
-  Uso diestro de los instrumentos de dibujo. Construcción de segmentos y ángulos.
-  Trazado de la mediatriz de un segmento.
-  Trazado de la bisectriz de un ángulo.
-  Simetría
-  Simetría respecto de un eje. Figuras con eje de simetría.
-  Identificación de figuras simétricas.
-  Identificación de los ejes de simetría de una figura.
-  Construcción de figuras geométricas con ejes de simetría.
-  Ángulos
-  Elementos. Nomenclatura. Clasificación. Medida.
-  Construcción de ángulos complementarios, suplementarios, consecutivos, adyacentes, etcétera.
-  Construcción de ángulos de una amplitud dada.
-  Ángulos determinados cuando una recta corta a un sistema de paralelas.
-  Identificación y clasificación de los distintos ángulos, iguales, determinados por una recta que corta a un sistema de paralelas.
-  El sistema sexagesimal de medida
-  Unidades. Equivalencias.
-  Expresión compleja e incompleja de medidas de ángulos (solo grados y minutos).
-  Operaciones con medidas de ángulos: suma, resta; multiplicación y división por un número.
-  Aplicación de los algoritmos para operar ángulos en forma compleja (suma y resta, multiplicación o división por un número natural).
-  Ángulos en los polígonos
-  Suma de los ángulos de un triángulo. Justificación.
-  Suma de los ángulos de un polígono de  n  lados.
-  Ángulos en la circunferencia
-  Ángulo central. Ángulo inscrito. Relaciones.
-  Problemas
-  Aplicación de las relaciones angulares en los polígonos y la circunferencia para obtener medidas indirectas de ángulos en distintas figuras.
-  Ángulo central. Ángulo inscrito. Relaciones.
-  Precisión y exactitud en el uso de los instrumentos de dibujo.
-  Hábito de presentación clara en los procesos y los resultados en las construcciones y los problemas geométricos.

CRITERIOS DE EVALUACIÓN
  1.  Conoce y utiliza procedimientos para el trazado de paralelas y perpendiculares.  
  2.  Construye la mediatriz de un segmento y conoce la característica común a todos sus puntos.
  3.  Construye la bisectriz de un ángulo y conoce la característica común a todos sus puntos.
  4.  Reconoce los ejes de simetría de las figuras planas.
  5.  Dada una figura, representa su simétrica respecto de un eje determinado.
  6.  Clasifica y nombra ángulos según su apertura y sus posiciones relativas.
  7.  Nombra los distintos tipos de ángulos determinados por una recta que corta a dos paralelas e identifica relaciones de igualdad entre ellos.
  8.  Utiliza correctamente el transportador para medir y dibujar ángulos.
  9.  Utiliza las unidades del sistema sexagesimal y sus equivalencias. 
  10.  Suma y resta medidas de ángulos expresados en forma compleja. 
  11  Multiplica y divide la medida de un ángulo por un número natural.
  12.  Conoce el valor de la suma de los ángulos de un polígono y lo utiliza para realizar mediciones indirectas de ángulos.
  13.  Conoce las relaciones entre ángulos inscritos y centrales en una circunferencia y las utiliza para resolver sencillos problemas geométricos.


	Unidad 12
	Figuras geométricas
	



OBJETIVOS
1. Conocer los triángulos, sus propiedades, su clasificación y sus elementos notables (rectas y circunferencias asociadas).
2. Conocer y describir los cuadriláteros, su clasificación y las propiedades básicas de cada uno de sus tipos. Identificar un cuadrilátero a partir de algunas de sus propiedades.
3. Conocer las características de los polígonos regulares, sus elementos, sus relaciones básicas y saber realizar cálculos y construcciones basados en ellos.
4. Conocer los elementos de la circunferencia, sus relaciones y las relaciones de tangencia entre recta y circunferencia y entre dos rectas.
5. Conocer y aplicar el teorema de Pitágoras.
6. Conocer figuras espaciales sencillas, identificarlas y nombrar sus elementos fundamentales.

CONTENIDOS
-  Triángulos 
-  Clasificación.
-  Construcción. 
-  Relaciones entre lados y ángulos. 
-  Medianas: baricentro.
-  Alturas: ortocentro.
-  Circunferencia inscrita.
-  Circunferencia circunscrita. 
-  Cuadriláteros
-  Clasificación.
-  Paralelogramos. Propiedades.
-  Trapecios.
-  Trapezoides.
-  Polígonos regulares
-  Triángulo rectángulo formado por radio, apotema y medio lado.
-  Ejes de simetría de un polígono regular. 
-  Circunferencia
-  Elementos y relaciones.
-  Posiciones relativas de recta y circunferencia.
-  Posiciones relativas de dos circunferencias.
-  Teorema de pitágoras
-  Relación entre áreas de cuadrados. Demostración.
-  Aplicaciones del teorema de Pitágoras:
-  Cálculo de un lado de un triángulo rectángulo conociendo los otros dos.
-  Cálculo de un segmento de una figura plana a partir de otros que, con él, formen un triángulo rectángulo.
-  Identificación de triángulos rectángulos a partir de las medidas de sus lados. 
-  Figuras espaciales (cuerpos geométricos)
-  Poliedros: 
-  Prismas.
-  Pirámides.
-  Poliedros regulares.
-  Otros.
-  Cuerpos de revolución:
-  Cilindros.
-  Conos.
-  Esferas.
-  Gusto por la limpieza y precisión en la construcción de figuras geométricas.
-  Sensibilidad ante la belleza geométrica de cuerpos presentes en las construcciones y en objetos de uso cotidiano.
-  Hábito de presentación clara de procesos y resultados en las construcciones y problemas geométricos.
-  Curiosidad e interés por la investigación de propiedades y relaciones de las figuras geométricas.

CRITERIOS DE EVALUACIÓN
  1.  Dado un triángulo, reconoce la clase a la que pertenece atendiendo a sus lados o a sus ángulos, y justifica por qué. 
  2.  Dibuja un triángulo de una clase determinada (por ejemplo, obtusángulo e isósceles). 
  3.  Identifica mediatrices, bisectrices, medianas y alturas de un triángulo y conoce algunas de sus propiedades.
  4.  Construye las circunferencias inscrita y circunscrita a un triángulo y conoce algunas de sus propiedades.
  5.  Reconoce los paralelogramos a partir de sus propiedades básicas (paralelismo de lados opuestos, igualdad de lados opuestos, diagonales que se cortan en su punto medio…).
  6.  Identifica cada tipo de paralelogramo con sus propiedades características.
  7.  Describe un cuadrilátero dado, aportando propiedades que lo caracterizan. 
  8.  Traza los ejes de simetría de un cuadrilátero.
  9.  Traza los ejes de simetría de un polígono regular dado.
  10.  Distingue polígonos regulares de no regulares y explica por qué son lo uno o lo otro. 
  11.  Reconoce la posición relativa de una recta y una circunferencia a partir del radio y la distancia de su centro a la recta, y las dibuja. 
  12.  Reconoce la posición relativa de dos circunferencias a partir de sus radios y la distancia entre sus centros, y las dibuja.
  13.  Dadas las longitudes de los tres lados de un triángulo, reconoce si es o no rectángulo.
  14.  Calcula el lado desconocido de un triángulo rectángulo conocidos los otros dos.
  15.  En un cuadrado o rectángulo, aplica el teorema de Pitágoras para relacionar la diagonal con los lados y calcular el elemento desconocido.
  16.  En un rombo, aplica el teorema de Pitágoras para relacionar las diagonales con el lado y calcular el elemento desconocido.
  17.  En un trapecio rectángulo o isósceles, aplica el teorema de Pitágoras para establecer una relación que permita calcular un elemento desconocido.
  18.  En un polígono regular, utiliza la relación entre radio, apotema y lado para, aplicando el teorema de Pitágoras, hallar uno de estos elementos a partir de los otros.
  19.  Relaciona numéricamente el radio de una circunferencia con la longitud de una cuerda y su distancia al centro.
  20.  Aplica el teorema de Pitágoras en la resolución de problemas geométricos sencillos.
  21.  Aplica el teorema de Pitágoras en el espacio.
  22.  Identifica poliedros, los nombra adecuadamente (prisma, pirámide…) y reconoce sus elementos fundamentales.
  23.  Identifica cuerpos de revolución (cilindro, cono, esfera…) y reconoce sus elementos fundamentales.


	Unidad 13
	Áreas y perímetros
	



OBJETIVOS
1. Conocer y aplicar los procedimientos y las fórmulas para el cálculo directo de áreas y perímetros de figuras planas.
2. Obtener áreas calculando, previamente, algún segmento mediante el teorema de Pitágoras.

CONTENIDOS
-  Áreas y perímetros en los cuadriláteros 
-  Cuadrado. Rectángulo.
-  Paralelogramo cualquiera. Obtención razonada de la fórmula. Aplicación.
-  Rombo. Justificación de la fórmula. Aplicación. 
-  Trapecio. Justificación de la fórmula. Aplicación.
-  Área y perímetro en el triángulo 
-  El triángulo como medio paralelogramo.
-  El triángulo rectángulo como caso especial.
-  Áreas de polígonos cualesquiera
-  Área de un polígono mediante triangulación.
-  Área de un polígono regular. 
-  Medidas en el círculo y figuras asociadas
-  Perímetro y área de círculo.
-  Área del sector circular.
-  Área de la corona circular.
-  Cálculo de áreas y perímetros con el teorema de pitágoras
-  Cálculo de áreas y perímetros de figuras planas que requieren la obtención de un segmento mediante el teorema de Pitágoras.
	-  Resolución de problemas con cálculos de áreas
-  Cálculo de áreas y perímetros en situaciones contextualizadas.
-  Cálculo de áreas por descomposición y composición.
-  Tenacidad en la búsqueda de soluciones en los problemas geométricos.
-  Hábito de expresar las mediciones indicando siempre la unidad de medida.

CRITERIOS DE EVALUACIÓN
1.  Calcula el área y el perímetro de una figura plana (dibujada) dándole todos los elementos que necesita.  
-  Un triángulo, con los tres lados y una altura.
-  Un paralelogramo, con los dos lados y la altura.
-  Un rectángulo, con sus dos lados.
-  Un rombo, con los lados y las diagonales.
-  Un trapecio, con sus lados y la altura.
-  Un círculo, con su radio.
-  Un polígono regular, con el lado y la apotema.

  2.  Calcula el área y el perímetro de un sector circular dándole el radio y el ángulo. 
  3.  Calcula el área de figuras en las que debe descomponer y recomponer para identificar otra figura conocida. 
  4.  Resuelve situaciones problemáticas en las que intervengan áreas y perímetros. 
  5.  Calcula el área y el perímetro de un triángulo rectángulo, dándole dos de sus lados (sin la figura).
  6.  Calcula el área y el perímetro de un rombo, dándole sus dos diagonales o una diagonal y el lado. 
  7.  Calcula el área y el perímetro de un trapecio rectángulo o isósceles cuando no se le da la altura o uno de los lados. 
  8.  Calcula el área y el perímetro de un segmento circular, (dibujado) dándole el radio, el ángulo y la distancia del centro a la base. 
  9.  Calcula el área y el perímetro de un triángulo equilátero o de un hexágono regular dándole el lado.
	Unidad 14
	Gráficas de funciones
	



OBJETIVOS
1. Dominar la representación y la interpretación de puntos en unos ejes cartesianos. 
2. Interpretar puntos o gráficas que responden a un contexto.
3. Interpretar gráficas
4. Representar funciones lineales y cuadráticas a partir de una tabla de valores

CONTENIDOS
-  Coordenadas cartesianas 
-  Coordenadas negativas y fraccionarias.
-  Representación de puntos en el plano. Identificación de puntos mediante sus coordenadas. 
-  Idea de función
-  Variables independiente y dependiente.
-  Gráficas funcionales.
-  Interpretación de gráficas funcionales de situaciones cercanas al mundo del alumno.
-  Resolución de situaciones problemáticas relativas a las gráficas y a su interpretación.
-  Elaboración de algunas gráficas muy sencillas.

CRITERIOS DE EVALUACIÓN
  1.  Representa puntos dados por sus coordenadas.   
  2.  Asigna coordenadas a puntos dados gráficamente.  
  3.  Interpreta puntos dentro de un contexto. 
  4.  Interpreta una gráfica que responde a un contexto.

	Unidad 15
	Estadística
	



OBJETIVOS
1. Elaborar e interpretar tablas estadísticas.
2. Representar gráficamente información estadística dada mediante tablas, e interpretar información estadística dada gráficamente.
3. Conocer el concepto de variable estadística y sus tipos.
4. Calcular parámetros estadísticos

CONTENIDOS
-  Distribuciones estadísticas
-  Variables estadísticas cualitativas y cuantitativas.
-  Tablas de frecuencias. Construcción. Interpretación.
-  Gráficas estadísticas. Interpretación. Construcción de algunas muy sencillas. 
-  Diagrama de barras.
-  Histograma.
-  Polígono de frecuencias.
-  Diagrama de sectores.
-  Parámetros estadísticos: media, mediana, moda.
-  Interpretación y obtención en distribuciones muy sencillas.
-  Precisión y rigor en la codificación y la interpretación de informaciones a través de gráficas.
-  sensibilidad, interés y actitud crítica ante la información que aporta el lenguaje gráfico del entorno (prensa, informática, datos oficiales…).

CRITERIOS DE EVALUACIÓN
  1.  Elabora una tabla de frecuencias a partir de un conjunto de datos.
  2.  Interpreta tablas de frecuencias sencillas y tablas de doble entrada. 
  3.  Representa los datos de una tabla de frecuencias mediante un diagrama de barras o un histograma. 
  4.  Representa datos mediante un diagrama de sectores.
  5.  Interpreta información estadística dada gráficamente (mediante diagramas de barras, polígonos de frecuencias, histogramas, diagramas de sectores). 
  6.  Distingue entre variables cualitativas y cuantitativas en distribuciones estadísticas concretas.


	Unidad 16
	Azar y Probabilidad
	



OBJETIVOS

1. Identificar sucesos aleatorios y asignarles probabilidades.

CONTENIDOS
-  Sucesos aleatorios
-  Significado. Reconocimiento.
-  Cálculo de probabilidades sencillas:
-  de sucesos extraídos de experiencias regulares 
-  de sucesos extraídos de experiencias irregulares mediante la experimentación: frecuencia relativa.

CRITERIOS DE EVALUACIÓN
  1  Distingue sucesos aleatorios de los que no lo son.
  2.  Calcula la probabilidad de un suceso extraído de una experiencia regular, o de una experiencia irregular a partir de la frecuencia relativa.
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