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	HERRAMIENTA DE EVALUACIÓN


	PORCENTAJE

EN NOTA DE EVALUACIÓN

	Exámenes
	20%

	Resúmenes de temas
	10%

	Actividades prácticas
	50%

	Actividades conceptuales (expresión oral)
	10%

	Participación y trabajos en grupo
	10%

	TOTAL
	100%


TEMPORALIZACIÓN: 60 HORAS

PROGRAMACIÓN GENERAL

Los objetivos, contenidos, y criterios de evaluación para cada una de las materias de la educación secundaria obligatoria son los establecidos en el Anexo II  del Real Decreto  1631/2006, de 29 de diciembre (BOE num 5 de viernes 5 de enero de 2007) y en el Anexo I de la Orden de 10 de Agosto de 2007 (Boja num 171 de 30 de Agosto de 2007) por la que se desarrolla el currículo correspondiente  a la Educación Secundaria Obligatoria en Andalucía. 

Introducción 

La Educación plástica y visual tiene como finalidad desarrollar en el alumnado capacidades perceptivas, expresivas y estéticas a partir del conocimiento teórico y práctico de los lenguajes visuales para comprender la realidad, cada vez más configurada como un mundo de imágenes y objetos que se perciben a través de estímulos sensoriales de carácter visual y táctil. Al mismo tiempo, busca potenciar el desarrollo de la imaginación, la creatividad y la inteligencia emocional, favorecer el razonamiento crítico ante la realidad plástica, visual y social, dotar de las destrezas necesarias para usar los elementos plásticos como recursos expresivos y predisponer al alumnado para el disfrute del entorno natural, social y cultural. 

Si en la etapa anterior los contenidos relativos a plástica y música, como expresiones artísticas de representación de ideas y sentimientos, se desarrollan de forma globalizada, en ésta la Educación plástica y visual se constituye en una materia con estructura propia. Se atiende así a las características del alumnado de estas edades, enriqueciendo de manera plenamente diferenciada su capacidad de expresión artística mediante el desarrollo de los dos niveles en que se fundamenta la materia. 

Como cualquier otro lenguaje, el lenguaje plástico-visual necesita de dos niveles interrelacionados de comunicación: saber ver para comprender y saber hacer para expresarse, con la finalidad de comunicarse, producir y crear y conocer mejor la realidad y a uno mismo para transformarla y transformarse, en definitiva para humanizar la realidad y al propio ser humano como eje central de la misma. 

Saber ver para comprender implica la necesidad de educar en la percepción, supone ser capaz de evaluar la información visual que se recibe basándose en una comprensión estética que permita llegar a conclusiones personales de aceptación o rechazo según la propia escala de valores y, además, poder emocionarse a través de la inmediatez de la percepción sensorial para analizar después la realidad, tanto natural como social, de manera objetiva, razonada y crítica. Los contenidos del bloque 1, Observación, bloque 3, Entorno audiovisual y multimedia, y el bloque 5, Lectura y valoración de los referentes artísticos, contribuyen a desarrollar esta dimensión de la materia. 

Saber hacer para expresarse necesita del saber anterior y pretende que el alumnado desarrolle una actitud de indagación, producción y creación. Han de ser capaces de realizar representaciones objetivas y subjetivas mediante unos conocimientos imprescindibles, tanto conceptuales como procedimentales, que les permitan expresarse y desarrollar el propio potencial creativo. Para adquirir y desarrollar esta capacidad se establecen los contenidos del bloque 2, Experimentación y descubrimiento, el bloque 3, Entorno audiovisual y multimedia y, por último, el bloque 4, Expresión y creación.  

Organizar los contenidos en bloques diferenciados tiene como única finalidad definir con mayor claridad los aprendizajes básicos que deben abordarse y presentarlos de forma coherente. Esta manera de estructurarlos no supone dar prioridad a unos sobre otros, ni la exigencia de partir preferentemente de alguno de ellos. La vinculación entre los contenidos de todos los bloques es estrecha. 

Los contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales, se presentan integrados en los distintos bloques, si bien sería procedente dar prioridad a unos u otros según su nivel de complejidad y el objetivo prefijado, enfatizando, en la medida de lo posible, el enfoque lúdico, experimental y creativo. 

El currículo posibilita que el aprendizaje de la producción, diseño y creación de imágenes, objetos o hechos a través de códigos visuales, artísticos y técnicos pueda concretarse en propuestas diversas de descripción y representación grafico-plástica, de expresión subjetiva, de composición visual, de transferencia de lenguajes, o de transformación de imágenes. Posibilita también su puesta en práctica tanto con medios grafico-plásticos tradicionales y actuales, como a través de tecnologías digitales, que abran vías de experimentación de nuevas formas de expresión y creación. 

Contribución de la materia a la adquisición de las competencias básicas.
La Educación plástica y visual contribuye, especialmente, a adquirir la competencia artística y cultural. En esta etapa se pone el énfasis en ampliar el conocimiento de los diferentes códigos artísticos y en la utilización de las técnicas y los recursos que les son propios. El alumnado aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el conocimiento del lenguaje visual, a apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones artísticas. Por otra parte, se contribuye a esta competencia cuando se experimenta e investiga con diversidad de técnicas plásticas y visuales y se es capaz de expresarse a través de la imagen. 

Colabora en gran medida en la adquisición de autonomía e iniciativa personal dado que todo proceso de creación supone convertir una idea en un producto y por ello en desarrollar estrategias de planificación, de previsión de recursos, de anticipación y evaluación de resultados. En resumen, sitúa al alumnado ante un proceso que le obliga a tomar decisiones de manera autónoma. Todo este proceso, junto con el espíritu creativo, la experimentación, la investigación, y la autocrítica fomentan la iniciativa y autonomía personal. 

Esta materia constituye un buen vehículo para el desarrollo de la competencia social y ciudadana. En aquella medida en que la creación artística suponga un trabajo en equipo, se promoverán actitudes de respeto, tolerancia, cooperación, flexibilidad y se contribuirá a la adquisición de habilidades sociales. Por otra parte, el trabajo con herramientas propias del lenguaje visual, que inducen al pensamiento creativo y a la expresión de emociones, vivencias e ideas proporciona experiencias directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo estímulo y la aceptación de las diferencias. 

A la competencia para aprender a aprender se contribuye en la medida en que se favorezca la reflexión sobre los procesos y experimentación creativa ya que implica la toma de conciencia de las propias capacidades y recursos así como la aceptación de los propios errores como instrumento de mejora. 

La importancia que adquieren en el currículo los contenidos relativos al entorno audiovisual y multimedia expresa el papel que se otorga a esta materia en la adquisición de la competencia en tratamiento de la información y en particular al mundo de la imagen que dicha información incorpora. Además, el uso de recursos tecnológicos específicos no sólo supone una herramienta potente para la producción de creaciones visuales sino que a su vez colabora en la mejora de la competencia digital. 

La Educación plástica y visual contribuye a la adquisición de la competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico mediante la utilización de procedimientos, relacionados con el método científico, como la observación, la experimentación y el descubrimiento y la reflexión y el análisis posterior. Asimismo introduce valores de sostenibilidad y reciclaje en cuanto a la utilización de materiales para la creación de obras propias, análisis de obras ajenas y conservación del patrimonio cultural. 

Por último, aprender a desenvolverse con comodidad a través del lenguaje simbólico es objetivo del área, así como profundizar en el conocimiento de aspectos espaciales de la realidad, mediante la geometría y la representación objetiva de las formas. Las capacidades descritas anteriormente contribuyen a que el alumnado adquiera competencia matemática. 

Toda forma de comunicación posee unos procedimientos comunes y, como tal, la Educación plástica y visual permite hacer uso de unos recursos específicos para expresar ideas, sentimientos y emociones a la vez que permite integrar el lenguaje plástico y visual con otros lenguajes y con ello enriquecer la comunicación.
A) OBJETIVOS.

La enseñanza de la Educación plástica y visual en esta etapa tendrá como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades: 

1. Observar, percibir, comprender e interpretar de forma crítica las imágenes del entorno natural y cultural, siendo sensible a sus cualidades plásticas, estéticas y funcionales. 

2. Apreciar los valores culturales y estéticos, identificando, interpretando y valorando sus contenidos; entenderlos como parte de la diversidad cultural, contribuyendo a su respeto, conservación y mejora. 

3. Comprender las relaciones del lenguaje plástico y visual con otros leguajes y elegir la fórmula expresiva más adecuada en función de las necesidades de comunicación. 

4. Expresarse con creatividad, mediante las herramientas del lenguaje plástico y visual y saber relacionarlas con otros ámbitos de conocimiento. 

5. Utilizar el lenguaje plástico para representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas, contribuyendo a la comunicación, reflexión crítica y respeto entre las personas. 

6. Utilizar las diversas técnicas plásticas y visuales y las Tecnologías de la Información y la comunicación para aplicarlas en las propias creaciones. 

7. Representar cuerpos y espacios simples mediante el uso de la perspectiva, las proporciones y la representación de las cualidades de las superficies y el detalle de manera que sean eficaces para la comunicación. 

8. Planificar y reflexionar, de forma individual y cooperativamente, sobre el proceso de realización de un objeto partiendo de unos objetivos prefijados y revisar y valorar, al final de cada fase, el estado de su consecución. 

9. Relacionarse con otras personas participando en actividades de grupo con flexibilidad y responsabilidad, favoreciendo el diálogo, la colaboración y la comunicación.
B) CONTENIDOS.
Bloque 1. Observación. 

· La percepción visual.
· El lenguaje y la comunicación visual. 
· Valoración de la imagen como medio de expresión. 

· Interés por la observación sistemática. 

Bloque 2. Experimentación y descubrimiento. 

· Realización de composiciones utilizando los elementos conceptuales propios del lenguaje visual como elementos de descripción y expresión, teniendo en cuenta conceptos de equilibrio, proporción y ritmo. 

· Experimentación y exploración de los elementos que estructuran formas e imágenes (forma, color, textura, dimensión, etc.). 

· Descubrimiento y representación objetiva y subjetiva de las formas (posición, situación, ritmos, claroscuro, imaginación, fantasía, etc.). 

· Sensibilización ante las variaciones visuales producidas por cambios luminosos. 

· Construcción de formas tridimensionales en función de una idea u objetivo con diversidad de materiales. 

· Interés por la búsqueda de nuevas soluciones. 

Bloque 3. Entorno audiovisual y multimedia. 

· Identificación del lenguaje visual y plástico en prensa, publicidad y televisión.  

· Experimentación y utilización de recursos informáticos y las tecnologías para la búsqueda y creación de imágenes plásticas. 

· Actitud crítica ante las necesidades de consumo creadas por la publicidad y rechazo de los elementos de la misma que suponen discriminación sexual, social o racial. 

· Reconocimiento y valoración del papel de la imagen en nuestro tiempo. 

Bloque 4. Expresión y creación. 

· Experimentación y utilización de técnicas en función de las intenciones expresivas y descriptivas. 

· Realización de apuntes, esbozos y esquemas en todo el proceso de creación (desde la idea inicial hasta la elaboración de formas e imágenes), facilitando la autorreflexión, autoevaluación y evaluación. 

· Creación colectiva de producciones plásticas. 

· Representación personal de ideas (en función de unos objetivos), usando el lenguaje visual y plástico y mostrando iniciativa, creatividad e imaginación. 

· Responsabilidad en el desarrollo de la obra o de la actividad propia (individual o colectiva). 

Bloque 5. Lectura y valoración de los referentes artísticos. 

· Lectura de imágenes, a través de los elementos visuales, conceptuales y relacionales, estableciendo los mensajes y funciones del patrimonio cultural propio detectando las similitudes y diferencias respecto a otras sociedades y culturas. 

· Determinación de los valores plásticos y estéticos que destacan en una obra determinada (factores personales, sociales, plásticos, simbólicos, etc. 

· Diferenciación de los distintos estilos y tendencias de las artes visuales valorando, respetando y disfrutando del patrimonio histórico y cultural. 

· Realización de esquemas y síntesis sobre algunas obras para subrayar los valores destacables. 

· Aceptación y respeto hacia las obras de los demás.
C) CRITERIOS DE EVALUACIÓN 

1. Identificar los elementos constitutivos esenciales (configuraciones estructurales, variaciones cromáticas, orientación espacial y textura) de objetos y/o aspectos de la realidad. 

Con este criterio se comprueba si el alumno o la alumna es capaz de identificar las cualidades que determinan su valor físico, funcional o estético y de describir por medio de recursos plásticos las proporciones y las relaciones de forma, color, ritmo, textura, presentes en la realidad para interpretarla objetiva o subjetivamente. 

2. Representar objetos e ideas de forma bi o tridimensional aplicando técnicas gráficas y plásticas y conseguir resultados concretos en función de unas intenciones en cuanto a los elementos visuales (luz, sombra, textura) y de relación. 

Este criterio permite conocer si el alumnado es capaz de tomar decisiones especificando los objetivos y las dificultades, proponer diferentes opciones teniendo en cuenta las consecuencias y evaluar cual es la mejor solución. 

3. Diferenciar y reconocer los procesos, técnicas, estrategias y materiales en imágenes del entorno audiovisual y multimedia. 

Mediante este criterio se pretende saber si el alumnado es capaz de utilizar y analizar los medios tecnológicos como instrumentos de expresión visual mostrando una actitud crítica frente a las manifestaciones insolidarias, sexistas y discriminatorias. 

4. Elaborar y participar, activamente, en proyectos de creación visual cooperativos, como producciones videográficas o plásticas de gran tamaño, aplicando las estrategias propias y adecuadas del lenguaje visual y plástico. 

Este criterio permite conocer si el alumnado manifiesta actitudes de respeto, tolerancia, flexibilidad e interés favoreciendo, de esta manera, la competencia social. 

5. Realizar creaciones plásticas siguiendo el proceso de creación y demostrando valores de iniciativa, creatividad e imaginación. 

Mediante este criterio se pretende comprobar si el alumnado es capaz de tomar conciencia de las necesidades en función de los objetivos y de valorar, críticamente, su producción aceptando los propios errores como instrumento de mejora. 

6. Elegir y disponer de los materiales más adecuados para elaborar un producto visual y plástico en base a unos objetivos prefijados y a la autoevaluación continua del proceso de realización. 

Con este criterio se comprueba si el alumnado es capaz de utilizar estrategias compositivas adecuadas, realizar un buen uso de las técnicas y diferenciar el origen y variaciones de los elementos visuales (luz, sombra y textura) para realizar sus propias creaciones. 

7. Diferenciar los distintos estilos y tendencias de las artes visuales a través del tiempo y atendiendo a la diversidad cultural. 

Este criterio pretende evaluar si el alumnado es capaz de valorar las formas e imágenes que propone el campo del arte y el nivel de interés mostrado por el estudio, análisis e interpretación de las mismas.

D) ESTRATEGIAS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE DE LOS ALUMNOS.

D. 1. Procedimientos de evaluación.

Se evaluará a los alumnos por las actividades prácticas y conceptuales realizadas en clase y en casa, los controles y exámenes de evaluación.
.

D. 2  Criterios de corrección generales de pruebas y trabajos.

Se especificarán en las pruebas y trabajos correspondientes atendiendo a los conceptos que se estén tratando. Por normal general, para las pruebas escritas y gráficas se atenderá a la puntuación correspondiente a los diferentes apartados. Para los trabajos se valorará la entrega en su plazo, el ajuste a los contenidos, la presentación, la búsqueda de información, la claridad de la exposición y la creatividad. En los ejercicios de dibujo técnico se tendrá en cuenta la aplicación correcta de los métodos, la precisión y la limpieza. En los resúmenes de los temas se tendrá en cuenta el contenido, la presentación y la caligrafía.
D. 2 Criterios de Recuperación.

La recuperación se realizará con trabajos y pruebas.
D. 3 Obtención de la nota de evaluación.

La nota de la evaluación se obtendrá ponderando un 10% los resúmenes, un 20% los exámenes, un 50% las actividades prácticas (fundamentalmente láminas), un 10% las actividades conceptuales y un 10% la participación y los trabajos en grupo.
E) METODOLOGÍA DIDÁCTICA

Las clases serán teórico-prácticas. Se iniciarán con una explicación teórica con el libro de texto y después se verá su aplicación en ejercicios concretos. El alumno realizará sus trabajos fundamentalmente en láminas de dibujo.
F) TEMAS TRANSVERSALES

Se tendrán en cuenta todos haciendo especial hincapié en los relativos a la convivencia en el aula y a la valoración y respeto a las obras artísticas y al patrimonio cultural y natural.
G) ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD DEL ALUMNADO.

Tras la evaluación inicial se atenderá a los alumnos según el grado de psicomotricidad y de capacidad para asimilar los conceptos.
I) ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.


Se podrán realizar, en función de las circunstancias y en colaboración con otros Departamentos, visitas e itinerarios didácticos.

PROGRAMACIÓN DEL CURSO
1) MATERIALES Y RECURSOS DIDÁCTICOS

Libro de texto:
EDUCACIÓN PLÁSTICA Y VISUAL I, Editorial SM.

Material  complementario:
BANCO DE IMÁGENES. EDUCACIÓN PLÁSTICA Y VISUAL. Editorial SM.

BANCO DE ACTIVIDADES. EDUCACIÓN PLÁSTICA Y VISUAL. Editorial SM.

Imágenes visuales de discos, películas, revistas, comics…

Información de Internet.
Vocabulario visual propio adaptado a diferentes idiomas.

2) RELACIÓN DE COMPETENCIAS, UNIDADES DIDÁCTICAS, ORGANIZACIÓN Y SECUENCIACIÓN DE CONTENIDOS.

	Código
	Competencias a trabajar durante el curso

	CL
	Competencia lingüística.

	CM
	Competencia matemática.

	CIMF
	Competencia de interacción con el mundo físico.

	CTICD
	Competencia de tratamiento de la información y competencia digital.

	CAC
	Competencia artística y cultural.

	CSC
	Competencia social y ciudadana.

	CAA
	Competencia de aprender a aprender.

	CAIP
	Competencia de autonomía e iniciativa personal.


	DESTREZAS COMUNICATIVAS

Decreto 327/2010 que aprueba el reglamento orgánico de los IES.

Decreto 231/2007 ordenación y las enseñanzas correspondientes a la ESO en Andalucía.

Instrucciones de 11 de junio de 2012, de la Dirección General de ordenación y Evaluación Educativa sobre lectura y comunicación lingüística

	DESTREZA
	ACTIVIDAD
	TEMPORIZACIÓN

	Hablar/Escuchar
	Actividades conceptuales
Atender a las explicaciones
	1 hora por tema
1 hora por tema

	Leer/Escribir
	Lectura de los temas
Realización de resúmenes

Exámenes
	2 horas por tema
1 hora por tema

Media hora por tema

	CRITERIOS DE EVALUACIÓN

	La participación en las actividades conceptuales y la atención en las explicaciones se engloban dentro de las actividades de grupo que suponen un 10% de la calificación. La expresión por escrito se valora en los resúmenes (que suponen un 10% de la calificación)  y en los exámenes (que suponen un 20% de la calificación) con un  mínimo de un 10%.


	Unidad didáctica
	Título
	Temporización,
horas previstas

	1
	LENGUAJE VISUAL
	7

	2
	ELEMENTOS BÁSICOS DE LA EXPRESIÓN GRÁFICA
	6

	3
	EL COLOR
	7

	4
	LAS FORMAS
	6

	5
	TRAZADOS GEOMÉTRICOS
	7

	6
	FORMAS POLIGONALES
	7

	7
	FORMAS SIMETRICAS
	6

	8
	LA FORMA EN EL ESPACIO
	7

	9
	LA FIGURA HUMANA
	7

	TOTAL TEMPORALIZACIÓN
	60


3) UNIDADES DIDÁCTICAS. (Programación de aula)

	Unidad Nº:1
	COMUNICACIÓN VISUAL
	Nº de Horas Previstas: 7 h


Objetivos:

Acercamiento y comprensión a los mecanismos del proceso de comunicación visual.

Acercamiento y comprensión del lenguaje y la percepción visual.
Contenidos:

La comunicación visual

El lenguaje visual

La percepción visual

Finalidad de las imágenes

Ejemplos en el Arte.
Actividades concretas a realizar y competencias tratadas:

	Actividades
	Competencias asociadas que trabaja

	Elaboración  de mensajes visuales
	CAC

	Comic
	CL, CAC

	Publicidad
	CL, CAC

	Cartelismo
	CL, CAC

	Collage
	CAC

	Observación en publicidad y comic
	CL, CAC, CTICD


Criterios de evaluación: 
Los indicados en general.

Criterios de corrección:

Los indicados en general.

Criterios de recuperación:

Los indicados en general.

	Temas transversales


Educación para el consumo.
	Unidad Nº: 2
	ELEMENTOS BÁSICOS DE LA EXPRESIÓN PLÁSTICA
	Nº de Horas Previstas: 6 h


Objetivos:

Distinguir los distintos elementos gráficos en obras de diseño y artísticas.

Utilizar de manera creativa y expresiva los diferentes elementos gráficos.
Contenidos:

El punto.

La línea.

El plano.

La textura.

Ejemplos en el Arte.
Actividades concretas a realizar y competencias tratadas:

	Actividades
	Competencias asociadas que trabaja

	Creación de imágenes con diferentes elementos gráficos
	CIMF, CAC

	Prácticas del lápiz de grafito y del collage con volumen
	CIMF, CAC

	Observación en obras artísticas
	CAC


Criterios de evaluación: 

Los indicados en general.

Criterios de corrección:

Los indicados en general.

Criterios de recuperación:
Los indicados en general.

	Temas transversales


Valoración del Patrimonio Cultural y Artístico.
	Unidad Nº: 3
	EL COLOR
	Nº de Horas Previstas: 7 h


Objetivos:

Valoración del poder de comunicación del color, sus cualidades estéticas y expresivas en obras artísticas.

Adquisición de los conocimientos básicos de la teoría del color.

Utilización de los conocimientos del color en trabajos prácticos.

Ser expresivos.

Utilizar las técnicas adecuadas correctamente.

Saber trabajar en grupo.

Valorar obras artísticas.
Contenidos:

Colores primarios y secundarios.

Cualidades del color.

Gamas cromáticas.

Relaciones armónicas entre colores.

Ejemplos en el Arte.

Técnicas al agua.

Técnicas secas.

Técnicas grasas.
Actividades concretas a realizar y competencias tratadas:

	Actividades
	Competencias asociadas que trabaja

	Composiciones con colores primarios y secundarios, con luminosidad, diferentes gamas y armonías
	CIMF, CAC

	Trabajos con témperas y estampación
	CAC

	Observación del color en obras artísticas
	CAC


Criterios de evaluación: 

Los indicados en general.

Criterios de corrección:

Los indicados en general.

Criterios de recuperación:

Los indicados en general.

	Temas transversales


Valoración del Patrimonio Cultural y Artístico.
	Unidad Nº: 4
	LAS FORMAS
	Nº de Horas Previstas: 6 h


Objetivos:

Relacionar los diferentes tipos de formas.

Saber aplicar las formas.

Ser expresivos.

Utilizar las técnicas adecuadas correctamente.

Saber trabajar en grupo.

Valorar obras artísticas.
Contenidos:

Conceptos básicos sobre las formas.

Recursos para representar formas.

Expresividad de las formas.

Relaciones espaciales entre formas.

Estilos artísticos.

Ejemplos en el Arte.
Actividades concretas a realizar y competencias tratadas:

	Actividades
	Competencias asociadas que trabaja

	Observación de las formas en las obras artísticas
	CAC

	Trabajos con siluetas, movimiento, superposición, tamaño y contraste
	CIMF, CAC

	Composiciones con figuración, realismo y abstracción
	CAC

	Interpretación de una obra artística
	CAC


Criterios de evaluación: 

Los indicados en general.

Criterios de corrección:

Los indicados en general.

Criterios de recuperación:

Los indicados en general.

	Temas transversales


Valoración del Patrimonio Cultural y Artístico.
	Unidad Nº: 5
	TRAZADOS GEOMÉTRICOS
	Nº de Horas Previstas: 7 h


Objetivos:

Adquisición de una visión objetiva de la forma geométrica.

Inicio en el manejo de los útiles de dibujo técnico.

Utilizar las técnicas adecuadas correctamente con limpieza, orden y precisión.
Contenidos:

La geometría y sus elementos.

Instrumentos de dibujo.

Rectas en el plano.

Recta, semirrecta y segmento.

Ángulos.

Circunferencia.

Ejemplos en el Arte.
Actividades concretas a realizar y competencias tratadas:

	Actividades
	Competencias asociadas que trabaja

	Composición con útiles de dibujo técnico
	CM

	Práctica con compás
	CM

	Práctica con horizontales y verticales
	CM

	Operaciones con segmentos y ángulos
	CM

	Observación de trazados geométricos en el arte
	CM


Criterios de evaluación: 

Los indicados en general.

Criterios de corrección:

Los indicados en general.

Criterios de recuperación:

Los indicados en general.

	Temas transversales


Valoración del Patrimonio Cultural y Artístico.
	Unidad Nº: 6
	FORMAS POLIGONALES
	Nº de Horas Previstas: 7 h


Objetivos:

Visión objetiva de las formas poligonales.

Profundización en el manejo de los útiles de dibujo técnico con precisión, limpieza y orden en el trazado.

Reconocer formas poligonales en obras artísticas y en el patrimonio.
Contenidos:

Polígonos.

Triángulos y su construcción.

Cuadriláteros y su construcción.

Polígonos regulares y su construcción.

Polígonos estrellados y su construcción. 

Ejemplos en el Arte.
Actividades concretas a realizar y competencias tratadas:

	Actividades
	Competencias asociadas que trabaja

	Composición con triángulos
	CM

	Composición con cuadriláteros
	CM

	Observación de formas poligonales en la arquitectura
	CM, CAC


Criterios de evaluación: 

Los indicados en general.

Criterios de corrección:

Los indicados en general.

Criterios de recuperación:

Los indicados en general.

	Temas transversales


Valoración y respeto del Patrimonio Artístico.
	Unidad Nº: 7
	FORMAS SIMÉTRICAS
	Nº de Horas Previstas: 6 h


Objetivos:

Visión objetiva de las formas simétricas.

Saber elaborar composiciones propias de formas simétricas.

Ser expresivos.

Utilizar las técnicas adecuadas correctamente.

Valorar obras artísticas reconociendo las formas simétricas.

Reconocer las formas simétricas en la naturaleza.
Contenidos:

Simetría.

Simetría geométrica.

Simetría aparente.

Expresividad de la simetría.

Ejemplos en el Arte.
Actividades concretas a realizar y competencias tratadas:

	Actividades
	Competencias asociadas que trabaja

	Creación de formas simétricas recortando
	CM

	Creación de formas simétricas dibujando
	CM

	Dibujo de formas simétricas de la naturaleza, la figura humana y la arquitectura
	CM, CIMF, CAC

	Observación de figuras simétricas en la naturaleza y el arte
	CM, CIMF, CAC


Criterios de evaluación: 

Los indicados en general.

Criterios de corrección:

Los indicados en general.

Criterios de recuperación:

Los indicados en general.

	Temas transversales


Valoración del Patrimonio Natural, Cultural y Artístico.
	Unidad Nº: 8
	LA FORMA EN EL ESPACIO
	Nº de Horas Previstas: 6 h


Objetivos:

Relacionar la realidad en tres dimensiones y su representación en un formato de dos.

Tener una visión objetiva de la forma espacio y realizar los trazados con precisión y limpieza.

Utilizar las técnicas adecuadas correctamente.

Saber trabajar en grupo.

Valorar obras artísticas.
Contenidos:

Concepto de espacio.

De la forma plana al volumen.

Representación del volumen.

Luz y sombra en el volumen.

Modelado. Técnicas básicas.

Vaciado. Técnicas básicas

Ejemplos en el Arte.
Actividades concretas a realizar y competencias tratadas:

	Actividades
	Competencias asociadas que trabaja

	Observación de la perspectiva cónica en imágenes
	CIMF, CAC

	Dibujo proporcionado de imágenes
	CIMF, CAC

	Representación del claro-oscuro
	CIMF, CAC

	Composición con volumen en arcilla u otros materiales
	CIMF, CAC

	Observación del volumen y la luz en obras artísticas
	CIMF, CAC


Criterios de evaluación: 

Los indicados en general.

Criterios de corrección:

Los indicados en general.

Criterios de recuperación:

Los indicados en general.

	Temas transversales


Valoración del Patrimonio Cultural y Artístico.
Reciclado de materiales.
	Unidad Nº: 9
	LA FIGURA HUMANA
	Nº de Horas Previstas: 7 h


Objetivos:

Avanzar en la representación de la figura humana.

Reconocer e interpretar la figura humana en obras de arte.
Contenidos:

Análisis de la figura humana.

El movimiento de la figura humana.

El lenguaje del cuerpo.

La figura humana en el cómic.

Ejemplos en el Arte y el diseño gráfico.
Actividades concretas a realizar y competencias tratadas:

	Actividades
	Competencias asociadas que trabaja

	Análisis de la figura humana y sus proporciones
	CIMF, CAC

	Representación de la figura humana
	CIMF, CAC

	Análisis y aplicación de esquemas de movimiento
	CIMF, CAC

	Ilustración de un texto literario
	CL, CAC

	Creación de marionetas
	CL, CAC

	 Creación de comic
	CL, CAC


Criterios de evaluación: 

Los indicados en general.

Criterios de corrección:

Los indicados en general.

Criterios de recuperación:

Los indicados en general.

	Temas transversales


Valoración del Patrimonio Cultural y Artístico.
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