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PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA
EXPRESIÓN ARTÍSTICA

EDUCACIÓN SECUNDARIA OBLIGATORIA
2024/2025

1.  Contextualización y relación con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

El IES El Argar es un centro donde se imparten las enseñanzas de ESO, Bachillerato y Ciclos Formativos con un
alumnado que presenta diferentes características tanto en lo que respecta a su procedencia, como a sus
expectativas e intereses.
Nos encontramos en la ESO ante un alumnado que alcanza la inteligencia formal, propia del adulto, flexible y
abstracta, lo cual le permitirá razonar con proposiciones abstractas y llegar a la solución de problemas complejos.
Desarrollan el pensamiento abstracto, la capacidad de análisis y síntesis, a la vez que un sentido crítico del mundo
que le rodea. La memoria adquiere en esta etapa, un carácter más consciente y orientado a un fin determinado.
Sufren transformaciones fisiológicas asociadas a alteraciones de tipo hormonal que influyen en sus estados
emocionales. Comprenden discursos orales y escritos y se produce una integración social más fuerte.
A lo largo de los cuatro cursos de la ESO los saberes adquieren un grado de dificultad y profundización progresiva,
iniciándose el alumnado en la materia de Educación Plástica, Visual y Audiovisual que requiere situaciones de
aprendizaje que supongan una acción continua combinada con reflexión, así como una actitud abierta y
colaborativa, con la intención de que el alumnado desarrolle una cultura y una práctica artística personales y
sostenibles. Estas situaciones, que ponen en juego las diferentes competencias de la materia, deben estar
vinculadas a contextos cercanos al alumnado, que favorezcan el aprendizaje significativo, que despierten su
curiosidad e interés por el arte y sus manifestaciones, y que permitan desarrollar su identidad personal y su
autoestima.
Planes y programas del centro:
- Plan para la Igualdad entre Hombres y Mujeres.
- Coeducación
- Plan de apertura del centro: PROA+
- Transformación Digital Educativa (TDE) - Proyecto bilingüe.
- Plan de Bibliotecas escolares
- Escuela: Espacio de paz
- INNICIA.
- Forma Joven.
- Erasmus +
- ComunicA
- Aula de Cine
- Vivir y sentir el Patrimonio
- Aldea
- Proyecto de Gestión de la Calidad: ISO9001. - OHSAS: Seguridad laboral.
- Plan de convivencia.

2.  Marco legal:
De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del artículo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el
que se establece la ordenación y el currículo de la etapa de Educación Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Autónoma de Andalucía, «2. En el marco de las funciones asignadas a los distintos órganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organización y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes
desarrollarán y concretarán, en su caso, el currículo en su Proyecto educativo y lo adaptarán a las necesidades de
su alumnado y a las características específicas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando así
su oferta formativa. 3. De conformidad con lo dispuesto en el artículo 120.4 de la Ley Orgánica 2/2006, de 3 de
mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomía, podrán adoptar experimentaciones, innovaciones
pedagógicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organización, normas de convivencia o
ampliación del calendario escolar o del horario lectivo de ámbitos, áreas o materias de acuerdo con lo que
establezca al respecto la Consejería competente en materia de educación y dentro de las posibilidades que permita
la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningún caso, suponga discriminación de ningún tipo, ni se
impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administración educativa. ».  
Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el artículo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el currículo correspondiente a la etapa de Educación Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autónoma
de Andalucía, se regulan determinados aspectos de la atención a la diversidad, se establece la ordenación de la

ASPECTOS GENERALES
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evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de tránsito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el artículo 2.4, los departamentos de coordinación didáctica
concretarán las líneas de actuación en la Programación didáctica, incluyendo las distintas medidas de atención a la
diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de acuerdo con las necesidades del alumnado
y en el marco establecido en el capítulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.». 
Además y de acuerdo con lo dispuesto en el artículo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinación didáctica elaborará las programaciones didácticas, según
lo dispuesto en el artículo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgánico de
los Institutos de Educación Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo
establecido en los Anexos II, III, IV y V, mediante la concreción de las competencias específicas, de los criterios de
evaluación, de la adecuación de los saberes básicos y de su vinculación con dichos criterios de evaluación, así
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisición
de las competencias, respetando los principios pedagógicos regulados en el artículo 6 del citado Decreto 102/2023,
de 9 de mayo.».
Justificación Legal:
- Ley Orgánica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Orgánica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educación. 
- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenación y las enseñanzas mínimas de la
Educación Secundaria Obligatoria. 
- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenación y el currículo de la etapa de Educación
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autónoma de Andalucía. 
- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgánico de los Institutos de Educación
Secundaria.
- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el currículo correspondiente a la etapa de Educación
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autónoma de Andalucía, se regulan determinados aspectos de la atención
a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenación de la evaluación del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de tránsito entre las diferentes etapas educativas 
- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organización y el funcionamiento de los institutos de
educación secundaria, así como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.
- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejería de Desarrollo Educativo y Formación Profesional,
sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicación lingüística en Educación
Primaria y Educación Secundaria Obligatoria.
- Instrucciones de la Viceconsejería de Desarrollo Educativo y Formación Profesional, sobre las medidas para el
fomento del Razonamiento Matemático a través del planteamiento y la resolución de retos y problemas en
Educación Infantil, Educación Primaria y Educación Secundaria Obligatoria.

3.  Organización del Departamento de coordinación didáctica: 
Se realiza según queda regulado en el artículo 92.1 del Decreto 327/2010, de 13 de julio por el que se aprueba el
Reglamento Orgánico de los Institutos de Educación Secundaria.
El Departamento de Dibujo, al cual pertenece la asignatura de Dibujo Técnico I, está compuesto por  Dª.
M.Mercedes Antolínez Cuesta, que ejercerá de Jefa del Departamento de Dibujo, que  imparte docencia en los
grupos:
-1º ESO A, B y C, 3 horas en total en la materia EPVA. 
-3º ESO A y B, 4 horas en total en la materia EPVA.
-3º ESO C, 2 horas en total en la materia EPVA, imparte docencia la profesora Dª. Carmen María García Sánchez,
perteneciente al departamento de
Tecnología.
-4º ESO A y C, 3 horas en total en la materia de Expresión Artística.
-1º Bachillerato A, 4 horas en total en la materia Dibujo Técnico I.
-2º Bachillerato A, 4 horas en total en la materia Dibujo Técnico II.
En este curso 2024-25, no contamos con las optativas de 2ºESO PEPA y  4º ESO Dibujo Técnico. 
Las reuniones de departamento se realizarán de forma regular en horario de tarde según lo establecido en el centro.
Ambas componentes actuarán en coordinación en 3ºESO, siendo este el único nivel común para los miembros.
También, de forma periódica realizamos reuniones garantizándose por tanto nuestra coordinación.
El Departamento de Dibujo está integrado, junto con los Departamentos de Educación Física y Música, en el Área
de Competencia Artística, siendo la coordinadora Dª María Efigenia Perals Gálvez.
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4.  Objetivos de la etapa:
Conforme a lo dispuesto en el artículo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. la Educación Secundaria
Obligatoria contribuirá a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:
a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demás personas,
practicar la tolerancia, la cooperación y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el diálogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadanía democrática. 
b) Desarrollar y consolidar hábitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condición necesaria
para una realización eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal. 
c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminación entre hombres y mujeres.
d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ámbitos de la personalidad y en sus relaciones con los demás,
así como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacíficamente los conflictos. 
e) Desarrollar destrezas básicas en la utilización de las fuentes de información para, con sentido crítico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnológicas básicas y avanzar en una reflexión ética sobre su
funcionamiento y utilización. 
f) Concebir el conocimiento científico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, así como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia. 
g) Desarrollar el espíritu emprendedor y la confianza en sí mismo, la participación, el sentido crítico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades. 
h) Comprender y expresar con corrección, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.
 i) Comprender y expresarse en una o más lenguas extranjeras de manera apropiada.
j) Conocer, valorar y respetar los aspectos básicos de la cultura y la historia propia y de las demás personas,
apreciando los elementos específicos de la historia y la cultura andaluza, así como otros hechos diferenciadores
como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio. 
k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
afianzar los hábitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educación física y la práctica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensión humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar críticamente los hábitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatía y
el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservación y
mejora, reconociendo la riqueza paisajística y medioambiental andaluza. 
l) Apreciar la creación artística y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artísticas, utilizando
diversos medios de expresión y representación.
m) Conocer y apreciar la peculiaridad lingüística andaluza en todas sus variedades.
n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucía, partiendo del conocimiento y de la comprensión de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucía como comunidad de encuentro de culturas. 

5.  Principios Pedagógicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el artículo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto
en el artículo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucía el currículo de la etapa de Educación
Secundaria Obligatoria responderá a los siguientes principios: 
a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didácticas de todas las materias incluirán actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicación
lingüística. Los centros, al organizar su práctica docente, deberán garantizar la incorporación de un tiempo diario, no
inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales básicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria. 
b) La intervención educativa buscará desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisición de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Enseñanza Básica. 
c) Desde las distintas materias se favorecerá la integración y la utilización de las tecnologías de la información y la
comunicación. 
d) Asimismo, se trabajarán elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio físico y natural y la repercusión que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
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agotamiento de los recursos naturales, la superpoblación, la contaminación o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribución activa en la defensa, conservación y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida. 
e) Se potenciará el Diseño Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educación
inclusiva, permitiendo el acceso al currículo a todo el alumnado. Para ello, en la práctica docente se desarrollarán
dinámicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integrarán
diferentes formas de presentación del currículo, metodologías variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.
f) Se fomentará el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestión de emociones, desarrollando principios de empatía y resolución de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos. 
g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad lingüística andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artísticas, entre ellas, el
flamenco, la música, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, así como las contribuciones de su
ciudadanía a la construcción del acervo cultural andaluz, formarán parte del desarrollo del currículo. 
h) Atendiendo a lo recogido en el capítulo I del título II de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promoción de
la igualdad de género en Andalucía, se favorecerá la resolución pacífica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres. 
i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integración de las
competencias clave, se dedicará un tiempo del horario lectivo a la realización de proyectos significativos para el
alumnado, así como a la resolución colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomía, el
emprendimiento, la reflexión y la responsabilidad del alumnado. 
j) Se desarrollarán actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilación, de sistematización y
de presentación de la información, para aplicar procesos de análisis, de observación y de experimentación,
mejorando habilidades de cálculo y desarrollando la capacidad de resolución de problemas, fortaleciendo así
habilidades y destrezas de razonamiento matemático. 

6.  Evaluación:

De conformidad con lo dispuesto en el  artículo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluación del
proceso de aprendizaje del alumnado será continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva
según las distintas materias del currículo y será un instrumento para la mejora tanto de los procesos de
enseñanza como de los procesos de aprendizaje. Tomará como referentes los criterios de evaluación de las
diferentes materias curriculares, a través de los cuales se medirá el grado de consecución de las competencias
específicas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el artículo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado
llevará a cabo la evaluación, preferentemente, a través de la observación continuada de la evolución del proceso
de aprendizaje en relación con los criterios de evaluación y el grado de desarrollo de las competencias
específicas de cada materia.». 
Asimismo en el artículo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluación del alumnado se utilizarán diferentes
instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edición de
documentos, pruebas, escalas de observación, rúbricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de
evaluación y con las características específicas del alumnado, garantizando así que la evaluación responde al
principio de atención a la diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentarán los procesos de
coevaluación, evaluación entre iguales, así como la autoevaluación del alumnado, potenciando la capacidad del
mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.».  
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el artículo 13.6 del Decreto 102/2023 , de 9 de mayo, «El
profesorado evaluará tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de enseñanza y su propia práctica
docente.»

La calificación de la materia se calculará haciendo la media de las calificaciones de las Competencias
Específicas, las cuales a su vez se obtienen haciendo la media de las calificaciones de los Criterios de
Evaluación de cada Competencia Específica.

6.2  Evaluación de la práctica docente:

Resultados de la evaluación de la materia.

6.1  Evaluación y calificación del alumnado:
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Métodos didácticos y Pedagógicos.
Adecuación de los materiales y recursos didácticos.
Eficacia de las medidas de atención a la diversidad y a las diferencias individuales.
Utilización de instrumentos de evaluación variados, diversos, accesibles y adaptados.

7. Seguimiento de la Programación Didáctica
Según el artículo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos
de coordinación didáctica, realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programación didáctica y
proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.
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CONCRECIÓN ANUAL
4º de E.S.O. Expresión Artística

Con carácter general la evaluación inicial se hará según lo recogido en el artículo 35 de la Orden de 15 de enero
de 2021.
A nivel específico, para llegar a una aproximación de cómo es nuestro grupo clase, se realizará, con el objetivo de
acercarnos a la realidad específica a la que nos enfrentamos en ese curso, un proceso de Evaluación Inicial. Se
plantea llevar a cabo a lo largo de Septiembre, y recaba la información necesaria para ajustar la programación, en
sus objetivos y necesidades al conjunto específico de alumnos. Para ello:
- Se analizarán los datos objetivos que arroja el grupo clase, se revisarán las actas de evaluación del curso/ final de
etapa pasado, facilitadas por el equipo directivo y se tendrá una reunión con su tutor del año anterior.
- Se observarán los hábitos de trabajo y estudio, tanto en casa como en clase; su actitud y comportamiento y
esfuerzo e interés.
- Se les propondrá un cuestionario inicial sobre la asignatura, motivación para elegirla, qué contacto previo han
tenido con el Dibujo Técnico, las dificultades que les planteó e incluso que saberes o conocimientos les impartieron
y recuerdan.
- Una prueba para evaluación previa de conocimientos, donde identificar el nivel de partida, los contenidos que se
asimilaron y sus deficiencias.
- Reuniones con el departamento, para revisión de la presente programación y adaptación de la misma y reunión
con el tutor, equipo docente y orientador/a para valorar conclusiones de la evaluación inicial e información y punto
de partida con el alumnado NEAE, si se diera el caso.

1.  Evaluación inicial:

2.  Principios Pedagógicos: 
Tal y como queda determinado en el Artículo 6 del Decreto 102/2023 de 9 de mayo de conformidad con la
normativa estatal del Real Decreto 217/2022. Desde los principios propuestos por el Real Decreto 217/2022: "Se
prestará una atención especial a la adquisición y el desarrollo de las competencias establecidas en el Perfil de
salida del alumnado al término de la enseñanza básica.
Se fomentará la correcta expresión oral y escrita y el uso de las matemáticas en aquellos saberes conceptuales
necesarios.
Para fomentar la integración de las competencias trabajadas, se dedicará un tiempo secuenciado trimestralmente a
la realización de proyectos significativos y relevantes y a la resolución colaborativa de problemas, reforzando la
autoestima, la autonomía, la reflexión y la responsabilidad.
Se fomentarán las actividades vinculadas a la comprensión lectora, la expresión oral y escrita, la comunicación
audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento social y empresarial, el fomento del espíritu crítico y
científico, la educación emocional y en valores, la igualdad de género y la creatividad se trabajarán en todas las
materias. En todo caso, se fomentarán de manera transversal la educación para la salud, incluida la afectivo-
sexual, la formación estética, la educación para la sostenibilidad y el consumo responsable, el respeto mutuo y la
cooperación entre iguales.
Por otro lado, desde los principios propuestos por el Decreto 102/2023:
a) Se fomentarán actividades basadas en la lectura ya que constituye un factor fundamental para el desarrollo de
las competencias clave. Se incluirán actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicación
lingüística.
b)Se fomentarán actividades que faciliten el desarrollar y asentamiento progresivamente de las bases que faciliten
a cada alumno o alumna una adecuada adquisición de las competencias clave previstas en el Perfil competencial
al término de segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Enseñanza Básica.
c) Desde la materia de Educación Plástica, Visual y Audiovisual se favorecerá la integración y la utilización de las
tecnologías de la información y la comunicación.
d) Asimismo, se trabajarán elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio físico y natural y la repercusión que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblación, la contaminación o el calentamiento de la Tierra, todo
ello con objeto de fomentar la contribución activa en la defensa, conservación y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.
e) Se potenciará el Diseño Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educación
inclusiva, permitiendo el acceso al currículo a todo el alumnado. Para ello, en la práctica docente se desarrollarán
dinámicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno/a y se integrarán diferentes
formas de presentación del currículo, metodologías variadas y recursos que respondan a los distintos estilos y
ritmos de aprendizaje del alumnado.
f) Se fomentará el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
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estrategias de gestión de emociones, desarrollando principios de empatía y resolución de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.
g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, su patrimonio, la diversidad de sus
manifestaciones artísticas, formarán parte del desarrollo del currículo.
h) Atendiendo a lo recogido en el capítulo I del título II de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promoción
de la igualdad de género en Andalucía, se favorecerá la resolución pacífica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.
i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo y con objeto de fomentar la integración de las competencias
clave, se dedicará un tiempo del horario lectivo a la realización de proyectos significativos para el alumnado, así
como a la resolución colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomía, el emprendimiento, la
reflexión y la responsabilidad del alumnado.
j) Se desarrollarán actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilación, de sistematización y
de representación de la información, para aplicar procesos de análisis, de observación y de experimentación.

3.  Aspectos metodológicos para la construcción de situaciones de aprendizaje:     
Situaciones de aprendizaje y orientaciones para su diseño de las Instrucciones de la ESO.
el Artículo 6 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo se establecen en diez apartados los principios pedagógicos de la
etapa. Por tanto, se respetarán los principios básicos del aprendizaje teniendo en cuenta la esta normativa y en
función de las características de 3o de ESO, la
naturaleza de la materia, las condiciones socioculturales de nuestro entorno, la disponibilidad de recursos del
centro y, en especial, las características del alumnado.
Marco Legal de referencia:
1. Teniendo en cuenta el apartado f) del artículo 2 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo así como el Artículo
7 del Decreto 102/2023 de 9 de mayo. las situaciones de aprendizaje implican la realización de un conjunto de
actividades articuladas que los docentes llevarán a cabo para lograr que el alumnado desarrolle las competencias
específicas en un contexto determinado.
2. La metodología tendrá un carácter fundamentalmente activo, motivador y participativo, partirá de los intereses
del alumnado, favorecerá el trabajo individual, cooperativo y el aprendizaje entre iguales y la utilización de
enfoques orientados desde una perspectiva de género, e integrará en todas las materias referencias a la vida
cotidiana y al entorno inmediato.
3. Las situaciones de aprendizaje serán diseñadas de manera que permitan la integración de los aprendizajes,
poniéndolos en relación con distintos tipos de saberes básicos y utilizándolos de manera efectiva en diferentes
situaciones y contextos.
4. La metodología aplicada en el desarrollo de las situaciones de aprendizaje estará orientada al desarrollo de
competencias específicas, a través de situaciones educativas que posibiliten, fomenten y desarrollen conexiones
con las prácticas sociales y culturales de la comunidad.
5. En el desarrollo de las distintas situaciones de aprendizaje se favorecerá el desarrollo de actividades y tareas
relevantes, haciendo uso de recursos y materiales didácticos diversos.
6. En el planteamiento de las distintas situaciones de aprendizaje se garantizará el funcionamiento coordinado de
los docentes, con objeto de proporcionar un enfoque interdisciplinar, integrador y holístico al proceso educativo.
7. Para el desarrollo de las situaciones de aprendizaje se tendrá en consideración lo recogido en las orientaciones
del Anexo VII.
Además, se tendrán en cuenta los siguientes principios metodológicos propios del centro:
-Se procurará una enseñanza activa, vivencial y participativa del alumnado.
-Se partirá de los conocimientos previos del alumnado, así como de su nivel competencial, introduciendo
progresivamente los diferentes contenidos y experiencias.
-Se atenderá a los diferentes ritmos de aprendizaje de los alumnos en función de sus necesidades educativas.
-Se procurará un conocimiento sólido de los contenidos curriculares.
-Se propiciará en el alumnado la observación, el análisis, la interpretación, la investigación, la capacidad
creativa, la comprensión, el sentido crítico, la resolución de problemas y la aplicación de los conocimientos
adquiridos a diferentes contextos.
-Se utilizarán las TIC y los recursos audiovisuales como herramientas de trabajo y valuación en el desarrollo de
algún contenido.
PRINCIPIOS METODOLÓGICOS
Se desarrolla una programación didáctica enfocada en la adquisición de competencias y la construcción del propio
conocimiento a través de modelos de enseñanza donde el alumno sea sujeto activo y protagonista con el fIn de
que el aprendizaje sea significativo y conectado. Según los modelos de enseñanza del MEC: un modelo cognitivo
basado en el análisis y reflexión de las actividades, así como en la medida de lo posible un modelo personal, con



R
ef

.D
oc

.: 
In

fP
ro

D
id

Lo
m

Lo
e_

20
23

Consejería de Desarrollo Educativo y F.P.
C

ód
.C

en
tr

o:
 0

40
04

81
4

F
ec

ha
 G

en
er

ac
ió

n:
 0

3/
11

/2
02

4 
19

:4
7:

52

8Pág.: de

I.E.S. El Argar

18

el alumno trabajando de forma autónoma con aula virtual o clase invertida, que fomenta el compromiso
responsable y la creatividad, muy cercana a la intuición. Tomando como referencia el Cono de Experiencia de
Edgar Dale, es el modelo social donde la interacción entre iguales impulsa las relaciones entre ellos, y mediante
dialogo y cooperación se construye un conocimiento más duradero y de calidad; por ello se propondrán
actividades colaborativas y agrupamientos.
El modelo conductual por repetición estará presente igualmente en las actividades de repaso y consolidación. Con
ello, en la programación se reflejan todos los modelos de enseñanza, aprovechando el valor educativo de cada
uno de ellos.
Serán factores a tener en cuenta en estos procesos de aprendizaje las motivaciones del alumnado y su entorno
sociocultural, y la influencia positiva, directa y efectiva de la propia función del docente y del centro, tanto a nivel
de disponibilidad de recursos como su idiosincrasia.
Se emplearán dos principios fundamentales como base para la construcción del aprendizaje:
una metodología motivadora y la atención a la diversidad.
METODOLOGÍA MOTIVADORA
En coherencia con este principio metodológico, se desarrollan las siguientes estrategias:
Enseñanza funcional, contextualizada y cercana al alumnado Aprender desde una mirada técnica que descubra en
su entorno y actividad cercana como el aprendizaje es algo útil y práctico, aplicable en su día a día. Y por ello
motivante. Las actividades del curso se relacionan con el centro educativo, con la propia vida y funcionamiento del
mismo y no son ajenas a las realidades sociales que vivimos ni a la realidad física y artística que nos rodea.
Educación en valores. La transversalidad como eje de la programación, una forma de conectar con el alumnado,
cada vez más concienciado en ¿querer participar, hacer y dar respuesta al mundo en el que vivimos y en el que
entienden que no queda más remedio que implicarse. El logro intelectual viene asociado con un logro emocional,
pues se da servicio a la comunidad a la que pertenece. Una motivación añadida y que contribuye a un alumnado
conectado¿
a la materia.
Aprendizaje desde el descubrimiento. En la línea del modelo de enseñanza cognitivo, se favorecerán actividades
que fomenten la indagación e investigación individual, en las que el alumno es sujeto activo y participa
directamente en su propio aprendizaje y el resultado es un aprendizaje significativo.
Se favorecerá el trabajo cooperativo del alumnado en el aula con distintos agrupamientos.
Uso de las TIC y programas DAO. Imprescindible dentro del currículo de la asignatura el uso de aplicaciones
digitales como los programas de diseño asistido por ordenador (LibreCAD), programas de diseño y presentación
de información (Canva) y plataformas de intercambio de información (Moodle Centros). Los alumnos de hoy son
considerados nativos digitales, y estas herramientas contribuirán a presentar soluciones técnicas a posibles
problemas cotidianos.
Gamificación. La introducción de este componente reglamentario, añade un carácter lúdico y competitivo a los
procesos de enseñanza y estimula los procesos de aprendizaje. Se usarán desde simples clasificaciones de los
ejercicios técnicos, por niveles de dificultad y por tanto de logro, hasta aplicaciones como cuestionarios (Kahoot o
Plickers) para repaso, afianzamiento o evaluación.
Retroalimentación en el proceso. El feedback al alumnado tanto individualizado como grupal es estimulante para el
mismo, pues atiende a la fijación de nuevos objetivos y superación individual. Siempre se tenderá a reforzar los
aspectos positivos y las fortalezas, primando a lo negativo.
Buen clima de clase. Es un elemento fundamental para el productivo desarrollo de la materia. Un clima de respeto,
tolerancia, confianza y participación dentro del aula, que favorezca el compromiso al estudio, la responsabilidad y
el orden y la disciplina en el trabajo.
Se aplicará igualmente partir de la situación del alumno marcado por la evaluación inicial.
Como medio para llevar a cabo todo lo anterior, se toman 6 metodologías concretas desde las cuales se
desarrollarán las tareas y actividades de la programación didáctica:
1.-ABP. Aprendizaje basado en proyectos desarrollados por el alumnado de forma cooperativa o individual donde
el docente propondrá un producto final en cada uno de los trimestres y a través de diferentes situaciones de
aprendizaje se aportarán las herramientas necesarias para su consecución de forma fraccionada en cada situación
de aprendizaje añadiendo elementos al mismo. Esta metodología es activa, inclusiva y favorece la socialización.
2.- APS. Aprendizaje y servicio. Los alumnos combinarán su proceso de aprendizaje, desarrollo de habilidades,
actitudes y competencias con una acción de tipo social, implicándose en un servicio a la comunidad. (IES o a nivel
ciudad) Esta metodología nos aparece combinada con el aprendizaje por proyectos, pues los productos finales de
los mismos tendrán carácter contextualizado, social o de servicio. El PEC contempla este tipo de ¿metodología
activa contextualizada al entorno educativo y caracterizada por su transversalidad.
3.-CM. Clase magistral, método expositivo consistente en la presentación de un tema lógicamente estructurado¿ y
que no debe suponer un monólogo sino que debería implicar simultáneamente interacción con el alumnado y
discurso dialógico. Aun teniendo el alumno un rol pasivo, es una asignatura procedimental de saberes complejos y
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necesita del docente en su rol clásico. Se planteará en todo momento como un proceso razonado grupalmente
donde se desarrolle el pensamiento analítico y reflexivo.
4. FC. Flipped Classroom o aula invertida, que supone invertir momentos y roles tradicionales. Cuando los saberes
sean accesibles al alumnado, éste recibe información con las que fuera del aula inicia el proceso de aprendizaje,
para en el aula ser desarrollado en procesos que requieran razonamiento y análisis. El aula se convierte en lugar
donde se plantean ideas e interrogantes y se resuelven dudas de forma básicamente cooperativa. El docente
como guía-orientador, aunque la información base estará siempre accesible para su consulta.
5.-UDA. Uso como docente del alumno o estudiante experto, consistente en asignar al alumno un tema de la
asignatura, para que lo prepare y presente posteriormente en clase (Luján-Mora, Aragonés Ferrero, 2007) en
formato Exposición, con materiales del profesor y del propio alumno o en formato Investigación, donde el alumno
busca todo el material necesario para preparar el trabajo. Al igual que la Flipped Classroom, se trata de un
aprendizaje activo con cambio de roles, que favorece el diálogo y aprendizaje entre iguales y de calidad.
En casi todas las unidades didácticas, las metodologías se solapan en un mismo planteamiento. Por ejemplo para
la obtención de un producto final (ABP) que dará servicio a la comunidad (APS) se han podido usar situaciones de
aprendizaje formativas donde docente o alumno (CM, FC o UDA) han desarrollado los saberes básicos y éstos a
su vez han sido consolidados con la resolución de ejercicios (REP), facilitando las herramientas base de
construcción del producto.
FOMENTO DE LA LECTURA
Tal y como viene definido tanto en el Art. 6 RD 217/2022, las materias ¿deben desarrollar actividades que
estimulen el interés y el hábito por la lectura¿ como en el PEC en su Art. 2 fomentar el gusto e interés por la
lectura, insistiendo en la necesidad de desarrollar en el alumnado las habilidades de compresión y fluidez lectoras,
se plantearán actividades o dinámicas en todas las situaciones de aprendizaje para el fomento de la lectura.
Desde la lectura comprensiva y razonada de enunciados y teoría, base imprescindible en la REP, hasta la lectura
informativa y motivacional de artículos de actualidad o extractos de libros relacionados con las actividades
propuestas.
ESPACIOS
El espacio destinado a la enseñanza será usado como otro recurso más para el aprendizaje, buscando en el
cambio de escenario o configuración del mismo otra oportunidad para huir de la rutina y potenciar la motivación del
alumno. Tendremos el Aula de Clase como el espacio de uso recurrente de la asignatura.
Aula de Clase. Será un espacio compartido, por lo tanto, tampoco sujeto a modificaciones. No obstante, en la
medida de lo posible, si se nos permite, probaremos una configuración del grupo flexible y variante a lo largo del
curso.
ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD
Las medidas, tanto generales como específicas que se van a aplicar, aplicarán los principios del Diseño Universal
para el Aprendizaje¿ (en adelante, DUA), como garantía de una certera inclusión educativa. Se diseñará por tanto
en dinámicas, recursos y estrategias de aprendizaje para el grupo completo según su diversidad, pero no
específicamente modificar las medidas generales según la diversidad del alumnado.
La Atención a la Diversidad en los centros educativos ha sido modificada recientemente, no existiendo por ejemplo
la ACNS (adaptación curricular no significativa) y surgiendo los programas de Refuerzo y de Profundización
orientados para todo el alumnado (no solo NEAE). Se introducirán dentro del principio de acción de las medidas
DUA.
Como indicamos en el apartado Contextualización, el análisis de la evaluación inicial del grupo clase, nos
desprende una información relevante del mismo, con especial atención al alumnado con ciertas necesidades
educativas. Estas necesidades serán valoradas junto con el profesional de pedagogía terapéutica y el orientador y
se aplicarán en el desarrollo de unas medidas generales que siguen los ¿principios DUA¿ y en unas medias
individuales que atienden a alumnado NEAE.
Medidas generales.
Las siguientes medidas, recursos y estrategias serán llevadas a la práctica en esta programación aplicándolas a
todo el grupo-clase. Se organizan en base a los diferentes ¿Principios DUA¿:
- Proponer múltiples formas de representación (red neuronal de reconocimiento).
- Proponer múltiples formas de acción y expresión (red neuronal de estrategia).
- Proponer múltiples formas de implicación (red neuronal afectiva).
Medidas individuales y de atención al alumnado NEAE. La presente programación atiende a las diferencias
individuales del grupo-clase, adoptando medidas para el alumnado que lo requiera. Como base, se debe implantar
en el aula una atmósfera de comprensión, respeto y aceptación de las individualidades de cada uno, sean de
género, procedencia, intereses o diversidad porque "ser diferentes nos enriquece".

4.  Materiales y recursos:             
-Escuadra y cartabón.
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-Regla milimetrada.
-Compás tipo bigotera.
-Folios.
-Tijeras y pegamento.
-Portaminas 0.5 con minas blandas (HB) y duras (H).
-Lápices de grafito blandos y duros (2B, 2HB y 2H).
-Lapiceros de colores.
-Goma de borrar y sacapuntas.
-Rotuladores de colores.
-Rotulador negro Edding 1200.
- Pinceles.
- Papel reciclado (revistas, regalo, periódicos, etc.)
DIGITAL:
-Cuaderno Docente SÉNECA.
- Moodle Centros.
-Internet y cañón de proyección.
-Cámara.
-Materiales didácticos propios (Unidades didácticas/SdA).
-Pruebas de exploración inicial.
-Test de valoración de aprendizajes.
-Archivos de datos.

5.  Evaluación: criterios de calificación y herramientas:          
Evaluación como instrumento de mejora. En la línea de ofrecer una mejora en la calidad en la enseñanza y en un
proceso de mejora progresiva de los procesos de aprendizaje, la evaluación no sólo estará enfocada en el
alumnado, también se evaluará la propia labor docente y la programación en sí como instrumento.
EVALUACIÓN DEL ALUMNADO
La Orden 30 Mayo 2023 nos indica que ¿La evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado será criterial,
continua, formativa, integradora, diferenciada y objetiva, según las distintas materias del currículo y será un
instrumento para la mejora tanto de los procesos de enseñanza como de los procesos de aprendizaje¿.
Igualmente nos refiere que ¿la evaluación será continua...¿ y buscará ¿adoptar las medidas necesarias dirigidas a
garantizar la adquisición de las competencias¿. En el ¿alumnado de primer curso de Bachillerato deberá tenerse en
cuenta el grado de consecución de las competencias específicas¿, base de superación de las competencias clave
generales (recordemos relacionadas con los descriptores operativos). De esta forma, superando los criterios, y por
tanto, las competencias específicas, se habrán superado las competencias clave.
Cuaderno del profesor. Se usará para la recogida y compilación de notas la ¿plataforma Séneca¿, que simplificará
la labor de cálculo-precisión y que ofrece comunicación con el alumnado y familias.
FASES DE LA EVALUACIÓN
Inicial. Fase que se produce durante el primer mes del curso escolar, y que conlleva una serie de actuaciones (que
hemos definido en el apartado Contextualización. Características específicas del grupo clase) para conocer y
valorar la situación de la que parte nuestro alumnado de cara a tomar medidas generales e individuales y a
modificar la programación en base a los resultados. Dichas valoraciones no tendrán carácter de calificación.
Continua. Fase de observación y recogida de datos para conocer el grado de consecución de los aprendizajes por
parte del alumnado. Las actuaciones que se preveen se clasificarán en evaluables, basadas en la observación y
pruebas y que tienen la finalidad de emitir una valoración o juicio para la mejora y motivación del alumno; y
calificables, mediante pruebas, que vienen asociadas con una nota. Las calificaciones trimestrales pueden
considerarse parte de la evaluación continua.
Final. Fase que determinará la calificación del alumnado en la materia, con repercusión académica, en relación a la
consecución de las competencias que se han evaluado durante el curso. Comprende una evaluación ordinaria a
mediados-finales de Junio.
PROCEDIMIENTOS DE EVALUACIÓN
Evaluación como proceso formativo. Como instrumento que suministra de manera constante conocimiento de
resultados para que el alumnado tendrá la posibilidad de rectificar sus errores. Evaluación como proceso
participativo. Donde no solo se usa la heteroevaluación o evaluación llevada a cabo por el docente, sino que se
fomenten los procesos de coevaluación (o evaluación entre iguales) y autoevaluación del alumnado (valoración del
alumnado de su propio trabajo).La calificación no obstante, solo será llevada a cabo por el docente, que podrá
tener en cuenta las otras dos.
ACTIVIDADES NO CALIFICABLES. INSTRUMENTOS
Actividades no calificables. En esta programación se han denominado así aquellas que permiten conocer el grado



R
ef

.D
oc

.: 
In

fP
ro

D
id

Lo
m

Lo
e_

20
23

Consejería de Desarrollo Educativo y F.P.
C

ód
.C

en
tr

o:
 0

40
04

81
4

F
ec

ha
 G

en
er

ac
ió

n:
 0

3/
11

/2
02

4 
19

:4
7:

52

11Pág.: de

I.E.S. El Argar

18

de aprendizaje para emitir una valoración o juicio al alumnado para su motivación y mejora. Para ellas se usarán
distintos instrumentos: (CO. Cuestionario online. PT. Portfolio/láminas/ejercicios. DAO. Ejercicios/prácticas DAO.
PY. Proyecto individual/cooperativo. EX. Examen. OS. Observación sistemática).
ACTIVIDADES CALIFICABLES E INSTRUMENTOS DE CALIFICACIÓN
Actividades calificables. Aquellas a las que se le ha asignado una nota con repercusión académica. Serán aquellas
consideradas por su importancia, o por ser resultado de una evolución del alumnado (finales de trimestre,
exámenes). Los instrumentos de calificación serán los instrumentos necesarios para poner esa nota. Se
compartirán con el alumnado a través de la plataforma virtual e IPasen. Para definir los ¿indicadores o aspectos a
observar¿ de estos instrumentos se han tenido en cuenta los criterios de evaluación. Se emplearán los siguientes
instrumentos de calificación:
Escala numérica. Se establecerán grados de consecución, de valoración numérica, de 0 al 10. Serán usados
preferentemente en exámenes.
Rúbricas. A lo largo de la programación didáctica se utilizarán rúbricas como instrumentos de calificación. Se
considera el medio más objetivo y preciso de valorar el nivel de logro conseguido. Se debe usar este tipo de
instrumento para conseguir que los criterios de evaluación sean medibles. Es por ello que en esta programación se
diseñan rúbricas para cada criterio de evaluación, desglosándolo en partes con indicadores medibles, niveles de
logro (SB, NOT, BIEN, SUF-INS) y añadiendo matices en base a los contextos o actividad donde se apliquen. Se
aplicarán en actividades y proyectos en la medida de lo posible.
PORCENTAJES, CALIFICACIÓN Y RECUPERACIÓN
Porcentaje de cada criterio de evaluación. En la normativa, se recoge que ¿la totalidad de los criterios de
evaluación contribuyen en la misma medida¿. Por tanto, todos los criterios de evaluación tendrán el mismo peso,
que es de un 11.12%, obtenido de dividir el 100% entre el número total de criterios, es decir 100/9= 11.12.
La calificación de cada criterio de evaluación se obtendrá media aritmética de las calificaciones de las actividades
calificables relacionadas con cada criterio (método de calificación aritmético).
En la siguiente tabla se nos relacionan cada uno de los criterios de evaluación (asociados a cada competencia
específica) con las actividades que se han programado para calificar dicho criterio: número total de las mismas y
situación de aprendizaje donde se desarrollan.
Calificación. Si el alumno/a, en evaluación ordinaria, obtiene una nota igual o superior a 4,5 (redondeo a 5),
superará la asignatura. Esta nota, puesto que todos los criterios tienen el mismo %, se obtendrá de la media
aritmética de los 22 criterios de la asignatura. La calificación anual del alumno se obtendrá igualmente de la media
aritmética de los criterios trabajados en cada uno de los trimestres.
Recuperación. Se dará la posibilidad siempre que sea posible, de recuperar las actividades evaluables (mal
desarrolladas) que se han calificado. El alumno se adaptará al calendario máximo de fechas para la entrega de las
mismas. De no poderse recuperar por las características de la propia actividad, el alumno podrá compensarla con
las notas de actividades posteriores asociadas al mismo criterio.
EVALUACIÓN DEL PROCESO DE ENSEÑANZA
Con el objetivo claro de una mejora a lo largo del curso y en los cursos siguientes tanto de la práctica docente
como del proceso de enseñanza en sí, se harán a lo largo del curso evaluaciones parciales de la marcha del curso.
Es importante parar y reflexionar sobre el proceso, atendiendo a los posibles elementos que puedan estar fallando:
desde el clima de clase, la asistencia, la temporalización de acuerdo a lo previsto en este documento, la efectividad
y motivación de las actividades propuestas, la aplicación de las metodologías hasta los resultados del aprendizaje.
Se establece una evaluación al
final de cada Situación de Aprendizaje y al final de cada Trimestre.
Evaluación al finalizar cada Situación de Aprendizaje se revisarán los resultados que han dado la misma, la
implicación del alumnado, la puesta en práctica de las actividades propuestas y la efectividad de las mismas y de
los instrumentos de evaluación. Se hará especial atención a la temporalización de la unidad con respecto a la
programada, para poder ajustar tanto en el curso presente, como para otros años. El alumnado rellenará un
cuestionario digital anónimo, sobre preguntas relativas al interés y motivación de las actividades propuestas y de
los saberes que se han trabajado, la dificultad a la hora de llevarlas a cabo y posibles propuestas de mejora. Las
conclusiones de cada situación de aprendizaje se recogerán en una ficha de evaluación (a modo de "cuaderno del
docente" y serán parte integrante de la memoria de autoevaluación a final del curso.
Evaluación trimestral y final de curso. Tras cada evaluación, se realizará análisis de resultados, temporalización del
curso y propuestas de mejora para el siguiente trimestre. Será recogida en la correspondiente "acta de
Departamento" trimestral. En el caso del último trimestre, el departamento realizará una valoración global,
incluyendo propuestas de mejora para el curso próximo. En las conclusiones finales se analizará el desarrollo y
efectividad de la programación didáctica de cada curso y grupo, y formará parte de la Memoria de autoevaluación
del departamento.

6.  Temporalización:          
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6.1 Unidades de programación:          

1 TRIMESTRE
SdA1. NATURAL CLAROSCURO (Grafito-Pastel)
SdA2. "HOJAS QUE CAEN" (25N) Escultura, Arte-Reciclaje. 
SdA3.  Grafitti
2 TRIMESTRE
SdA4. RetratARTE (Relieve)
SdA5. TatuARTE 8M (Grabado y Estampación)
SdA6. AquarelARTE Arquitectónico
3 TRIMESTRE
SdA7. FotoGRAFIARTE
SdA8. AnimARTE

6.2 Situaciones de aprendizaje:          

7.  Actividades complementarias y extraescolares:          
-Visita al Exposiciones temporales o permanentes en los distintos espacios de exhibición en la provincia de
Almería o
en cualquier capital de provincia andaluza.
-Participación en los Planes y Proyectos del centro escolar.

8.  Atención a la diversidad y a las diferencias individuales:          
8.1.  Medidas generales:         

- Agrupamientos flexibles.

- Aprendizaje por proyectos.

- Tutoría entre iguales.

8.2.  Medidas específicas:          

- Adaptaciones de acceso al currículo para el alumnado con necesidades específicas de apoyo educativo.

- Medidas de flexibilización temporal.

- Programas de profundización.

8.3.  Observaciones:          

9.  Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en comunicación lingüística.
Descriptores operativos:
CCL1.  Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales.
      



R
ef

.D
oc

.: 
In

fP
ro

D
id

Lo
m

Lo
e_

20
23

Consejería de Desarrollo Educativo y F.P.
C

ód
.C

en
tr

o:
 0

40
04

81
4

F
ec

ha
 G

en
er

ac
ió

n:
 0

3/
11

/2
02

4 
19

:4
7:

52

13Pág.: de

I.E.S. El Argar

18

Competencia clave: Competencia digital.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

Descriptores operativos:

Descriptores operativos:

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ámbitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.
CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en función de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.
CCL4. Lee con autonomía obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y
moviliza su propia experiencia biográfica y sus conocimientos literarios y culturales  para construir y compartir su
interpretación de las obras y para crear textos de intención literaria de progresiva complejidad.
CCL5. Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas,  evitando los usos discriminatorios, así como los
abusos de poder para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicación.

CD1. Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera crítica y  archivándolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.
CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir  conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.
CD3.  Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información mediante
herramientas o plataformas virtuales,  y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en
la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva.
      
CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologías digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso crítico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologías.
CD5. Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones tecnológicas creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolución de las
tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los
hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatía,
equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto.
CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la
Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso
con la igualdad de género, la cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial.
CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando críticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando  juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia.
CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexión entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido crítico,  haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ámbito personal, social, educativo y profesional.
CE2. Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
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Competencia clave: Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Competencia clave: Competencia plurilingüe.

Descriptores operativos:

Descriptores operativos:

Descriptores operativos:

y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan  el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que
genere valor.
CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas y
selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.
STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis
mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia.
STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir,
adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.
STEM4. Interpreta y transmite los elementos más relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados científicos, matemáticos y tecnológicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos
(gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos¿), y aprovechando de forma crítica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matemático-formal, con ética y responsabilidad para compartir y construir nuevos
conocimientos.
STEM5. Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realización de
proyectos para transformar su entorno próximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda
de propósito y motivación hacia el aprendizaje,  para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos.
CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel físico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.
CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a
su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.
CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes.
CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentación para
aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento.

CP1. Usa eficazmente una o más lenguas, además de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los ámbitos personal, social, educativo y profesional.
CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse
y ampliar su repertorio lingüístico individual.
CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingüística y cultural presente en la sociedad, integrándola en su
desarrollo personal como factor de diálogo, para fomentar la cohesión social.



R
ef

.D
oc

.: 
In

fP
ro

D
id

Lo
m

Lo
e_

20
23

Consejería de Desarrollo Educativo y F.P.
C

ód
.C

en
tr

o:
 0

40
04

81
4

F
ec

ha
 G

en
er

ac
ió

n:
 0

3/
11

/2
02

4 
19

:4
7:

52

15Pág.: de

I.E.S. El Argar

18

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresión culturales.
Descriptores operativos:
CCEC1. Conoce, aprecia críticamente y respeta el patrimonio cultural y artístico, implicándose en su conservación
y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artística.
      
CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomía las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artísticas y culturales más destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, así
como los lenguajes y elementos técnicos que  las caracterizan.
CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artísticas,
integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la
sociedad, con una actitud empática, abierta y colaborativa.
CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, así como técnicas plásticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creación de productos artísticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, así como de
emprendimiento.

10.  Competencias específicas:

Denominación
EAR.4.1.Analizar manifestaciones artísticas, contextualizándolas, describiendo sus aspectos esenciales y
valorando el proceso de creación y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la
confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artístico.
EAR.4.2.Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas gráfico-plásticas, empleando distintos
medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el
criterio de selección de las más adecuadas a cada necesidad o intención.
EAR.4.3.Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de selección de los más adecuados a cada necesidad
o intención.
EAR.4.4.Crear producciones artísticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas,
incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intención previos, adaptando el diseño y el proceso a las
necesidades e indicaciones de realización y teniendo en cuenta las características del público destinatario, para
compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden
derivarse de esta actividad.
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11.  Criterios de evaluación:

Competencia específica: EAR.4.1.Analizar manifestaciones artísticas, contextualizándolas, describiendo 
sus aspectos esenciales y valorando el proceso de creación y el resultado final, para educar la mirada, 
alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural 
y artístico.

Competencia específica: EAR.4.2.Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas gráfico-
plásticas, empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al 
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de selección de las más adecuadas a cada 
necesidad o intención.

Competencia específica: EAR.4.3.Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y 
formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus 
fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de selección de los 
más adecuados a cada necesidad o intención.

Competencia específica: EAR.4.4.Crear producciones artísticas, individuales o grupales, realizadas con 
diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intención previos, 
adaptando el diseño y el proceso a las necesidades e indicaciones de realización y teniendo en cuenta las 
características del público destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo 
personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

Criterios de evaluación:

Criterios de evaluación:

Criterios de evaluación:

Criterios de evaluación:

EAR.4.1.1.Analizar manifestaciones artísticas de diferentes épocas y culturas, contextualizándolas, describiendo
sus aspectos esenciales, valorando el proceso de creación y el resultado final, y evidenciando una actitud de
apertura, interés y respeto en su recepción.
Método de calificación: Media aritmética.
EAR.4.1.2..Valorar críticamente los hábitos, los gustos y los referentes artísticos de diferentes épocas y culturas,
reflexiononando sobre su evolución y sobre su relación con los del presente..
Método de calificación: Media aritmética.

EAR.4.2.1.Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploración de diferentes técnicas gráfico-
plásticas, empleando.
Método de calificación: Media aritmética.
EAR.4.2.2.Elaborar producciones gráfico-plásticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y
seleccionando con corrección las herramientas, medios,soportes y lenguajes más adecuados de entre los que
conforman el repertorio personal de recursos..
Método de calificación: Media aritmética.

EAR.4.3.1.Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploración de diferentes medios, técnicas y
formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines..
Método de calificación: Media aritmética.
EAR.4.3.2.Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas,asumiendo diferentes funciones;
incorporando el uso de las tecnologías digitales con una intención expresiva; buscando un resultado final
ajustado al proyecto preparado previamente; y seleccionando y empleando, con corrección y de forma creativa,
las herramientas y medios disponibles más adecuados.
Método de calificación: Media aritmética.

EAR.4.4.1.Crear un producto artístico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, diseñando las faces del
proceso y seleccionando las técnicas y herramientas más adecuadas para conseguir un resultado adaptado a
una intención y a un público determinados.
Método de calificación: Media aritmética.
EAR.4.4.2.Exponer el resultado final de la creación de un producto artístico, individual o grupal, poniendo en
común y valorando críticamente el desarrollo de su elaboración, las dificultades encontradas,los progresos
realizados y los logros alcanzados.
Método de calificación: Media aritmética.
EAR.4.4.3.Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el
ámbito artístico, comprendiendo su valor añadido y expresando la opinión personal de forma razonada y
respetuosa.
Método de calificación: Media aritmética.

12.  Sáberes básicos:
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A. Técnicas gráfico-plásticas.

B. Fotografía, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.

1. Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plásticas y efectos visuales.

2. Técnicas de dibujo, ilustración y pintura: técnicas secas y húmedas. Selección del soporte adecuado en función de la técnica
empleada.

3. Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artísticas. Posibilidades expresivas y contexto histórico.

4. Técnicas de estampación. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos. El grabado, contexto histórico: 
Durero,Mantegna y Rembrant (s.XVI), Piranesi y Goya (s.XVIII), Toulouse-Lautrec (s.XIX), Matisse, Picasso y Joan Miró 
(s.XX).

5. Grafiti y pintura mural.

6. Técnicas básicas de creación de volúmenes. Generar un volumen por adición o sustracción de material. El molde y el 
vaciado. Modelado a mano. El torno.

7. El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecológicos, sostenibles e innovadores en la práctica artística. Arte y 
naturaleza.

8. Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artísticos. Prevención y gestión responsable de 
los residuos.

9. Ejemplos de aplicación de técnicas gráfico-plásticas en diferentes manifestaciones artísticas y en el ámbito del diseño.

1. Elementos y principios básicos del lenguaje visual y de la percepción. Color y composición.

2. Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificación, puntos de vista y angulación. La imagen secuenciada.

3. Fotografía analógica: cámara oscura. Fotografía sin cámara (fotogramas). Técnicas fotográficas experimentales: cianotipia o 
antotipia.

4. Fotografía digital. El fotomontaje digital y tradicional. La imagen secuenciada.

5. Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artísticos. Prevención y gestión responsable de 
los residuos.

6. Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y el storyboard.

7. El proceso de creación. Realización y seguimiento: guion o proyecto, presentación final y evaluación (autorreflexión, 
autoevaluación y evaluación colectiva).

8. Publicidad: recursos formales, lingüísticos y persuasivos. Estereotipos y sociedad de consumo. El sexismo y los cánones 
corporales y sexuales en los medios de comunicación.

9. Campos y ramas del diseño: gráfico, de producto, de moda, de interiores, escenografía.

10. Técnicas básicas de animación.

11. Recursos digitales para la creación de proyectos de vídeo-arte.
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13.  Vinculación de las competencias específicas con las competencias clave:
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Leyenda competencias clave

Código Descripción

CC

CD

CE

CCL

CCEC

STEM

CPSAA

CP

Competencia ciudadana.

Competencia digital.

Competencia emprendedora.

Competencia en comunicación lingüística.

Competencia en conciencia y expresión culturales.

Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería.

Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Competencia plurilingüe.


